Fecha aprobacion: 21/09/2018

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO DE INTERIORES

1. Datos generales

Materia: TALLER DE CREACION Y PROYECTOS 1 Nivel: ]
Cédigo: DDD0005 Distribucién de horas.
Paralelo: E . ”
Docencia | Practico Autdnomo: 88 |Total horas
Periodo : Septiembre-2018 a Febrero-2019
Profesor: BUSTOS CORDERO ROMULO LEONARDO ostemas | autonomo
Correo lbustos@uazuay.edu.ec
electrénico: 80 32 0 88 200
Premrequisitos:
Ninguno

2. Descripcidn y objetivos de la materia

La asignatura presenta de forma tedrico-prdctico la disciplina, da una introduccién a aspectos bdsicos y esenciales de teoria y prdctica del
diseno, evidencia diferentes conceptos y métodos: investigacién, proyectaciéon y presentacion, asi como procesos creativos.

Es la asignatura infegradora del nivel, relacionando en sus proyectos, conocimientos de las diferentes asignaturas que se dictan en
simultdneo, feniendo una especial relacién con morfologia.

Al ser la asignatura integradora, da al estudiante las bases tedrico prdacticas del disefio, fundamentales para el desarrollo disciplinar.
3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

01.01. Conceptos y fundamentos del diseho
1.01. Conceptos y fundamentos del diseno.
1.01. Conceptos y fundamentos del diseno
1.01. Conceptos y fundamentos del diseho
01.02. Diseno en la contemporaneidad

1.02. Diseno en la contemporaneidad.
1.02. Diseno en la contemporaneidad

1.02. Diseno en la contemporaneidad

1.03. Elementos y principios del diseno.
01.03. Elementos y principios del diseno

1.03. Elementos y principios del disefo

1.03. Elementos y principios del diseno
02.01. La percepcioén visual
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2.01.

La percepcion visual.

2.01. La percepcion visual

2.01. La percepcion visual

02.02. Generacion de formas nuevas

2.02. Generacion de formas nuevas.

2.02. Generacién de formas nuevas

2.02. Generacion de formas nuevas

2.03. Organizacion, texturas y tramas.

02.03. Organizacion, texturas y tramas

2.03. Organizacion, texturas y tramas

2.03. Organizacion, texturas y tramas

03.01. Etimologia de metodologia, método y técnica

3.01. Etimologia de metodologia, método y técnica.

3.01. Etimologia de metodologia, método y técnica

3.01. Etimologia de metodologia, método y técnica

3.02. Orige.n_es y aplicacion de Iqs méfod_gs proyecfugles en diseﬁgz La triada de Marco Vitruvio: Belleza (Venustas), Firmeza o
Estabilidad Estructural (Firmitas) y Utilidad o funcionalidad (Utilitas).

03.02. Orl’geﬁes y aplicacion dg Io§ métod'c?s proyecTques en diseﬁc')f La triada de Marco Vitruvio: belleza (Venustas), firmeza &
estabilidad estructural (Firmitas) vy ufilidad o funcionalidad (Ufilitas)

302, Origeﬁes y aplicaciéon dg Iqs méfodﬁ)s proyecfugles en diseﬁg; La triada de Marco Vitruvio: Belleza (Venustas), Firmeza o
Estabilidad Estructural (Firmitas) y Utilidad o funcionalidad (Utilitas)

3.02. Orige.n_es y aplicacion de Iqs méfod_gs proyecfugles en diseﬁgz La friada de Marco Vitruvio: Belleza (Venustas), Firmeza o
Estabilidad Estructural (Firmitas) y Utilidad o funcionalidad (Utilitas)

3.03. Origenes y aplicacion de los métodos proyectuales en disefo: Bauhaus arte y técnica.

03.03. Origenes y aplicacion de los métodos proyectuales en disefo: Bauhaus arte y técnica

3.03. Origenes y aplicacion de los métodos proyectuales en disefio: Bauhaus arte y técnica

3.03. Origenes y aplicacion de los métodos proyectuales en disefo: Bauhaus arte y técnica

03.04. Origenes y aplicacion de los métodos proyectuales en diseno: ULM diseno, técnica y el enfoque cientifico

3.04. Origenes y aplicacion de los métodos proyectuales en diseno: ULM Disefo, técnica y el enfoque cientifico.

3.04. Origenes y aplicacion de los métodos proyectuales en diseno: ULM Disefo, técnica y el enfoque cientfifico.

3.04. Origenes y aplicacion de los métodos proyectuales en diseno: ULM Diseno, técnica y el enfoque cientifico.

03.05. Teoria de los métodos de disefio: Gui Bonsiepe, Thomas Maldonado, Ezio Mansini, Vijay Kumar

3.05. Teoria de los métodos de disefio: Gui Bonsiepe, Thomas Maldonado, Ezio Mansini, Vijay Kumar.

3.05. Teoria de los métodos de disefio: Gui Bonsiepe, Thomas Maldonado, Ezio Mansini, Vijay Kumar.

3.05. Teoria de los métodos de disefio: Gui Bonsiepe, Thomas Maldonado, Ezio Mansini, Vijay Kumar.

04.01. Infroduccién a la creatividad

4.01. Introduccion a la creatividad.

4.01. Introduccidn a la creatividad

4.01. Introduccién a la creatividad

04.02. 3Qué es el pensamiento creativo?2

4.02. Qué es el pensamiento creativo.

4.02. Qué es el pensamiento creativo

4.02. Qué es el pensamiento creativo
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04.03. Proceso creativo del diseno

4.03. Proceso creativo del diseno.

4.03. Proceso creativo del diseno

4.03. Proceso creativo del diseno

4.04. Técnicas para el desarrollar la creatividad.
04.04. Técnicas para desarrollar la creatividad
4.04. Técnicas para el desarrollar la creatividad
4.04. Técnicas para el desarrollar la creatividad

5. Sistema de Evaluacién
Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

cb. Identifica, selecciona y utiliza eficientemente los elementos y fundamentos tedricos propios de la profesién para
la elaboracién de propuestas pertinentes a las necesidades y condicionantes de casos especificos.

-Reconoce y explica los principios que generan, organizan y estructuran la -Investigaciones
forma bidimensional. -Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos

db. Utiliza el pensamiento légico, critico y creativo para la comprensién, explicacién, integracién y comunicacién de
los fenédmenos, sujetos y situaciones de la profesién.

-Explora y utiliza las operatorias bidimensionales como estructurantes de la -Investigaciones
forma. -Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos

db. Utiliza el pensamiento légico, critico y creativo para la comprensién, explicacién, integracién y comunicacién de
los fenédmenos, sujetos y situaciones de la profesién.

-Identifica y clasifica las muUltiples variables que configuran la forma -Investigaciones
bidimensional. -Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos
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Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar

Trabajos .

précticos - Diario visual. C'onE:epTos y fundamentos del APORTE 1 9 Semana: 4 (09-OCT-
diseno 18 al 13-OCT-18)

productos

Trabajos .

préacticos - Diario visual. C_onf:epfos y fundamentos del APORTE 1 3 Semana: 4 (09-OCT-
diseno 18 al 13-OCT-18)

productos

Trabajos .

P } Lo Percepcion visual y aspectos Semana: 7 (29-OCT-
practicos Proyecto de diserio. de la forma bidimensional | APORTE2 |2 18 al 03-NOV-18)
productos
Trabajos o

P ) L Percepcion visual y aspectos Semana: 7 (29-OCT-
practicos Proyecto de disefo. de la forma bidimensional APORTEZ |3 18 al 03-NOV-18)
productos
Trabajos S

P Percepcidn visual y aspectos Semana: 9 (12-NOV-
practicos - Collage. de la forma bidimensional | APORTE2 |2 18 al 14-NOV-18)
productos
Trabajos S

P ) Percepcion visual y aspectos Semana: 9 (12-NOV-
practicos Collage. de la forma bidimensional APORTE 2 3 18 al 14-NOV-18)
productos
Trabajos o

P } - Percepcion visual y aspectos Semana: 11 (26-NOV-
practicos Esquicio. de la forma bidimensional APORTES |2 18 al 01-DIC-18)
productos
Trabajos .

P . - Percepcion visual y aspectos Semana: 11 (26-NOV-
practicos Esquicio. de la forma bidimensional APORTES 3 18 al 01-DIC-18)
productos

. . s . - Semana: 13 (10-DIC-
Investigaciones | Andlisis de Casos. Métodos del diseno APORTE 3 2 18 ol 14-DIC-18)

. . s . L Semana: 13 (10-DIC-
Investigaciones | Andlisis de Casos. Métodos del diseno APORTE 3 3 18 al 14-DIC-18)
Trabajos . ENE
practicos - Proyecto de diseno. La creatividad en el diseno APORTE 3 2 semana: 16 (02-ENE

19 al 05-ENE-19)
productos
Trabajos . ENEL
practicos - Proyecto de diseno. La creatividad en el diseno APORTE 3 3 semana: 16 (02-ENE
19 al 05-ENE-19)
productos
Conceptos y fundamentos del
diseno, La creatividad en el
Reactivos Examen Tedrico. disefio, Métodos del disefo, EXAMEN 10 Semana: 19 (al)
Percepcion visual y aspectos
de la forma bidimensional
Conceptos y fundamentos del
Trabajos diseno, La creatividad en el
prdcticos - Proyecto de diseho disefio, Métodos del disefo, EXAMEN 10 Semana: 19 (al)
productos bidimensional. Percepcion visual y aspectos
de la forma bidimensional
Conceptos y fundamentos del
diseno, La creatividad en el
Reactivos Examen Tedrico. disefio, Métodos del disefo, SUPLETORIO | 10 Semana: 21 (al)
Percepcion visual y aspectos
de la forma bidimensional
La nota del proyecto Conceptos y fundamentos del
Trabajos practico entregado en el| disefno, La creatividad en el
practicos - examen final se mantiene| disefio, Métodos del diseno, SUPLETORIO | 10 Semana: 21 (al)
productos como aporte en este Percepciodn visual y aspectos
examen. de la forma bidimensional
Metodologia

Descripcion

Tipo horas

El estudiante de manera auténoma realizard lecturas, asi como el desarrollo de
proyectos en fases como bocetacion y concrecién.

Horas Autbnomo

Al ser una materia tedrico-prdactica, se utilizardn diversas estrategias metodoldgicas que
ayuden y acompanen al estudiante no solo en el aprendizaje de los contenidos, sino
también en el entendimiento de la disciplina y a desarrollar pasion por ella. En las horas
docentes se utilizardn métodos como clases tedricas, foros, ejemplificaciones, etc.

Horas Docente

En las horas prdcticas, se busca que el estudiante tenga una primera aproximacion
préctica a la teoria analizada. Se utilizarén metodologias como andlisis de casos,
experimentaciones, descubrimientos.

Horas Préctico
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Criterios de evaluacion

Descripcién

Tipo horas

El componente auténomo estard incluido en el porcentaje de nota del componente
docente.

Horas Autbnomo

La evaluacién de los productos obtenidos en los ejercicios se evaluardn mediante una
rUbrica donde se evidenciardn los criterios especificos de cada proyecto. La evaluaciéon
se realizard mediante un tribunal conformado por lo profesores de la asignatura. Se
tomard en cuenta el sentido tedrico, el proceso de disefo, la innovacion, la calidad
formal y la calidad de la presentacién. Para el componente docente, se tomard en
cuenta la aplicaciéon de la teoria y las herramientas realizadas, ademds que serd esa
entrada tedrica la que establezca los criterios a evaluar. Este componente tendrd un
peso del 75%, ya que asi se incluye también el frabajo autdénomo.

Horas Docente

En el componente prdctico se evaluard la capacidad del estudiante de utilizar o
descubrir de primera mano la teoria o herramientas aprendidas. Este componente
tendrd un peso del 25% de la nota total.

6. Referencias
Bibliografia base

Horas Préctico

Libros
Autor Editorial Titulo ARO ISBN
Burdek, Bernhard G.Gili Historia, teoria y préctica del diseno 1994 968-887-279-2
industrial.
William Lidwell / Kritina Blume Principios universales del diseno 2011 978-84-8076-913-6
Holden / Jill Butler
Pallasmaa, Juhani G.Gili La mano que piensa 2012 978-84-252-2432-4
Mazzeo, Cecilia Infinito Diseno y sistema 2016 978-987-3970-07-8
Ellen Lupton, Jennifer G.Gili Disefo grdfico: Nuevos fundamentos 2016 9788425228933
Cole Phillips
Sanchez, Mauricio UNIV JORGE TADEO LOZ  Morfogénesis del Objeto de Uso 2005 958-9029-41-8
Posada Restrepo, Enrique Intergraf La ensenanza y el aprendizaje de la 2006
creatividad
Web
Software
Revista
Bibliografia de apoyo
Libros
Autor Editorial Titulo Anho ISBN
Wong,Wucius Ed. Gustavo Gili Principios del disefo en color 2003 n/a
Peg Faimon / John How Design books The nature of Design 2004 1-58180-478-4
Weigand _ _
Stael, Emilia Universidad del Azuay Rayado (al)2 Book 2018 978-9978-325-99-5
Quarante, Danielle CEAC Disefno Industrial 1 1992 9788432956171
Munari, Bruno Ed. Gustavo Gili Disefio y comunicacion visual 1979 n/a
Marin y Haninghton Rockport Universal Methods of Design 2012 978-1-59253-7563
BID Manifiesto 2011
ICAGRADA Manifiesto 2011
Web
Software
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Revista

Docente Director/Junta

Fecha aprobacion: 21/09/2018
Estado: Aprobado
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