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1. Datos generales

Materia: FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION Nivel: 1
Cédigo: ICC0002 Distribucién de horas.
Paralelo: B ,. ”
Docencia | Practico Autdnomo: 64 |Total horas
Periodo : Septiembre-2018 a Febrero-2019
Profesor: ORTEGA CHASI PATRICIA MARGARITA ostemas | autonomo
Correo portega@uazuay.edu.ec
electrénico: 64 32 0 64 160
Premrequisitos:
Ninguno

2. Descripcidn y objetivos de la materia
Su objetivo es capacitar a los estudiantes en el andlisis de un problema, su solucidon mediante la elaboracién de algoritmos representados en
diagramas de flujo y pseudocéddigo, y su codificacion en el lenguaje de programacion.

Fundamentos de Programacién es una materia de gran importancia en la carrera de Ingenieria de Ciencias de la Computacién porque
constituye uno de los ejes de formacioén profesional del futuro Ingeniero, sienta las bases para el eje de formacién de lenguadjes de
programacion.

Contribuye de forma transversal con asignaturas como sistemas operativos, base de datos, inteligencia artificial, entre otras.
3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1.1 Infroduccién

1.2 Concepto y caracteristicas.

1.3 Ejercicios de aplicaciéon

1.4.1 Diagramas de flujo y pseudo-céddigo

1.5 Constantes y variables, Tipos de datos, Operadores y Expresiones
1.6.1 Secuencial

1.6.2 Condicionales

1.6.3 Repetitivas

Software: Conceptos, Software del sistema y software de aplicaciones. Los lenguajes de programacion: concepto, lenguaje

2.1 de mdqguina, ensamblador vy lenguaje de alto nivel

2.4.1 Estructura general de un programa

2.5 Constantes y variables, Tipos de datos, Operadores y Expresiones
2.6.1 Secuencial
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Condicionales

2.6.3 Repetitivas

3.1 Concepto, caracteristicas y definiciéon

3.2 Ambito de las variables: globales y locales
3.3 Paso de pardmetros por valor y referencia
4.1 Concepto, caracteristicas y definiciéon

4.2 Arreglos unidimensionales

4.3 Ordenamiento y busqueda

4.4 Arreglos bidimensionales

4.5 Arreglos multidimensionales

4.6 Arreglo como pardmetro

4.7 Cadenas de caracteres

4.8 Punteros.

5.1 Concepto, caracteristicas y definicion

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia
ad. Resuelve problemas bdsicos de ingenieria mediante la aplicacién de un lengudje de consulta estructurado.

Evidencias

-Implementa funciones que contengan estructuras de control aprendidas en

este curso.

-Evaluacion escrita
-Trabajos prdcticos -
productos

-Implementa proyectos que integren los conceptos aprendidos, expresados en
un lenguaje de alto nivel con la ayuda de una herramienta de programacion.

-Evaluacion escrita
-Trabajos prdcticos -
productos

-Reconoce la importancia de las funciones como herramienta para simplificar

la estructura de un programa.

-Evaluacion escrita
-Trabajos prdcticos -
productos

-Resuelve problemas bdsicos de ingenieria aplicando el conocimiento y
correcta utilizacién de estructuras de control.

-Evaluacion escrita
-Trabajos prdcticos -
productos

-Utiliza archivos de texto para el aimacenamiento de informacion.

-Evaluacion escrita
-Trabajos prdcticos -
productos
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Desglose de evaluacién

Descripcién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Evaluacion . . Semana: 6 (22-OCT-
escrita Quizz Algoritmos APORTE 1 3 18 ol 27-OCT-18)
Trabajos
P . . Semana: 6 (22-OCT-
practicos - Deberes enviados Algoritmos APORTE 1 5 3 )
oroductos 18 al 27-OCT-18)
Trabajos
P Productos talleres en . Semana: 6 (22-OCT-
prdcticos - clase Algoritmos APORTE 1 2 18 al 27-OCT-18)
productos
. Introducciéon a lenguajes de
Evaluacion . - : Semana: 11 (26-NOV
escrita Quizz progromqmon, Funciones y APORTE 2 3 18 al 01-DIC-18)
procedimientos
Trabajos Introduccién a lenguajes de . ) |
practicos - Deberes enviados programacién, Funciones y APORTE 2 5 ?g@?gﬁb}é}% NOV
productos procedimientos
Trabajos Introduccién a lenguajes de .
prdcticos - Productos taller en clase | programacion, Funciones y APORTE 2 2 ?nglogﬁb:é_%i_'\lov_
productos procedimientos
. Arreglos unidimensionales y . ENEL
Evolyoaon Quizz multidimensionales., Estructurag APORTE 3 3 semana: 16 (02-ENE
escrita - . 19 al 05-ENE-19)
de datos, Flujos v archivos.
Trabajos Arreglos unidimensionales y . ENE
prdcticos - Deberes enviados mulfidimensionales., Estructurasy APORTE 3 5 ?irgr];;é']\‘é_(]o% ENE
productos de datos, Flujos y archivos.
Trabajos Arreglos unidimensionales y . ENEL
practicos - Producto talleres en clase| multidimensionales., Estructuras] APORTE 3 2 ?‘;rgfgsé']\é_(]og) ENE
productos de datos, Flujos y archivos.
Introduccién a lenguajes de
programacioén, Algoritmos, Semana: 19-20 (20-
Evolyoaon Examen tedrico prdctico. Arreglps um@menaonoles Y EXAMEN 20 01-2019 al 26-01-
escrita multidimensionales., Estructurag 2019)
de datos, Flujos y archivos.,
Funciones v procedimientos
Introduccién a lenguajes de
programacién, Algoritmos,
Evol'uoaon Examen tedrico prdctico Arreglgs unl(;llmenmonoles Y SUPLETORIO | 20 Semana: 21 (al)
escrita mulfidimensionales., Estructuras
de datos, Flujos y archivos.,
Funciones y procedimientos
Metodologia

Tipo horas

Los estudiantes dispondrdn del material para la clase previo al encuentro presencial, y
se les requerird que completen de 2 a 4 horas de trabajo preparatorio semanal.

Horas Autbnomo

El curso estd orientado hacia el aprendizaje activo y utiliza enfoques participativos tanto
como sed posible. Se utilizard una variedad de metodologias, que incluyen conferencias
/ presentaciones, debates, frabajo en grupo, preguntas y respuestas, demostraciones,

Horas Docente

Sesiones prdcticas (prdctica) y ejercicios en grupos pequenos.

Criterios de evaluacién

Descripcion

Horas Préctico

Tipo horas

Los trabajos auténomos se desarrollardn de manera individual o en grupos de dos
estudiantes y versardn sobre los temas fratados en
clases. Se elaborard un informe del tfrabajo realizado, estos trabajos no serdn calificados,
sin embargo su presentacion completa es
obligatoria, caso contrario restard un punto a la nota del aporte correspondiente.

Horas Auténomo

Las pruebas se realizardn en las fechas indicadas y tratardn sobre los temas estudiados
hasta la Ultima clase anterior a la fecha de cada prueba.

En los frabajos, pruebas y lecciones en los que aplica, se calificard la redaccion y
ortografia, con un limite del 20% de la nota.

Los exdmenes, pruebas, trabgjos vy lecciones se calificardn con décimas

Horas Docente

Los trabajos prdécticos dentro del aula se desarrollardn los temas explicados en las clases.

Horas Préctico
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6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Autor Editorial Titulo Anho ISBN

Thomas H. Cormen, MIT Press Infroduction to Algorithms 2009 9780262270830

Charles E. Leiserson,

Ronald L. Rivest, and

Clifford Stein

Web

Software

Revista

Bibliografia de apoyo

Libros

Autor Editorial Titulo Anho ISBN

JOYANES AGUILAR, LUIS ~ McGraw-Hill FUNDAMENTOS DE 2008 978-84-481-6111-8
PROGRAMACION: Algoritmos,
estructura de datos y objetos

Dale, Nell; Weems, Chip  McGraw-Hill Programacién y resolucién de 2007 978-970-10-6110-7

problemas con C++

Web
Software
Autor Titulo url Versién
Dev-C++ Dev-C++ https://sourceforge.net/projects/orwelldevcpp/
Codeblocks Codeblocks http://www.codeblocks.org/downloads
Revista
Docente Director/Junta
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