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1. Datos generales

Materia: ILUSTRACION 2 Nivel: 4
Cédigo: FDIOT134 Distribucién de horas.
Paralelo: A . ”
Docencia | Practico Autdnomo: Total horas
Periodo : Marzo-2019 a Julio-2019
Profesor: REYES MONTESINOS EDGAR GUSTAVO ostemas | autonomo
Correo maoreyesm@uazuay.edu.ec
electrénico: 3 3
Premrequisitos:

Cédigo: FDIO133 Materia: ILUSTRACION 1

2. Descripcidn y objetivos de la materia
En este nivel de ilustracion se plantea el desarrollo y caracterizacién de personajes, los escenarios y la composicidn como parte de la
narrativa visual.

Con esta materia se amplia el perfil del egresado de diseno grdfico al formarlo también como ilustrador.

Esta asignatura es la segunda de cuatro partes de ilustracion y tiene relacion con los talleres de Disefo, siendo un elemento de expresion y
concrecién de ideas.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1.1. Estrategias para ilustrar (tema, lluvia de ideas, investigar, inspiracion, bocetos, técnicas y producto final).
1.2. Herramientas del oficio.(soportes, medios, materiales)
1.3. Técnicas

2.1. Lenguaje Corporal.

2.2. Emociones.

2.3. Movimiento.

3.1. Perspectiva.

3.2. Texturas.

3.3. Ambientacion.

4.1. La historia.

4.2. Uso de vinetas

5.1. Conocer e investigar sobre tendencias artisitcas.

5.2. Personaje / objeto.
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5.3. Entorno / fantasia.

6.1. Brief empresa

6.2. Psicologia del color

6.3. Mascota Corporativa - Marca - Brief - Concepto

5. Sistema de Evaluacién
Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
aa. Manejar eficientemente los elementos bdsicos utilizados en el disefio bdsico.
-Aplicar conocimientos tedricos tales como: técnicas, cromdtica, etc., -Reactivos

adquiridos en los ciclos anteriores

-Resolucién de ejercicios,

Ccasos y ofros

-Interpretar y traducir adecuadamente un mensaje mediante técnicas de
ilustracién andlogas.

-Reactivos

-Resolucién de ejercicios,

casos y ofros

ai. Seleccionar con coherencia las herramientas de cada Una de las dreas del diseno grdfico para solucionar
problemdticas de comunicacién visual.

-Desarrollar la relacion entorno-personaje con el fin de ilustrar una composicion -Reactivos
solida y coherente.

-Resolucién de ejercicios,

Ccasos y ofros

-Interpretar y traducir adecuadamente un mensaje mediante técnicas de
ilustraciéon andlogas.

az. Mantener una comunicacién efectiva en lo oral, escrito y digital.

-Reactivos

-Resolucién de ejercicios,

Ccasos y ofros

-Interpretar y traducir adecuadamente un mensaje mediante técnicas de
ilustracion andlogas.

Desglose de evaluacién

-Reactivos

-Resolucién de ejercicios,

Ccasos y ofros

y otros

entregado el dia del
examen

un personaje / Figura Humana,
Tendencias Arfisticas., 3Qué es
la ilustracion?g

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
introduccion a las
. P . . . . . Semana: 1 (11-MAR-
5 2
Reactivos tecrncqs de lailustracion | Qué es la ilustracion? APORTE 1 5 19 al 16-MAR-19)
y practicas
Trabajos relacionados
. con la proporcién, la llustrar un personaje / Figura Semana: 6 (15-ABR-
Reaciivos figura humanay la Humana APORTE 2 10 19 al 18-ABR-19)
creacion de personajes
Resolucion de Creacién de entornos
o relacionados con los Semana: 12 (27-MAY-
ejercicios, casos . Entorno. APORTE 3 15
personajes denfro de una 19 al 01-JUN-19)
y ofros . hp:
ilustracion
Caracterizacion de
girrsr?ngsjiisi/é?lelgmomo llustrar semana: 17-18 (30-
Reactivos Examen practico P S ; EXAMEN 10 06-2019 al 13-07-
un personaje / Figura Humana, 2019)
Tendencias Arfisticas., 3Qué es
I ilustracion?g
Caracterizacién de
Resolucién de ?:ir;?ngsjiisi/éilelfflmomo lustrar Semana: 17-18 (30-
ejercicios, casos | Trabajo final P S N EXAMEN 10 06-2019 al 13-07-
ofros un personaje /,F|guro Humqno, 2019)
Y Tendencias Artisticas., sQué es
la ilustracion?g
Caracterizacion de
Resolucion de Examen practico mds la ?Zirrsr?ns;iisié?lelgmomo lustrar
ejercicios, casos | nota del trabajo del P S . SUPLETORIO | 10 Semana: 20 (al)
. un personaje / Figura Humana,
y ofros examen final . P . .
Tendencias Artisticas., sQuée es
la ilustracién?
Caracterizacion de
. se maneja la misma nota | personajes/Brief,
Resolucion de del frabajo final Composicion., Entorno., llustrar
ejercicios, casos I P " ; SUPLETORIO | 10 Semana: 20 (al)

Metodologia
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Criterios de evaluacion

6. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo ARo ISBN
Mark Wigam Gustavo Gili Pensar Visualmente; Lenguaje, ideas y 2007
técnicas para el ilustrador.
José M. Parramon Como dibujar la figura humana 1990
Sandra Llanas y Jorge LIBSA Cémo dibujar comic 2008
Mata
Heller Eva Gustavo Glli Psicologia del Color: como actuan los 2004
colores sobre los sentimientos y la razdn.
Web
Software
Revista
Bibliografia de apoyo
Libros
Web
Software
Revista
Docente Director/Junta
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