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1. Datos generales

Materia:
Cédigo:
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Periodo :
Profesor:

Correo
electrénico:

Premrequisitos:

Ninguno

COMPUTACION 4 INTERIORES Nivel: 4
FDI0023 Distribucién de horas.
B
Docencia | Practico Autébnomo: Total horas
Marzo-2019 a Julio-2019
Sistemas .
RIVERA SOTO CHRISTIAN XAVIER de futorias |Auténomo
crivera@uazuay.edu.ec
3 3

2. Descripcidn y objetivos de la materia

Esta asignatura, de cardcter prdctico, se centra en e manejo de recursos avanzados que permitirdn al estudiante presentar sus proyectos de
diseno interior con mayor grado de complejidad, mostrando los detalles del mismo en un conjunto en donde la hiperrealidad juega un papel

importante.

Es importante porque aporta a otras materias como herramienta de representacion en funcion de la intfegraciéon de conocimientos

Se articula con Disefio IV y Tecnologia Il
3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1.01. UCS dindmicos.

1.02. Dimensionamiento personalizado.

1.03. Infroduccién a la representacion al detalle arquitectdnico y constructivo.

1.04. Gestidn y organizaciéon de documentos.

1.05. Criterios de presentaciéon de proyectos de media y alta escala. (plantas, elevaciones, cortes).
2.01. Métodos avanzados de modelado: malla editable, secciones.

2.02. Herramientas arquitectdnicas de modelado.

2.03. Sistemas avanzados de iluminaciéon diurna y nocturna en espacios interiores y exteriores. (V-Ray/Corona).
2.04. Generacién de materiales. (V-Ray/Corona).

2.05. Edicién de cdmaras (Rectificacion, Tilt Shit, Imagenes 360).

2.06. Configuraciéon avanzada de motor de render (V-Ray/Corona).

3.01. Ajustes, edicion, retoque y correccién de perspectiva.

3.02. Criterios de composicion de la imagen.
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3.03. Técnicas fotogrdficas (apertura, obturacién, correccién de blancos).

3.04. Propuestas de disefio sobre fotografias reales: técnicas fotomontaje.

4.01. La llustracion de un proyecto arquitectdnico: formatos, elementos guia, plantillas.
4.02. Criterios para diagramar proyectos: creaciéon e importacion de informacion.
4.03. Edicién y transformacién de objetos, capas, mdascaras.

4.04. Exportar e imprimir documentos.

5.01. Conceptos bdsicos para generar animaciones.

5.02. Animacién aérea y animacion por recorrido.

5. Sistema de Evaluacién
Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

aj. Capacidad para comunicar eficientemente la informacién requerida respecto al espacio interior con relacién al
espacio arquitectdnico construido.

-Construir espacios interiores digitales de alta calidad, y presentar recorridos -Trabajos prdcticos -
virtuales a manera de maquetas digitales. productos

am. Capacidad de comunicar eficientemente su proyecto de disefio a través de diferentes instrumentos fisicos y

digitales.

-Discutir, programar y organizar soluciones eficientes con herramientas digitales,-Trabajos prdcticos -
para proyectos de complejidad media-alta. productos

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Trabaios Ejercicio prdctico sobre | Representacion grafica de
récTiJcos } representacion espacios interiores: planos, APORTE 1 5 Semana: 4 (01-ABR-
produc’ros bidimensional de elevaciones, cortes y 19 al 06-ABR-19)
P espacios interiores. volumenes con Autocad
Trabajos Ejercicio prdctico sobre Modelado, interpretaciéon y ) ) :
prdcticos - modelado fotorrealista deg] renderizado fotorealista de APORTE 2 10 semana: 9 (06-MAY
B T ; 19 al 08-MAY-19)
productos espacios interiores. espacios interiores: 3D Max
Trabajos Ejercicio préctico sobre Fotografia digital, técnicas
- fotografia digital y grafia digita. . 4 Semana: 11 (20-MAY-
prdcticos - L s composicion visual: Adobe APORTE 3 5
criterios de composicion 19 al 23-MAY-19)
productos visual Photoshop
Trabajos Bjercicio pracfico sobre Diagramacion y presentacion
1od) presentacion de g Y pr L Semana: 13 (03-JUN-
practicos - . del proyecto arquitecténico: | APORTE 3 5
proyectos de diseno 19 al 08-JUN-19)
productos : . Adobe lllustrator
interior.
Tr?c’:?:?ifgs ) Propuesta de animacién | Animacién en escenas APORTE 3 5 Semana: 15 (17-JUN-
groducfos de una escena. interiores: 3D Max 19 al 22-JUN-19)
Ejercicio prdctico sobre | Fotografia digital, técnicas y
. representacion, composicién visual: Adobe .
Trabajos . Semana: 17-18 (30-
practicos - modelado de espacios | Photoshop, Modelado, EXAMEN | 10 06-2019 al 13-07-
interiores. Composicion y | interpretacion y renderizado
productos = . - 2019)
presentacion del fotorealista de espacios
proyecto. interiores: 3D Max
Fotografia digital, técnicas y
. Prueba prdctica composicién visual: Adobe
Trabajos . Semana: 17-18 (30-
practicos - modelado de espacios | Photoshop, Modelado, EXAMEN | 10 06-2019 al 13-07-
roductos interiores. Composicion m’rerprefrooon y rendgrlzodo 2019)
P del proyecto. fotorealista de espacios
inferiores: 3D Max
Ejercicio prdctico sobre | Fotografia digital, técnicas y
Trabaijos representacion, composicién visual: Adobe
practicos - modelado de espacios | Phofoshop, Modelado, SUPLETORIO | 10 Semana: 20 ( al )
roductos interiores. Qomposmon y mTerpreToaon y rend_enzodo
P presentacion del fotorealista de espacios
proyecto. inferiores: 3D Max
Fotografia digital, técnicas y
Trabajos Prueba prdctica sobre composicion visual: Adobe
prdcticos - _rnT(DQelodoCde espacios Er;ofoshfop,_Modelogo,' g SUPLETORIO | 10 Semana: 20 (al)
roductos interiores. Composicion interpretacion y renderizado
P del proyecto. fotorealista de espacios
interiores: 3D Max
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Metodologia

Criterios de evaluacién

6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Autor Editorial Titulo ARo ISBN

Markus Kuhlo / Enrico Elsevier Architectural Rendering with 3ds max and V- 2010
Eggert Ray

Web

Software

Revista

Bibliografia de apoyo

Libros

Autor Editorial Titulo Anho ISBN
Roger Cusson / Jaime Elsevier Reallistic Architectural Visualization with 3D 2009

Cardoso Max and Mental Ray

Kelly L. Murdock Anaya La Biblia de 3D Max 2009 2009

THOMAS, ROBERT M. McGraw Hill AutoCAD 12 para profesionales 1993

Web

Autor Titulo Url

Render Legion Corona Renderer Resources https://corona-renderer.com/resources

Adobe Guia del usuario Adobe Photoshop https://helpx.adobe.com/es/photoshop/user-guide.html
Adobe Guia del usuario de lllustrator https://helpx.adobe.com/es/illustrator/user-guide.html
Software

Revista

Docente Director/Junta
Fecha aprobacion: 01/03/2019
Estado: Aprobado
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