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1. Datos generales

Materia: EXPRESION Y REPRESENTACION 1 Nivel: 1
Codigo: DDD0002 Distribucién de horas.
Paralelo: D . ”
Docencia | Practico Autdnomo: 144 [Total horas
Periodo : Septiembre-2019 a Febrero-2020
Profesor: VILLALTA AYALA MANUEL EDUARDO ostemas | autonomo
Correo manolovillalta@uazuay.edu.ec
electrénico: 96 0 0 144 240
Premrequisitos:
Ninguno

2. Descripcidn y objetivos de la materia
Esta materia pretende acercar al estudiante a un conocimiento bdsico del dibujo, el cual le permita exponer y comunicar sus ideas

La expresidon y representacion grdfica se articula como un lenguaje idéneo vy utilitario para todas las fases que implica el proceso de disefo.

Conocer el lenguaje de la expresion y representacion grdfica ayuda a la concrecion fisica de las ideas del Disefador a través coddigos afines
a varios actores donde la disciplina y la exactitud son los requisitos principales.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4. Contenidos

1.01. Conceptos y Manejo de Herramientas Bdsicas del Dibujo
1.02. Trazo y sombreado

1.03. El Encaje bidimensional

02.01 Proporcién y Escalas

02.02 El plano en el espacio

02.03 El volumen en el espacio
02.04 Proyecciones bidimensionales
02.05 Fondo y Figura

03.01. Isometria

03.02. Deshomogeneizacién

03.03. Estructuras Geométricas

5. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

ca. Reconoce, selecciona y utiliza coherentemente herramientas y sistemas de expresion y representacion ya sea
manuales o asistidas por computadora para solucionar problemdticas especificas.

Evidencias

-Recuerda y reconoce los diferentes sistemas de representacion y
comunicacion bidimensional y tridimensional.
da. Utiliza de manera eficiente el pensamiento visual, espacial y corporal para la representaciéon y compresiéon del
entorno y las soluciones de problemdticas de su profesién.

-Resolucién de ejercicios,

casos y ofros

-Selecciona las herramientas necesarias que ayuden a visualizar el proceso de -Resolucién de ejercicios,
Diseno.

Desglose de evaluacién

Ccasos y ofros

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Resolucion de Semana: 4 (30-SEP-19
ejercicios, casos | Ldmina Principios bdsicos del dibujo APORTE 5 al 05-0CT-19)
y otros
Resolucion de . L ]
ejercicios, casos | Lamina Sistemas d|eq[|cos de APORTE 5 Semana: 6 (14-OCT-
Representacion 19 al 19-OCT-19)
y otros
Resoluciéon de . L .
ejercicios, casos | Lamina Sistemas d|ec.>|(|cos de APORTE 5 Semana: 9 (05-NOV-
Representacion 19 al 09-NOV-19)
y otros
Resoluciéon de
ST - - . Semana: 11 (18-NOV-
ejercicios, casos | Ldmina Forma Tridimensional APORTE 5 19 al 23-NOV-19)
v otros
Resolucion de .
ejercicios, casos | Ldmina Forma Tridimensional APORTE 5 semana: 13 (02-DIC-
19 al 07-DIC-19)
y ofros
Resolucion de .
ejercicios, casos | Ldmina Forma Tridimensional APORTE 5 semana: 14 (09-DIC-
19 al 14-DIC-19)
y ofros
Resolucion de Forma Tridimensional, Principios Semana: 19 (13-ENE-
ejercicios, casos | Ldmina bdsicos del dibujo, Sistemas EXAMEN 10 :
S = 20 al 18-ENE-20)
y otros diedricos de Representacion
Resolucion de Forma Tridimensional, Principiod Semana: 19 (13-ENE-
ejercicios, casos | Ldmina bdsicos del dibujo, Sistemas EXAMEN 10 :
S = 20 al 18-ENE-20)
y otros diedricos de Representacion
Resoluciéon de Forma Tridimensional, Principios
ejercicios, casos | Ldmina bdsicos del dibujo, Sistemas SUPLETORIO | 10 Semana: 21 (al)
y otros diedricos de Representacion
Resolucion de Forma Tridimensional, Principios
ejercicios, casos | Ldmina bdsicos del dibujo, Sistemas SUPLETORIO | 10 Semana: 21 (al)
y ofros diedricos de Representaciéon
Metodologia
Descripcién Tipo horas

Para el desarrollo de la asignatura, las clases serdn del tipo tedrico-prdcticas, lo cual
hace que este recurso aporte para que los estudiantes recepten los contenidos
adecuadamente volviendo las clases participativas y dindmicas; tratando de este
modo, que el estudiante este motivado para aprender en cada sesion conocimientos
nuevos.

Se plantea el desarrollo de trabajos aplicacion, consultas en internet, estudio de casos
especificos, para reforzar los conocimientos y dando lugar a inter aprendizajes.

Los trabajos que desarrollardn los estudiantes tendrdn un seguimiento personalizado,
logrando de esta manera mejores resultados.

Criterios de evaluacion

Total docencia

Descripcion Tipo horas

Las evaluaciones se realizardn a través de trabajos en clase y en casa; en donde el
estudiante pondrd en prdctica lo que aprenda en cada tema. En cada evaluacion se
tomard en cuenta aspectos como el trabajo en clase, la aplicacién de las herramientas,
la calidad del resultado del ejercicio, la capacidad para formular diferentes resultados
por medio de la fusidn de conocimientos y herramientas. Asimismo, al final del ciclo, se
ha de realizar un trabajo en donde se ponga en prdctica todas los conocimientos
adquiridos en la catedra.

Total docencia
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6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Autor

Editorial Titulo Anho ISBN
Fernando, Julidn / Jesus ~ Parramoén Dibujo para disenadores industriales 2011 8334227983
Alvarracin
Pipes, Alan Blume Dibujo para disenadores 2007 978-84-9801-250-7
Larriva, Alvaro Universidad del Azuay Expresion Grafica 1 2018 978-9978-325-82-7
Fernando, Julidn / Jesys ~ Parramoén Dibujo para disenadores industriales 2011 8334227983
Alvarracin
Pipes, Alan Blume Dibujo para disenadores 2007 978-84-9801-250-7
Larriva, Alvaro Universidad del Azuay Expresion Grafica 1 2018 978-9978-325-82-7
Web
Software
Revista
Bibliografia de apoyo
Libros
Autor Editorial Titulo Anho ISBN
Ching, Francis Gustavo Gili Dibujo y Proyecto 2012 9788425222429
Web
Software
Revista
Docente Director/Junta
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