UNIVERSIDAD

DEL AZUAY
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1. Datos generales

Materia:
Cédigo:
Paralelo:
Periodo :
Profesor:

Correo
electrénico:

Premrequisitos:

TALLER DE CREACION Y PROYECTOS 3
ETI0O005

A

Septiembre-2019 a Febrero-2020
TRELLES MUNOZ MARIA DEL CARMEN

ctrelles@uazuay.edu.ec

Cédigo: DDD0008 Materia: EXPRESION Y REPRESENTACION 2
Cédigo: DDD0009 Materia: TALLER DE CREACION Y PROYECTOS 2
Cddigo: UID0200 Materia: ELEMENTARY 2

2. Descripcidn y objetivos de la materia

En la asignatura de Taller de Creacion y Proyectos 3 se pretende hacer un primer abordaje del disefio textil y de indumentaria como prdctica
proyectual, abordar nociones bdsicas referidas al disefo, los textiles, la indumentaria y la moda, realizar los primeros acercamientos del
estudiante a materiales y tecnologias textiles y de confeccién a través de la experimentacién en una dimensién fridimensional; y adquirir

destrezas en la expresién gréfica de textiles e indumentaria.

Nivel:

Fecha aprobacion: 18/09/2019

3

Distribucién de horas.

Docencia | Practico Autdbnomo: 88 |Total horas
Sistemas Autébnomo
de tutorias
80 32 0 88 200

La asignatura se articula con todas las ofras materias del curriculo, tanto de forma paralela como transversal.

Es importante porque el alumno conjuga diversas habilidades, conocimientos y capacidades aprehendidas y que va adquiriendo en cada
una de las asignaturas del curriculo para afrontar proyectos vestimentarios. La asignatura contribuye a desarrollar el pensamiento abstracto
del estudiante, le brinda estrategias metodoldgicas para la practica proyectual y le permite desarrollar su creatividad al manipular elementos

textiles y de confeccién y conceptos de indumentaria y moda.
3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1.1 Nocién de proyecto

1.2 Prdctica proyectual

1.3 Proceso de diseno de indumentaria

2.1 Nociones de moda, indumentaria, textil, cuerpo, forma, funcién
2.2 Relacién moda - indumentaria

2.3 Relacién moda - textil

2.4 Relacién moda - indumentaria - textil

2.5 Relacion cuerpo - forma - funcion

3.1 De lo bidimensional a lo tridimensional - textil

3.2 De lo fridimensional a lo bidimensional - textil

3.3 De lo bidimensional a lo tridimensional - indumentaria
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3.4 De lo tridimensional a lo bidimensional - indumentaria

3.5 Texturas tdctiles textiles

3.6 Texturas visuales fextiles

4.1 Dibujo de la figura humana

4.2 Proporciones corporales

4.3 Dibujo del movimiento en la figura humana y en texfiles
4.4 Expresion grafica de texturas textiles.

5.1 Sistemas constructivos en textiles

5.2 Sistemas constfructivos en indumentaria

5.3 Nocidn y prdctica del disefio experimental

5.4 Proyecto de diseno de envolventes

6.1 El diseno como proyecto

6.2 Relaciones emergentes en el disefo textil e indumentaria
6.3 Bidimensional y tridimensional en el diseno textil e indumentaria
6.4 Proyecto "Disefo de envolventes"

6.5 Expresion gréfica para textiles e indumentaria

5. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
aa. Disefa proyectos acordes a las necesidades del contexto desde una mirada integradora y comprometida.

-Codifica y decodifica sistemas vestimentarios a través del andlisis critico, -Evaluacion escrita
reflexivo y argumentativo en torno a la vestimenta y su funcién como lenguaje. -Proyectos
-Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos
-Concibe ideas a partir de un proceso creativo y de produccion para la -Evaluacion escrita
concrecion de indumentaria, textiles, accesorios y/u objetos textiles. -Proyectos
-Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos

-Elabora propuestas vestimentarias considerando las realidades sociales que le -Evaluacion escrita
rodean, estableciendo vinculos con su entorno socio-cultural. -Proyectos
-Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos
-Plantea proyectos creativos y experimentales de diseno textfil y de -Evaluacion escrita
indumentaria. -Proyectos
-Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos
bd. Integra saberes ancestrales, tecnoldgicos y socioculturales para plantear proyectos profesionales.

-Elabora propuestas vestimentarias considerando las realidades sociales que le -Evaluacion escrita
rodean, estableciendo vinculos con su entorno socio-cultural. -Proyectos
-Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos
ca. Reconoce, selecciona y utiliza coherentemente herramientas y sistemas de expresién y representaciéon ya sea
manuales o asistidas por computadora para solucionar problemdticas especificas.

-ldea y produce texturas tactiles y visuales en textiles e indumentaria. -Evaluacion escrita
-Proyectos
-Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos

-Reconoce sistemas constructivos y su aplicacion desde el diseio textil e -Evaluacion escrita
indumentaria. -Proyectos
-Reactivos
-Trabajos prdcticos -
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Resultado de

aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias
productos

cc. Identifica, selecciona y utiliza eficientemente los elementos y fundamentos tedricos que apoyan a la profesiéon
para la elaboracién de propuestas pertinentes a las necesidades y condicionantes de casos especificos.

-Identifica las implicaciones de la transicion de la bidimensionalidad a la
tridimensionalidad.

-Evaluacion escrita
-Proyectos
-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
productos

-Reconoce el proceso de diseno y sus aspectos expresivos y funcionales.

-Evaluacion escrita

Integra varios saberes y prdcticas en el quehacer proyectual del disefio. -Proyectos
Identifica problemdticas en torno a los textiles y la indumentaria. -Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Reactivos Prueba de conocimientos| El diseho como proyecto APORTE 2 Solen?;EOP:_]](;()] A-SEP-19
Trabajos Planteamiento de 3
précticos - procesos para fres El disefio como proyecto APORTE 3 semana: 2 {16-SEP-19
productos textiles o de al 21-SEP-19)
productos : .
indumentaria diferentes.

. . Relaciones emergentes en el Semana: 4 (30-SEP-19
Reactivos Prueba de conocimientos disefio textil e indumentaria APORTE 5 al 05-0CT-19)
Trabajos Creaciéon de un . ]
précticos - muestrario de texturas Relaciones emergentes en el |, prpre 5 semana: 5 (07-0CT-

: - . diseno textil e indumentaria 19 al 10-OCT-19)
productos fextiles tactfiles v visuales.
Bidimensional y tridimensional . ) :
Reactivos Prueba de conocimientos| en el diseno textil e APORTE 5 semana: 6 (14-OCT
. . 19 al 19-OCT-19)
indumentaria
Ejercicio aresolver, de
acuerdo alo que han
aprendido en clases. Algo
Evaluacion de la figura humana, de P Semana: 8 (28-OCT-
escrita las proporciones, de Practicas APORTE ° 19 al 31-OCT-19)
movimiento de la figura
humana 6 de expresion
de fexturas textiles.
Entrega del cuaderno de
précticas que han
Trabajos realizado. Por lo menos 5 .
prdcticos - ejercicios de cada Practicas APORTE 5 semana: 10 (11-NOVA
. . 19 al 13-NOV-19)
productos subtema. Tendrdn minimo
20 pdaginas con prdcticas
en clase y fuera de ella.
Bidimensional y tridimensional
en el diseno textil e
indumentaria, El diseho como
. proyecto, Expresion grdfica . ENE
Proyectos Proyecto de disefio de para textiles e indumentaria, EXAMEN 20 Semana: 19 (13-ENE
envolventes = 20 al 18-ENE-20)
Proyecto "Diseno de
envolventes”, Practicas,
Relaciones emergentes en el
diseno textil e indumentaria
Bidimensional y tridimensional
en el diseno textil e
indumentaria, El diseho como
., proyecto, Expresion grdfica
Evolgoaon Pruebg d.e para textiles e indumentaria, | SUPLETORIO | 20 Semana: 21 (al)
escrita conocimientos. e
Proyecto "Diseno de
envolventes”, Précticas,
Relaciones emergentes en el
diseno textil e indumentaria
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Metodologia

Descripcién Tipo horas
Para la asignatura de Taller de Creacién y Proyectos 3 se utilizan las siguientes estrategias
metodoldgicas para la generaciéon de conocimiento de forma auténoma: Autdénomo

- Envio de trabajos escritos y précticos que requieran investigacion, andlisis y sintesis por

parte del estudiante.

Para la asignatura de Taller de Creacion y Proyectos 3 se utilizan las siguientes estrategias

metodoldgicas:

- Infroduccién y explicacion a todos los temas a través de clases magistrales.

- Utilizacién de recursos multimedia para la presentaciéon de la informacion sintetizada, a
través de imdgenes y textos.
- Generacion de espacios de debate entre los estudiantes y el docente, con respecto a
los temas fratados en clases.
- Envio de trabajos prdcticos y escritos para reforzar los conocimientos adquiridos, y
- Realizacion de pruebas de conocimientos a través de evaluaciones escritas.

Criterios de evaluacién

Total docencia

Descripcion Tipo horas
Los criterios de evaluacion en la asignatura Taller de Creacién y Proyectos 3 en el
trabajo auténomo realizado por el estudiante, son: Autébnomo

- Capacidad de sintesis.

- Recopilacién de informacién de fuentes académicas.

- Puntualidad en la entrega de los frabajos.

- Pulcritud en la presentacion.

- Capacidad de argumentacién vy reflexion.

Los criterios de evaluacion en la asignatura Taller de Creacién y Proyectos 3 son:

- Participaciéon de los estudiantes en clases,

- Capacidad analitica, de reflexion y sintesis en torno a los temas que se traten en clases
y que permiten evidenciar la comprension de los temas.

- Vinculacion de los diferentes temas vistos en clases.

- Capacidad de reconocer la aplicacién de los conocimientos adquiridos en la
asignatura, en el practica proyectual.
- Calidad de la presentacion de los trabajos realizados, y

- Reconocimiento de contenidos tratados en clase a través de pruebas de

conocimientos.

- Autonomia en la foma de decisiones.

- Capacidad de abstraccién en un nivel bdsico.

6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Total docencia

Web

Software

Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Autor

Editorial

Titulo ARo

ISBN

Luz del Carmen Vilchis

Metodologia del disefio. Fundamentos
tedricos.

Travers Simon y Zaman
Zarida

Directorio de Formas y estilos.

Ana Maria Romano

Ediciones Infinito

Elementos de diseno. 2019

Richard Sarger y Jenny
Udale.

Gustavo Gili

Principios bdsicos del disefio de moda.
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Web

Software

Revista

Docente

Fecha aprobacion: 18/09/2019
Estado: Aprobado

Director/Junta
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