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FACULTAD DE CIENCIA Y TECNOLOGIA

ESCUELA DE INGENIERIA EN MINAS

1. Datos generales

Materia: FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION Nivel: 4

Cédigo: INI0403 Distribucién de horas.

Paralelo: A e ]

Docencia | Practico Autdbnomo: 16 [Total horas

Periodo : Marzo-2020 a Agosto-2020

Profesor: SAMANIEGO LARRIVA MARIA FERNANDA ostemas | autonomo
Correo mafersamaniego@uazuay.edu.ec

electrénico: 32 32 0 16 80
Premrequisitos:

Ninguno

2. Descripcidn y objetivos de la materia

A lo largo del curso se ejercita al estudiante para que use la computadora como una herramienta para el diseno e implementacion de
soluciones a problemas de ingenieria mediante el uso de algoritmos. Es importante que el estudiante conozca y domine estas herramientas
imprescindibles para el desarrollo de sus actividades en su vida profesional. En esta asignatura el estudiante aprende a disenar e implementar
algoritmos para resolver problemas de ingenieria, sobre un lenguaje de programacién creado para este propdsito como lo son Matlab y C.

Fundamentos de Programacién permite el tratamiento automdtico de la informacidn y se articula con todas las materias de razonamiento, la
l6gica computacional y la l6gica matemdatica van de la mano con todas las ciencias matemdticas.

Esta materia constituye una herramienta de apoyo para todas las materias de la carrera, relaciondndose estrechamente con todos los temas
gue requieren convertir datos en informacion.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1.1 Conceptos de algoritmos

1.2 Fases de resolucién de problemas

1.3 Diagrama de flujo y prueba de escritorio
2.1 Tipos de programacién

2.2 Tipos de datos

2.3 Operadores aritméticos

2.4 Cadenas de caracteres y su manipulacion
2.5 Entrada y salida estdndar

3.1 Control de flujo (if)

3.2 Bucles (for, while)

3.3 Condicional multiple
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3.4 Conversion de datos

4.1 Arreglos unidimensionales

4.2 Algoritmos simples de bUsqueda y ordenamiento
4.3 Arreglos bidimensionales

5.1 Definicién

5.2 Paso de pardmetros

5.3 Datos de retorno

5. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

b3. Aplica los cdlculos fisicos, quimicos, matemdticos e informdticos como herramientas bdsicas para la resolucién de
problemas.

-Resuelve problemas bdsicos de ingenieria aplicando el conocimiento y -Resolucién de ejercicios,
correcta utilizacién de estructuras de control. Reconoce la importancia de las  casos y otros

funciones como herramienta para simplificar la estructura de un programa.

Implementa funciones que contengan estructuras de confrol aprendidas en

este curso. Utiliza archivos de texto para el almacenamiento de informacion.

Implementa proyectos que integren los conceptos aprendidos, expresados en

un lenguaje de alto nivel con la ayuda de una herramienta de programacion.

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Resolucion de Deberes, lecciones, 2. Intfroduccién a la Semana: 5 (29-ABR-
ejercicios, casos | frabajos de resolucion de | programacion, Introduccion a | APORTE 3 .
S o 20 al 04-MAY-20)

v otros Ejercicios la algoritmia
Resolucion de 2. Introduccién a la Semana: 5 (29-ABR-
ejercicios, casos | Prueba Comun programacion, Intfroduccion a | APORTE 7 20 al 04-MAY-20)
v otros la algoritmia

2. Intfroduccién a la

Resolucion de Deberes, lecciones, -,
programacion, 3. Estructuras

Semana: 10 (03-JUN-

ejercicios, casos tr.obcgc.)s de resoluciéon de de control, Infroduccién a la APORTE 3 20 al 08-JUN-20)
y ofros Ejercicios o
algoritmia

Resolucidn de 2. Intfroduccién a la

S , programacion, 3. Estructuras Semana: 10 (03-JUN-
ejgifol?os’ casos | Prueba Comun de control, Infroduccién a la APORTE / 20 al 08-JUN-20)
Y algoritmia
Resoluciéon de Deberes, lecciones 2. Infroduceion ala
ejercicios, casos | frabajos de resolucion de programacion, 3. Estructuras APORTE 3 semana: 15 (08-JUL-

de confrol, 4. Arreglos y 20 al 13-JUL-20)
estructuras, 5. Funciones
2. Introduccién a la

o contiol 4. Ateglosy | APORTE |7 200520
estructuras, 5. Funciones

2. Introduccién a la
programacién, 3. Estructuras
de confrol, 4. Arreglos y

y ofros Ejercicios

Resolucion de
ejercicios, casos | Prueba Comun
y otfros

Resolucion de Examen Tedrico - Practico Semana: 17-18 (21-

ejercicios, casos | de toda la materia. ] EXAMEN 20 07-2020 al 03-08-
estructuras, 5. Funciones,
y otros ; - 2020)
Funciones, Introduccién ala
algoritmial
2. Introduccién a la
., programacién, 3. Estructuras
Resolucion de Examen Tedrico - Practico| de conftrol, 4. Arreglos
ejercicios, casos . 4 ATeglos Y SUPLETORIO |20 Semana: 19 (al )
de toda la materia. estructuras, 5. Funciones,
y ofros . )
Funciones, Introduccion ala
algoritmia
Metodologia
Descripcién Tipo horas

De forma general el profesor expondrd al inicio de cada clase los contenidos a tratar,

realizard algunos ejercicios como ejemplos de la tarea a realizar y planteard la préctica Total docencia
de manera especifica.

En laboratorio se trabajard individualmente y participardn de un didlogo antes de

tferminar la clase resaltando los elementos importantes de lo aprendido.

Se solicitard la realizacién de tareas en casa sobre cada tema para reforzar los

conocimientos adquiridos.
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Criterios de evaluacion

Descripcién

Tipo horas

Todas las pruebas y prdcticas realizadas se evaluardn de acuerdo a los siguientes

criterios:

- Consecucién de objetivos propuestos - practica culminada satisfactoriamente.
- Destreza en la aplicacion y uso de herramientas.
- Capacidad de innovacion y aprendizaje.
- Presentacién de los productos solicitados.

6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Total docencia

Autor

Editorial

Titulo

ARO ISBN

Web

Software

Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Autor

Editorial

Titulo

ARo ISBN

Goin, Martin

UNRN

Caminando Junto al Lenguaje C

2016

Kernighan, Brian; Ritchie
Dennis

Pearson Educacion

El lenguaje de programacion C

1991

Web

Software

Revista

Docente
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