Fecha aprobacion:

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

1. Datos generales

Materia: COMPUTACION 6 GRAFICO Nivel: 6
Cédigo: FDI0028 Distribucién de horas.
Paralelo: B e ]
Docencia | Practico Auténomo: Total horas
Periodo : Marzo-2020 a Agosto-2020
Profesor: MALO TORRES JUAN SANTIAGO diiﬁgifs Auténomo
Correo jsmalo@uazuay.edu.ec
electrénico: 4 4
Premrequisitos:
Ninguno

2. Descripcidn y objetivos de la materia

Esta asignatura prdctica cubrird un programa de modelado y animacién 3D a ser aplicado donde la grdfica se incluya en objetos
fridimensionales, como ilustracién o en la produccién de animaciones digitales.

Amplia el campo de accién del disenador al mundo de la imagen tridimensional o 3D dotdndole de nuevas herramientas para la expresion y
la representaciéon de los objetos y la animacién digital.

Esta asignatura se vincula con los talleres de Disefo al potenciar la calidad de presentacién de los proyectos con imdgenes y animacién en
3D

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1.1 Bases tedricas

2,1 Entorno de trabajo

2,2 Tipos de edicién: Timeline - 1/0O

2,3 Renderizacion

2.4 Ejercicio de edicién

2,5 Animacién en Premiere: Aplicacion de keyframes
2,6 Ejercicios de animacion

3.1 Entorno de frabajo

3.2 Control de keyframes y composiciones anidadas
3.3 Mdscaras y trayectorias, capas de forma

3.4 Parentales

3.5 Pinceles: Dibujar, borrar, clonar y rotobrush
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3.6 Texto

3.7 Croma

3.8 Estabilizado y tfracking 2D y 3D

3.9 Proyecto de infografia animada: Aplicacion de conceptos

5. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

af. Generar proyectos de Disefo Multimedia e interfaz digital.

Evidencias

--Construir producciones bdsicas para video digital, animacion, movimientoy  -null
efectos especiales.

ag. Generar proyectos de Diseno Interactivo y multimedial
--Construir producciones bdsicas para video digital, animacion, movimientoy  -null

efectos especiales.

ak. Poder asociar, interrelacionar e interactuar los principales programas de computacién que se ufilizar&n en un
proceso de edicién de disefio gréfico.

--Utilizar los diferentes programas de graficacion que aporten para la
construccién producciones de video bdsicas en formato digital.
al. Aplicar los principales programas de computacién en un proceso de edicién de disefio gréfico.

-null

--Utilizar los diferentes programas de graficacion que aporten para la
construccién producciones de video bdsicas en formato digital.
ao. Optimizar los materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y

-null

digitales.
--Entender y aplicar de forma bdsica los procesos de la pre y post produccion  -null
digital en la creacion de un objeto multimedial.
ay. Estar en capacidad de estudiar permanentemente y actualizar sus conocimientos.
--Utilizar las herramientas digitales del mend ayuda para un continuo -null
aprendizaje del programa y los cambios en las nuevas versiones.
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
APORTE
Semana: 13 (24-JUN-
APORTE CUMPLIMIENTO 8UMPLIMIENT 10 20 al 29-JUN-20)
APORTE Semana: 13 (24-JUN-
APORTE ASISTENCIA Asistencia | 0 20 al 29-JUN-20)
Metodologia
Criterios de evaluacién
6. Referencias
Bibliografia base
Libros
Autor Editorial Titulo Anho ISBN
LOPUCK, LISA peachpit Designing multimedia: a visual guide to 1996
multimedia and online graphic design
WIGAN, MARK. Gustavo Gili Imd&genes en secuencia 2008
Lidwel William Blume Principios universales 2010
Rafols, R., y Colomer, A, Gustavo Gili, SA Disefio Audiovisual 2003 84-252-1538-2
Web
Software
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Revista

Bibliografia de apoyo

Libros
Autor Editorial Titulo ARo ISBN
ADOBE Adobe Systems ADOBE AFTER EFFECTS: CLASSROOM IN A 2009 978-0-321-57383-4
BOOK
Web
Software
Revista
Docente Director/Junta

Fecha aprobacién: null

Estado: Completar
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