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2. Descripcidn y objetivos de la materia

Cubre todos los detalles que hacen relacién a la programaciéon y al entorno del programa Mat-Lab, ademds de esto es prioritario el desarrollo

de la lbgica computacional, acompanada de la légica matemdtica

Programacion se articula con todas las materias de razonamiento, la l6égica computacional y la Iégica matemdtica van de la mano con
todas las ciencias matemdticas. Se encuentra relacionada con asignaturas en las cuales se puede utilizar programas computacionales como
por ejemplo: Algebra Lineal, Métodos Numéricos, Disefio Mecdnico |y Il, Mecdnica de Sdlidos, Mecdnica de Fluidos, Transferencia de Calor,

Estatica, Dindmica, etc.

Programaciéon es una materia de gran apoyo dentro de la carrera de Ingenieria Automotriz, debido a la inclusién de nuevas tecnologias

Nivel:

Fecha aprobacion: 17/09/2020

3

Distribucién de horas.

Docencia | Practico Autdbnomo: 96 |Total horas
Sistemas Autébnomo
de tutorias
64 0 96 160

automotrices a nivel computacional, es menester el conocimiento de los pardmetros de programacién.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1.1 Conceptos de algoritmos

1.2 Fases de resolucién de problemas

1.3. Diagrama de flujo y prueba de escritorio
2.1. Tipos de programacién

2.2. Tipos de datos

2.3. Operadores aritméticos

2.4. Cadenas de caracteres y su manipulacion
2.5. Entrada y salida estdndar

3.1. Control de flujo (if)

3.2. Bucles (for, while)

3.3. Condicional multiple
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3.4. Conversion de datos

4.1. Arreglos unidimensionales

4.2. Algoritmos simples de busqueda y ordenamiento
4.3. Arreglos bidimensionales

5.1. Definicidn

5.2. Paso de pardmetros

5.3. Datos de retorno

6.1. Sistemas de archivos

6.2. Apertura, lectura, escritura y cierre de archivos

5. Sistema de Evaluacién
Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
. Aplica el razonamiento légico - matemdtico para resolver problemas cotidianos y del ejercicio profesional.

-En un futuro utilizard herramientas computacionales para el planteamientoy  -Practicas de laboratorio
resolucion de problemas a través del uso de software genérico o especializado -Trabajos prdcticos -
productos
h. Gestiona estratégicamente los recursos informdticos para favorecer su aprendizaje y su desempefio laboral.

-utilizard herramientas computacionales para el planteamiento y resolucion de -Prdcticas de laboratorio
problemas a fravés del uso de software genérico o especializado -Trabajos prdcticos -
productos
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Desglose de evaluacién

articulos, ejercicios resueltos, videos, objetos de aprendizaje, foros) en el campus virtual
para la revision autbnoma por parte de los estudiantes.

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
grcj']bc?ijggs - Lrgz?ejfcsigi?)rseégﬁggr%oon Infroduccién a la algoritmia APORTE 1 semana: 4 [12-0CT-
. ; DESEMPENO 20 al 17-OCT-20)
productos diagramas de flujo
Estructuras de confrol,
Practicas de Prueba capitulos 1, 2y 3 Introduccién a la algoritmia, APORTE 3 Semana: 8 (09-NOV-
laboratorio ! | Infroduccién a la DESEMPENO 20 al 14-NOV-20)
programacion
Trabajo sobre
programacién de
ejercicios en C, utilizando
heder |t disesee fwore | semana: s (9.0
o . - DESEMPENO | 20 al 14-NOV-20)
productos |6gicas, funciones de programacion
entrada y salida
estandar, y la estructura
de control IF.
oo Arreglos y estructuras, .
I’Z}rgg:gf?ﬁge Prueba capitulos 3, 4y 5. | Estructuras de control, SE?;/T\EENO 3 ggrgﬂnc;?b:g_goj_mc_
Funciones
Trabajo de programacion
Trabajos dei.ejercmos enC, Arreglos y estructuras,
practicos - utilizando estrgcturos de Estructuras de control APORTE ~ 15 Semana: 13 (14-DIC-
control repetitivas, . ! DESEMPENO | 20 al 19-DIC-20)
productos - Funciones
arreglos, matrices y
funciones.
APORTE
Semana: 13 (14-DIC-
APORTE CUMPLIMIENTO gUMPLIMIENT 10 20 al 19-DIC-20)
APORTE Semana: 13 (14-DIC-
APORTE ASISTENCIA ASISTENCIA 10 20 al 19-DIC-20)
Archivos, Arreglos y
Trabajos o - estructluros, E;Trucfuros de EXAMEN Semana: 19-20 (25-
practicos - Tdro <I:|Jo de programacion cont(rjo, ngaorres,l o FINAL ’ 10 01-2021 al 30-01-
productos e algoritmos en C. Infro uccionalaa goritmia, ASINCRONIC 2021)
Infroduccion a la O
programacion
Archivos, Arreglos y
Practicas de ) igxgﬁgsﬁgiiwguros o EXAMEN Semana: 19-20 (25-
laboratorio Toda la materia. Introduccion a la élgorifmio FINAL 10 01-2021 ol 30-01-
- ’ SINCRONICO 2021)
Infroduccién a la
programacion
Archivos, Arreglos y
Trabajos Trabajo de programacion i;frr:;rcofﬁr':%sr,éis;rr?ecsfuros o SUPLETORIO semana: 19-20 (25-
prdcticos - - L ' o ASINCRONIC| 10 01-2021 al 30-01-
productos de algoritmos en C. InTrocIucc!gn a la algoritmia, o 2021)
Introduccion a la
programacion
Archivos, Arreglos y
estructuras, Estructuras de .
Practicas de Toda la materia control, Funciones, SUPLETORIO |, o (5)?28;10586?81(.25_
laboratorio ’ Introduccion a la algoritmia, SINCRONICO 2021)
Introduccién a la
programacion
Metodologia
Descripcién Tipo horas
Se utiliza una metodologia de ensefanza - aprendizaje basada en la clase inversa, es
decir previo a las clases en linea se publica material diddctico (presentaciones, libros, Auténomo

Complementariamente, la metodologia incluye clases tedrico - prdcticas en linea
(Zoom) para revisar y solventar las dudas sobre temas previamente publicados en el
campus virtual, con una participacién activa de los estudiantes (exposiciones, controles
de lectura, desarrollo de ejercicios de programacién en DEV-C).
proponen talleres prdcticos individuales o en grupo para reforzar los temas tratados,
mismos que son sustentados para generar una retroalimentacion a todo el curso.

Finalmente, se

Total docencia
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Criterios de evaluacion

Descripcién Tipo horas
Los trabajos de programacion se realizardn en grupos de mdaximo 2 personas y serdn
sustentados y evaluados considerando los siguientes criterios: Autdénomo
- Programacion correcta de todos los requerimientos de software solicitados por el
profesor.

-Diseno de interfaces visuales intuitivos y amigables para el usuario.

-Profundidad de la investigacién y aporte personal al tema en la programacion.
-Calidad y dominio de conocimientos en la sustentacion.

-Documentacién de soporte.

-Puntuadlidad en la entrega de los trabajos (considerando las limitaciones de recursos de
los estudiantes).

Se receptardn prdcticas y pruebas de programacién en C sobre los diversos temas

tratados en la asignatura, considerando fundamentalmente la correcta codificacion de Total docencia
los requerimientos de software solicitados por el profesor. Serdn inaceptables situaciones

de plagio y copia, haciéndose acreedor el alumno a un puntaje de cero.

6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Web

Autor Titulo Url

CISCO CLA: Programming Essentials in C www.netacad.com/courses/programming/cla-programming-c

Software

Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Autor Editorial Titulo ANo ISBN

Goin, Martin UNRN Caminando Junto al Lenguaje C 2016

Kernighan, Brian; Ritchie  Pearson Educacion El lenguaje de programacion C 1991
Dennis

Web

Software

Revista

Docente Director/Junta
Fecha aprobacion: 17/09/2020
Estado: Aprobado
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