Fecha aprobacion: 23/09/2020

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA LICENCIATURA EN ARTE TEATRAL

1. Datos generales

Materia: VIDEO Y TECNOLOGIAS DE PROYECCION | Nivel: 7
Cédigo: FDIO313 Distribucién de horas.
Paralelo: A ,. ”
Docencia | Practico Auténomo: 0 [Total horas
Periodo : Septiembre-2020 a Febrero-2021
Profesor: PENAHERRERA PALACIOS JULIO CESAR ostemas | autonomo
Correo jpenaherrera@uazuay.edu.ec
electrénico: 3 3
Premrequisitos:
Ninguno

2. Descripcidn y objetivos de la materia

Vincula al estudiante con las herramientas y tecnologias basicas para la crecion de escenografias virtuales que pueden ser utilizadas para la
representacion de objetos y espacios dentfro de la escenografia

Esta asignatura de cardcter prdctico pretende poner a disposicion del estudiante el conocimiento en la elaboracion escenografias
proyectadas haciendo uso de objetos y softwares.

Esta asignatura se vincula con las catedras del Area de Representacion,
3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1.1 tipos de proyeccion y proyectores

1.2 la luz y sombra aplicada en la escena

1.3 los objetos como pantallas de proyeccion

2.1 tecnicas de generacion de contenido (stop motion / time lapse)
2.2 edicion de video basica

2.3 motion graphics

3.1 softwares utilizados en el mapping

3.2 superficies de proyeccion

3.3 el mapping

5. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

ai. Utilizar eficientemente herramientas tecnoldgicas incluyendo: la fotografia, video, sonido y sistemas de iluminacién
para la puesta en escena de un espectdculo.

-Conocer y distinguir distintas tecnologias con las cuales poder elaborar -Trabajos prdcticos -
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia
diferentes tipos de proyeccion que pueden usar dentfro de la escenografia

Evidencias

productos

-Representar objetos cofidianos a fraves de proyecciones de luz y sombra asi

como a fravés de sowtware

-Trabajos prdcticos -

productos

-Utilizar materiales alterantivos dentro de la elaboracion de objetos de

proyeccion

au. Mantener una cultura de aprendizaje permanente y conocimiento de su entorno.

-Trabajos prdcticos -

productos

-Conocer y distinguir distintas tecnologias con las cuales poder elaborar
diferentes tipos de proyeccion que pueden usar dentfro de la escenografia

-Trabajos prdcticos -

productos

-Representar objetos cotidianos a traves de proyecciones de luz y sombra asi

como a fravés de sowtware

-Trabajos prdcticos -

productos

-Utilizar materiales alterantivos dentro de la elaboracion de objetos de

-Trabajos prdcticos -

proyeccion. productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
:)rrcj'}bc?ijgés - Aporte 1 proyeccion luz y sombra APORTE |55 semana: 1 [21-SEP-20
productos DESEMPENO ’ al 26-SEP-20)
T | apere el P Semares 205602
P P - proy DESEMPENO | * al 03-OCT-20)
productos luz y sombra
Trabaios generacion de contenidos y
rc':cTiJcos ) Aporte 3 uso de softwares, proyeccion [ APORTE 05 Semana: 3 (05-OCT-
pro e P luz y sombra, proyeccion y DESEMPERO | < 20 al 10-0CT-20)
P mapping
Trabaios generacion de confenidos y
récTiJcos } Aporte 4 uso de softwares, proyeccion | APORTE 95 Semana: 4 (12-OCT-
produc’ros P luz y sombra, proyeccion y DESEMPENO | = 20 al 17-OCT-20)
P mapping
APORTE
Semana: 13 (14-DIC-
APORTE CUMPLIMIENTO gUMPLIMIENT 10 20 al 19-DIC-20)
APORTE Semana: 13 (14-DIC-
APORTE ASISTENCIA Asistencia | 0 20 al 19-DIC-20)
Trabajos generacion de com‘emdos_ y | EXAMEN Semana: 19-20 (25-
P uso de softwares, proyeccion | FINAL
practicos - Examen . . 10 01-2021 al 30-01-
luz y sombra, proyeccion y ASINCRONIC
productos : 2021)
mapping O
Trabaios generacion de contenidosy | EXAMEN
récTiJcos ) Examen uso de softwares, proyeccion [ FINAL 10 Semana: 19 (25-ENE-
producfos luz y sombra, proyeccion y ASINCRONIC 21 al 30-ENE-21)
P mapping O
Trabajos generacion de contenidos ¥ | supLETORIO Semana: 19-20 (25-
prdcticos - Examen luz v sombra rol chyion ASINCRONIC| 10 01-2021 al 30-01-
productos ¥ 35C - proy 4 O 2021)
mapping
. generacion de contenidos y
TrO,bO.JOS uso de softwares, proyeccion SUPLETORIO Semana: 19 (25-ENE-
prdcticos - Examen . ASINCRONIC| 10
luz y sombra, proyeccion y 21 al 30-ENE-21)
productos ; O
mapping
Metodologia
Criterios de evaluacién
6. Referencias
Bibliografia base
Libros
Autor Editorial Titulo ARO ISBN
NO INDICA Prentice Hall DICCIONARIQ ENCICLOPEDICO DE CIENCIA 1996 968-880-629-3 -0-12-
Hispanoamericana Y TECNOLOGIA 20040
Web
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Software

Revista

Bibliografia de apoyo

Libros

Autor Editorial Titulo Anho ISBN

José Martinez Abadia Paidds Introduccién a la tecnologia audiovisual 1998 84-493-0606-X
Marcel Martin Gedisa El lenguaje del cine 2002 84-7432-381-9
Christian Le Freak Ediciones de la U Animacioén visual en vivo 2019 978-958-762-950-7
Henri Agel; Genieveve Ediciones Rialp Manual de iniciacién al arte 1996 84-321-3112-1

Agel; Francisco Zurian

cinematogrdfico

Web

Software

Revista

Docente
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