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1. Datos generales

Materia: ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS Nivel: 7
Codigo: FAD0204 Distribucién de horas.
Paralelo: A e ]
Docencia | Practico Autdnomo: 0 |Total horas
Periodo : Septiembre-2020 a Febrero-2021
Profesor: BALAREZO RODRIGUEZ LUIS FERNANDO ostemas | autonomo
Correo foalarez@uazuay.edu.ec
electrénico: 4 4
Premrequisitos:

Codigo: FAD0193 Materia: ELECTRONICA DIGITAL

2. Descripcidn y objetivos de la materia

La secuencia de contenido repasa los componentes digitales bdsicos, iniciando con los operadores booleanos y la aplicaciéon en circuitos
elementales y su posterior construccién de elementos mds complejos, hasta terminar con el andlisis de componentes y tecnologias aplicadas
en soluciones actualmente disponibles en el mercado. Adicionalmente, el contenido de esta materia se complementa con elementos de
ofras cdtedras, como electrénica digital, electronica analdgica, conceptos de redes y materias de formacion bdsica con la aplicacién del
dlgebra booleana.

El curso de Arquitectura de Computadoras al andalizar las diferentes tecnologias vigentes en la actualidad, otorgan al futuro profesional una
visibn de opciones de infraestructura y sus componentes para estructurar soluciones, partiendo del andilisis y funcionamiento de los elementos
electrénicos fundamentales, complementando la formacion.

Los estudiantes tendrdn la oportunidad de conocer mas de cerca, los componentes y soluciones tecnoldgicas a nivel de hardware y podrdn
complementar y aplicar conceptos y conocimientos tedricos adquiridos en cdétedras dlgebra booleana, sistemas operativos, electrénica
digital, electrénica analdgica, consolidando sus conocimientos y validando los métodos de procesamiento de informacién a nivel de bits y
bytes y la integracién a nivel de componentes hasta integrarse en soluciones completas.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1.1 Compuertas y Algebra de Boole Funciones booleanes.
1.2 Equivalencia en circuitos.

1.3 Flip flops tipos.

2.2 Decodificadores. Codificadores

2.3 Multiplexores.

2.4 Registros.

3.1 Transferencia 3 Microoperaciones.

3.2 Numeéricos, octales, hexadecimales.

3.3 Alfanuméricos, Binarios, Complementos
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3.4 Lenguaje de transferencia

3.5 Operaciones logicas, Aritméticas, Desplazamiento.
4.1 Caodigos, registros, Instrucciones.

4.2 Ciclos.

4.3 Direccionamiento.

5.1 Registros.

5.2 Instrucciones por el Nro de Direcciones.
5.3 Intrucciones por tipo de Operacion.
5.4 Instrucciones de Control.

5.5 RISC.- CISC

6.1 Modelos de Arquitecturas Paralelas

7.1 Clusters de alto rendimiento

7.2 Clusters de alta disponibilidad.

8.1 Raid.

8.2 Soluciones a almacenamiento paralelo.
8.3 SANy NAS

9.1 Modelos

9.2 Hypervisor

9.3 Rendimiento

10.1 Infraestructura de Centros de Datos
10.2 Normais Tier para diseio y construccion

5. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

ax. Conoce los fundamentos del disefio de una arquitectura de hardware que involucre procesamiento y
almacenamiento de informacioén.

Evidencias

-Determinar modelos de procesamiento, en base a casos

-Trabajos prdcticos -
productos

-Determinar resultados de operaciones aritméticas y logicas, aplicado en
modelos de circuitos y modelos de representacion de datos.

-Trabajos prdcticos -
productos

-Disenar circuitos bdsicos aplicando los conceptos de circuitos lineales.

-Trabajos prdcticos -
productos

-Disenar circuitos secuenciales, con resultados sostenibles en el tiempo.

-Trabajos prdcticos -
productos

ay. Valora e implementa soluciones para la instalacién, gestién y monitoreo de centros de procesamiento de datos.

-Disefardn alternativas y evaluardn opciones de implementacion para

diferentes requerimientos.

-Trabajos prdcticos -
productos

-En los modelos de procesamiento, almacenamiento y requisitos de
telecomunicaciones, evaluardn alternativas de implementacion de casos

reales.

-Trabajos prdcticos -
productos
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Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Tr%bc?ijco(s)s } Trabajos de consulta y geor[wép?ggrgies”zllglfoles:, Novel APORTE 3 Semana: 4 (12-OCT-
P disefio de circuitos 9 grat, DESEMPENO 20 al 17-OCT-20)
productos Representacion de datos
Tr%bc(?ijgés . Resumen escrito, frabajo | Arquitecturas Paralelaos., La APORTE 3 Semana: 8 (09-NOV-
P sobre cap 4,5,6 CPU., Organizacioén Bdsica. DESEMPENO 20 al 14-NOV-20)
productos
Trabajos Informe: Investigacion Ambignfes de Equipos.,
récticos - sobre arquitecturas reales| S0lUciones de APORTE 4 Semana: 13 (14-DIC-
P d almacenamiento., DESEMPENO 20 al 19-DIC-20)
productos en el mercado . R
Virtualizacion
APORTE
Semana: 13 (14-DIC-
APORTE CUMPLIMIENTO gUMPLIMIENT 10 20 al 19-DIC-20)
APORTE Semana: 13 (14-DIC-
APORTE ASSTENCIA AsISTENCIA | 0 20 al 19-DIC-20)
Ambientes de Equipos.,
Trabajos Lo Arquitecturas de alto EXAMEN Semana: 19-20 (25-
P Trabajo Final, temas a L . FINAL
practicos - I, rendimiento., Soluciones de . 10 01-2021 al 30-01-
definir con los alumnos ! ASINCRONIC
productos almacenamiento., o 2021)
Virtualizacion
sustentacion Ambientes de Equipos.,
Trabajos Arquitecturas de alto EXAMEN Semana: 19-20 (25-
practicos - rendimiento., Soluciones de FINAL 10 01-2021 al 30-01-
productos . almacenamiento., SINCRONICO 2021)
Examen final . R
Virtualizacion
Ambientes de Equipos.,
Trabajos Trabaio Final. temas a Arquitecturas de alto SUPLETORIO Semana: 19-20 (25-
prdcticos - o~ ' rendimiento., Soluciones de ASINCRONIC | 10 01-2021 al 30-01-
definir con los alumnos .
productos almacenamiento., O 2021)
Virtualizacion
Sustentacion Ambientes de Equipos.,
Trabajos Arquitecturas de alto Semana: 19-20 (25-
P . . SUPLETORIO
prdcticos - rendimiento., Soluciones de . 10 01-2021 al 30-01-
! SINCRONICO
productos . almacenamiento., 2021)
Examen final . R
Virfualizacion
Metodologia
Criterios de evaluacién
6. Referencias
Bibliografia base
Libros
Autor Editorial Titulo Anho ISBN
ANDREW S. TANEMBAUM  Prentice Hall ORGANIZACION DE COMPUTADORAS: UN 2000 978-0-13-854489-8
_ ENFOQUE ES-TRUCTURADO
M.MORRIS MANO Prentice Hall ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS 2001 NO INDICA
WILLIAM STALLINGS Prentice Halll ORGANIZACION Y ARQUITECTURA DE 2004 NO INDICA
- - COMPUTADORES
Javier Aguilar Parra, Editorial Académica Organizacion y Arquitectura de 2018 6202153105
Jaime Sudrez Espanola Computadoras: Un Enfoque Evolutivo:
Conceptos de organizacién y arquitectura
de computadoras basadas en el
paradigma tecnoldgico de Von Neumann
Marta Beltran Prado, Pearson Diseno y Evaluacion de Arquitectura de 2013 8483226502
Antonio Guzman Computadoras
Sacristan
Web
Autor Titulo Url
Miguel Sosa Flores E-Brary http://site.ebrary.com/lib/uasuaysp/
docDetail.action2docID=10135780&p00=sistemas%20operativos
Francisco Ibarra Mayorga  E-Brary http://site.ebrary.com/lib/uasuaysp/

docDetail.action2docID=10316229&p00=arquitectura%20computador
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Software

Revista
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