Fecha aprobacion: 17/09/2020

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA ADMINISTRACION
ESCUELA DE INGENIERIA EN CIENCIAS DE LA COMPUTACION

1. Datos generales

Materia: DESARROLLO DE APLICACIONES WEB Nivel: 5
Cédigo: ICC0027 Distribucién de horas.
Paralelo: A
Docencia | Practico Autdnomo: 56 [Total horas
Periodo : Septiembre-2020 a Febrero-2021
Profesor: ASTUDILLO RODRIGUEZ CATALINA VERONICA djﬁg?gg Auténomo
Correo cvastudillo@Quazuay.edu.ec
electrénico: 48 16 0 56 120
Premrequisitos:

Cédigo: ICC0020 Materia: PROGRAMACION Il

2. Descripcidn y objetivos de la materia

El curso se enfoca en la aplicacién de estédndares web v, el estudio y aplicacion prdctica de: HTML, hojas de estilo, programacién en
javascript, PHP y conexion a base de datos MySQL.

Se relaciona con las materias del drea de programacion y base de datos.
El desarrollo de aplicaciones Web se ha difundido ampliamente, por tal motivo la importancia de esta materia es fundamental ya que los

estudiantes aprenderdn a utilizar herramientas libres para el desarrollo de sus aplicaciones con lo cual se creardn las bases para que puedan
a futuro desarrollar diferentes proyectos basados en web.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1.1 Estdndares Web.

2.1 Introduccidn, sintaxis, estructura del documento, elementos, atributos
2.2 Elementos estructurales (bloques), texto: encabezados, pdrrafos, formato, citas, cddigo computador
2.3 Enlaces, imagenes, listas, tablas

2.4 Multimedia: grdficos, media. Marcos (lframe)

2.5.1 Elementos de formulario, tipos de elementos de entrada

2.5.2 Atributos de elemento de entrada

2.6 Prdctica

3.1.1 Sintaxis, insertar hojas de estilo

3.2 Selectores simples

3.3 Pseudoclases y Pseudoelementos

3.4 Unidades de Medida, color y fondo
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3.5 Modelo de caja: margen, borde, relleno, ancho vy alto. Tipografia. Enlaces
3.6 Listas

3.7 Tablas, Media, Posicionamiento

3.8 Formularios

3.9 Prdctica

4.1 Infroduccién. Insertar Script. Variables y fipos de datos

4.2 Objetos. Operadores: aritméticos, asignacién, condicionales y operadores l6gicos
4.3 Estructuras de control, Funciones, Eventos, Método String

4.4 Método number, método array, método date, método Math, método boolean
4.5.1 Documento

4.5.2 Elementos

4.5.3 CSS

4.6.1 Window, Location

4.6.2 History, Screen

4.7 Formularios

4.8 Préctica

5.1.1 Instalar servidor local

52 Variables, constantes, tipos de datos. Operadores: aritméticos, asignacién, condicionales y operadores l6gicos
5.3 Estructuras de control, funciones

5.4 Funciones para manejo de arreglos y cadenas

5.5 Funcién email

5.6 Manejo de Archivos

5.7 Include y require. Cookies y sesiones

5.8.1 Metodo POST y GET

5.8.2 Validacién

5.9 Conexion a base de datos MySQL

5.10.1 Insercion de datos

5.10.2 Eliminacion de datos

5.10.3 Modificacién de datos

5.10.4 Consultas de los datos

5.11 Prdctica

5. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia
ay. Disena e implementa aplicaciones web de acuerdo a una arquitectura, aplicando estdndares y buenas

précticas.

Evidencias

-Conoce la arquitectura que subyace a un enforno web y sus componentes.

-Evaluacion escrita
-Trabajos prdcticos -
productos

-Conoce los estdndares definidos por las entidades que rigen el desarrollo web

a nivel mundial.

-Evaluacion escrita
-Trabajos prdcticos -
productos

-Resuelve un problema informdatico utilizando lenguajes de programacion web,

considerando estdndares y buenas prdcticas.

-Evaluacion escrita
-Trabajos prdcticos -
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

productos

-Utiliza y manipula una base de datos para el desarrollo de una aplicacién

-Evaluacion escrita

- Programacioén en pareja para el planteamiento y resolucion de ejercicios.

web. -Trabajos practicos -
productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Calificacién Semana
evaluar
Evaluacion Contenido de los ., APORTE Semana: 6 (26-OCT-
escrita capitulos 1,2y 3 35, HIMLS, Infroduccion DESEMPERO | ° 20 al 31-0CT-20)
Evaluacion Contenido de los Javascriot APORTE 3 Semana: 12 (07-DIC-
escrita capitulos 4 P DESEMPENO 20 al 12-DIC-20)
Evaluacion Contenido de los PHP APORTE 4 Semana: 16 (04-ENE-
escrita capitulos 5 DESEMPENO 21 al 09-ENE-21)
APORTE
Semana: 13 (14-DIC-
APORTE CUMPLIMIENTO gUMPLIMIENT 10 20 al 19-DIC-20)
APORTE Semana: 13 (14-DIC-
APORTE ASISTENCIA Asistencia | 10 20 al 19-DIC-20)
. EXAMEN .
Tr%k?:?ijgcs)s - Proyecto final CSS, HTMLS, Introduccion. FINAL 10 é?gg;od] g&fgl(—%_
P Y Javascript, PHP ASINCRONIC
productos o 2021)
. . EXAMEN Semana: 19-20 (25-
Evabacion Toda la materia (o5 LML, oduecion. FINAL 10 01-2021 al 30-01-
Pt SINCRONICO 2021)
Trabajos ., SUPLETORIO Semana: 19-20 (25-
practicos - Proyecto final fj\fag‘gﬁ'gﬂgo‘jucc'o”' ASINCRONIC | 10 01-2021 al 30-01-
productos Pt O 2021)
Evaluacién sl materia CSS, HTMLS, Introduccion, SUPLETORIO | o semene | 3(')?8](_25'
escrita JavaScript, PHP SINCRONICO 2021)
Metodologia
Descripcion Tipo horas
- El trabajo auténomo a desarrollar por parte del estudiante estard relacionado con:
investigacién, planteamiento y resolucién de ejercicios. Autébnomo

El trabojo autébnomo a desarrollar por parte del estudiante estard relacionado con:
planificaciéon y elaboracion de proyectos para dar solucidon a problemas de la realidad
local.

Horas Autbnomo

Se impartirdn exposiciones, clases magistrales y el uso de
metodologia activas por parte del profesor sobre el marco tedrico
de la asignatura, complementado con un intercambio de
experiencias y una participacion activa del estudiante, mediante un
frabajo cooperativo que incluye: control de lecturas, foros,
exposiciones orales.

Horas Docente

Se garantizard la articulacion de la teoria con la préctica a fravés de la elaboraciéon de:
planteamiento y resolucion de problemas, talleres y prdcticas en laboratorio; pudiendo
hacer uso del método de frabajo en grupo.

Horas Préctico

- Se impartirdn exposiciones y el uso de metodologia activas por parte del profesor sobre
el marco tedrico de la asignatura, complementado con un intercambio de experiencias
y una participacién activa del estudiante, mediante un trabajo cooperativo que incluye:
control de lecturas, foros, exposiciones orales.

- Programacién en pareja para el planteamiento y resolucién de ejercicios.

Total docencia
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Criterios de evaluacion

Descripcién Tipo horas
- Se redlizardn trabajos prdcticos no dirigidos sobre los contenidos de la asignatura,
dichas prdcticas se realizardn individualmente o en grupos de estudiantes de acuerdo a Autébnomo

los temas a desarrollarse.

- Se controlard el cumplimiento de la fecha y hora establecido para la presentacion de
trabajos, no se recibirdn trabajos en fechas posteriores a las establecidas.

- En los trabajos y pruebas en los que aplica, se calificard la redaccién y ortografia, con
un limite del 20% de la nota.

- Si se evidencian trabgjos similares o _copiados serdn sancionados con nota cero

- Se controlard el cumplimiento de las actividades sincronicas o asincrénicas
planificadas para la clase.

- Las pruebas se realizardn en las fechas indicadas y fratardn sobre los temas estudiados
hasta la Ultima clase anterior a la fecha de cada

prueba.

- En los trabajos y pruebas en los que aplica, se calificard la redaccién y ortografia, con
un limite del 20% de la nota.

- Los exdmenes y trabajos se calificardn con décimas.

6. Referencias
Bibliografia base

Total docencia

Libros
Autor Editorial Titulo ARo ISBN
Christophe AUBRY Comnelld de Liobregat HTML5 y CSS3: Revolucione el disefio de sus 2012 9782746073494
sitios web.
Christian Cibelli PHP: PROGRAMACION WEB AVANZADA
PARA
PROFESIONALES
McCracken, S Barcelona: Inforbooks. HTML 5: Guia completa. 2012 9788415033554
Web
Software
Revista
Bibliografia de apoyo
Libros
Web
Software
Revista
Docente Director/Junta
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