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imendoza@uazuay.edu.ec

2. Descripcidn y objetivos de la materia

Cubre todos los detalles que hacen relacién a la programaciéon y al entorno del programa Mat-Lab, ademds de esto es prioritario el desarrollo

de la lbgica computacional, acompanada de la légica matemdtica

Programacion se articula con todas las materias de razonamiento, la l6égica computacional y la Iégica matemdtica van de la mano con
todas las ciencias matemdticas. Se encuentra relacionada con asignaturas en las cuales se puede utilizar programas computacionales como
por ejemplo: Algebra Lineal, Métodos Numéricos, Disefio Mecdnico |y Il, Mecdnica de Sdlidos, Mecdnica de Fluidos, Transferencia de Calor,

Estatica, Dindmica, etc.

Programaciéon es una materia de gran apoyo dentro de la carrera de Ingenieria Automotriz, debido a la inclusién de nuevas tecnologias

Nivel:

Fecha aprobacion: 16/09/2020

3

Distribucién de horas.

Docencia | Practico Autdbnomo: 16 |Total horas
Sistemas Autébnomo
de tutorias
32 32 16 80

automotrices a nivel computacional, es menester el conocimiento de los pardmetros de programacién.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1.1 Conceptos de algoritmos

1.2 Fases de resolucién de problemas

1.3. Diagrama de flujo y prueba de escritorio
2.1. Tipos de programacién

2.2. Tipos de datos

2.3. Operadores aritméticos

2.4. Cadenas de caracteres y su manipulacion
2.5. Entrada y salida estdndar

3.1. Control de flujo (if)

3.2. Bucles (for, while)

3.3. Condicional multiple
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3.4. Conversiéon de datos

4.1. Arreglos unidimensionales

4.2. Algoritmos simples de busqueda y ordenamiento
4.3. Arreglos bidimensionales

5.1. Definicidn

5.2. Paso de pardmetros

5.3. Datos de retorno

6.1. Sistemas de archivos

6.2. Apertura, lectura, escritura y cierre de archivos

5. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
. Aplica el razonamiento légico - matemdtico para resolver problemas cotidianos y del ejercicio profesional.

-En un futuro utilizard herramientas computacionales para el planteamientoy  -Evaluacion escrita

resolucion de problemas a través del uso de software genérico o especializado -Trabajos prdcticos -

productos

h. Gestiona estratégicamente los recursos informdticos para favorecer su aprendizaje y su desempefio laboral.

-utilizard herramientas computacionales para el planteamiento y resolucion de -Evaluacion escrita
problemas a fravés del uso de software genérico o especializado

-Trabajos prdcticos -

productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Arreglos y estructuras,
Tr%t():?ijc?gs - Teoria programacion IEnSTTrrggLLi:rSiSécrj\eoclgrglrogrifmio APORTE 5 semana: 6 [26-OCT-
P prog ° 9 ' | DESEMPERO 20 al 31-OCT-20)
productos Infroduccion a la
programacion
Archivos, Arreglos y
Trabaios estructuras, Estructuras de
rdcTiJcos ) Trabaio programa control, Funciones, APORTE 5 Semana: 12 (07-DIC-
P 1o Preg Introduccion a la algoritmia, | DESEMPERO 20 al 12-DIC-20)
productos .
Infroduccién a la
programacion
APORTE
Semana: 13 (14-DIC-
APORTE CUMPLIMIENTO gUMPLIMIENT 10 20 al 19-DIC-20)
APORTE Semana: 13 (14-DIC-
APORTE ASISTENCIA Asistencia | 0 20 al 19-DIC-20)
Archivos, Arreglos y
. estructuras, Estructuras de EXAMEN
Trabajos ; .
rachicos - Examen asincronico control, ngaones, o FINAL ) 10 Semana: 19 (25-ENE-
P Introduccion a la algoritmia, ASINCRONIC 21 al 30-ENE-21)
productos y
Infroduccioén a la O
programacion
Archivos, Arreglos y
estructuras, Estructuras de EXAMEN
Evaluacion Examen sincrénico confrol, Funciones, Semana: 19 (25-ENE-
escrita Introduccién a la algoritmia FINAL 10 21 al 30-ENE-21)
° 9 " | SINCRONICO
Infroduccién a la
programacion
Archivos, Arreglos y
. estructuras, Estructuras de
TrO,bO.JOS N control, Funciones, SUPLETOIRIO Semana: 19 (25-ENE-
practicos - Examen asincronico - . ASINCRONIC | 10
Infroduccién a la algoritmia, 21 al 30-ENE-21)
productos . O
Infroducciéon a la
programacion
Archivos, Arreglos y
estructuras, Estructuras de
Evaluacion Examen sincrénico confrol, Funciones, SUPLETQRIO 10 Semana: 19 (25-ENE-
escrita Introduccion a la algoritmia, SINCRONICO 21 al 30-ENE-21)
Introduccién a la
programacion
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Metodologia

Descripcién Tipo horas

Trabajos en clase todos Iso dias, tareas todos lo dias, frabajos en grupo implementados
en C++ Autébnomo

Desarrollo de programas familiarizados con el digebra lineal, las matemdticas y otras

materias técnicas. En diagramas de flujo y luego en C++ Tofal docencia

Criterios de evaluacién

Descripcion Tipo horas

Las tareas se evaluan haciendo pruebas a los programas y orden en los diagramas de

flujo. El cédigo debe estar optimizado. Autonomo

Preguntas de opcion multiple en campus virtual. Programas cortos como leccién Total docencia

6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Web

Autor Titulo Url

CISCO CLA: Programming Essentials in C www.netacad.com/courses/programming/cla-programming-c

Software

Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software

Revista

Docente Director/Junta

Fecha aprobacion: 16/09/2020
Estado: Aprobado
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