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1. Datos generales

Materia:
Cédigo:
Paralelo:
Periodo :
Profesor:

Correo
electrénico:

Premrequisitos:

Fecha aprobacion: 20/09/2020

EXPRESION Y REPRESENTACION 5 Nivel: 5
EPROO1S Distribucién de horas.
A
Docencia | Practico Auténomo: 96 [Total horas
Septiembre-2020 a Febrero-2021
Sistemas .
LANDIVAR FEICAN ROBERTO FABIAN de tutorias |AUtenomo
rflandivarQuazuay.edu.ec
64 0 0 96 160

Cédigo: EPRO009 Materia: EXPRESION Y REPRESENTACION 4
Cédigo: UID0400 Materia: INTERMEDIATE 2

2. Descripcidn y objetivos de la materia

Pretende cubrir el aprendizaje de modelar en dos y fres dimensiones utilizando la geometria NURBS con el manejo del software indicado

Esta asignatura se arficula con el taller de diseno y el resto de asignaturas de este mismo nivel permitiendo al alumno expresar y representar

sus ideas a nivel profesional.

En cuanto al uso de herramientas computacionales que permiten expresar y representar ideas es sumamente importante debido a la gran de
manda que existe en el mercado actual dentro del diseno de productos. El aprender a modelar en un softwar de diseno de productos que
permita el manejo de superficies nurbs se ha popularizando en las diferentes industrias, por su diversidad, funciones multidisciplinares.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1.1 Manejo de interfdz de Rhinoceros 3d

1.2 Topologia NURBS

2.1 Edicién de geometria

2.2 Construccién de formas bidimensionales geométricas y orgdnicas
2.3 Introduccion a modelado 3d

2.4 Construccion de formas tridimensionales geométricas y orgdnicas
3.1 Introduccion animacion bdsica

3.2 Introduccidn renderizado

3.3 introduccion bdsica a modelado paramétrico

5. Sistema de Evaluacién
Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

ca. Reconoce, selecciona y utiliza coherentemente herramientas y sistemas de expresion y representacion ya sea
manuales o asistidas por computadora para solucionar problemdticas especificas.

Evidencias
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

-Analiza y resuelve problemas de diseno mediante el desarrollo de procesos
sistemdticos.

-Investigaciones

-Proyectos
-Reactivos

-Resolucién de ejercicios,

Ccasos y ofros

-Trabajos prdcticos -

productos

cb. Identifica, selecciona y utiliza eficientemente los elementos y fundamentos tedricos propios de la profesién para
la elaboracién de propuestas pertinentes a las necesidades y condicionantes de casos especificos.

-Aplica los conocimientos bdsicos composicion, proporcion, escala, armonia,

ritmo, la luz, la sombra y el color- para determinar las caracteristicas formales
de los productos.

-Investigaciones

-Proyectos
-Reactivos

-Resolucién de ejercicios,

Casos y ofros

-Trabajos prdcticos -

productos

-Selecciona y aplica diferentes métodos, herramientas y técnicas
considerando criterios de eficiencia y eficacia.

-Investigaciones

-Proyectos
-Reactivos

-Resolucién de ejercicios,

Ccasos y ofros

-Trabajos prdcticos -

productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Reactivos F:Sgg\éos %tgi](;s.gge Introduccidn y manejo de APORTE 9 Semana: 2 (28-SEP-20
. Y ! interféz DESEMPENO al 03-OCT-20)
interfaz
Trabajos . - . - . .
racticos - Trok?OJo practico manejo !nfrod{ucmon y manejo de APORTE 3 Semana: 4 (12-OCT-
P de interfaz interfaz DESEMPENO 20 al 17-OCT-20)
productos
Trabajos
P . APORTE Semana: 9 (16-NOV-
prdcticos - Uso de herramientas 2D | Modelado 2d y 3d DESEMPERIO 2 20 al 18-NOV-20)
productos
. . . - APORTE Semana: 12 (07-DIC-
Proyectos Trabajo 3D y render Renderizado y animacion DESEMPENO 3 20 al 12-DIC-20)
APORTE
Semana: 13 (14-DIC-
APORTE CUMPLIMIENTO gUMPLIMIENT 10 20 al 19-DIC-20)
APORTE Semana: 13 (14-DIC-
APORTE ASISTENCIA Asistencia | 0 20 al 19-DIC-20)
Provecto de investigacion Introduccion y manejo de El)l(\lﬁ,\ATEN Semana: 19-20 (25-
Investigaciones e 9 interfédz, Modelado 2d y 3d, < 10 01-2021 al 30-01-
frabajo en grupo ; . i ASINCRONIC
Renderizado y animacion o 2021)
Resolucion de Resolucién de ejercicio Introduccion y manejo de EXAMEN Semana: 19-20 (25-
ejercicios, casos modelado 3D Jrender interfdz, Modelado 2d y 3d, FINAL 10 01-2021 al 30-01-
y ofros Y Renderizado y animacién SINCRONICO 2021)
Provecto de investigacion Introduccion y manejo de SUPLETORIO Semana: 19-20 (25-
Investigaciones trotzo'o &N aruoo g interfdz, Modelado 2d y 3d, ASINCRONIC| 10 01-2021 al 30-01-
: grup Renderizado y animacién @) 2021)
Resolucion de . L Introduccién y manejo de Semana: 19-20 (25-
ejercicios, casos Resolucion de ejercicio interfdz, Modelado 2d y 3d, SUPLETORIO 10 01-2021 al 30-01-
modelado 3D y render : . 7, SINCRONICO
y otros Renderizado y animacion 2021)
Metodologia
Descripcion Tipo horas
El trabajo auténomo el estudiante podrd reforzar los conocimientos gracias a la los .
Autdnomo

videos grabados de autoria propia del docente.

Conjunto de actividades planificadas por el docente, como ejercicios de aplicacién
dindmicas de grupo, trabajos de andlisis y aplicacion de aprendizajes, a ser realizadas
por el estudiante de manera simultdnea con los contenidos expresados en clase todos
estos criterios serdn utilizados con la finalidad de lograr mejores aprendizajes.

Total docencia
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Criterios de evaluacion

Descripcién

Tipo horas

El estudiante que resolver diferentes ejercicios de aplicacion que le permitirdn poner a
prueba los conocimientos adquiridos.

Autébnomo

Evaluar las diferentes destrezas adquiridas en cuanto al manejo del software y el
entendimiento espacial fridimensional. mediante los diferentes ejercicios planteados a lo
largo del curso, las diferentes dindmicas propuestas en clase asi cdmo los ejercicios de

resolucion grupales.
6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Total docencia

Autor Editorial Titulo Ano ISBN
Robert Manual de Infroduccién Rhinoceros® 2001

McNeel & Associates Modelador NURBS para Windows

Gomez Gonzdlez Sergio  Marcombo Barcelona Impresién 3D 2016

Hallgrimsson Bjarki

Promopress Barcelona

Diseno de producto: maquetas y prototipos 2013

Alegre Irene

Lexus Editores Lima

La biblia del diseno de producto 2014

Web

Software

Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software

Revista

Docente

Fecha aprobacion: 20/09/2020

Estado:

Aprobado

Director/Junta
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