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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

1. Datos generales

Materia: EXPRESION Y REPRESENTACION 5 Nivel: 5
Cédigo: EGROO14 Distribucién de horas.
Paralelo: A
Docencia | Practico Autdnomo: 120 [Total horas
Periodo : Septiembre-2020 a Febrero-2021
Profesor: CARRION MARTINEZ PAUL SEBASTIAN ostemas | autonomo
Correo pcarrion@uazuay.edu.ec
electrénico: 80 0 0 120 200
Premrequisitos:

Cédigo: EGR0009 Materia: EXPRESION Y REPRESENTACION 4
Cédigo: UID0400 Materia: INTERMEDIATE 2

2. Descripcidn y objetivos de la materia

Se abordard conocimientos técnicos del uso de la cdmara digital, para comprender como el dispositivo fotogrdfico se convierte en una
herramienta de representacién y expresion. Adicionalmente, como el resultado de este proceso creativo, es decir, la imagen fotogrdfica se
convierte en una herramienta fundamental en el proceso de comunicacién visual mediada por el disefio grafico

El conocimiento de la cdmara fotogrdfica, herramientas de edicién y su empleo en dreas de la comunicacién visual y el disefio grdfico,

complementa las capacidades expresivas y de representacion del disefiador en formacién

Desarrollar destrezas tanto conceptuales como técnicas en el drea de la representacién mediada por la fotografia, brindando al futuro

disenador grdfico capacidades complementarias en procesos mds amplios de comunicacion visual
3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4. Contenidos

1.1 Resolucion y formatos, ISO

1.2 Diafragma, Velocidad y sus efectos

1.3 Optica, tipos de cédmara y accesorios de iluminacion
2.1 Fiiguras retéricas en la representacién de imdagenes
2.1.1 Moodboard para conceptualizacién y evitar clichés
2.1.2 Revelado Técnico y creativo

2.1.3 Libro fotogrdfico de las cosas Invisible

3.1 Gastronomia: ley de los tercios y luz natural lightroom
3.2 Arquitectura: puntos de fuga y Golden hour

3.3 Producto. equilibrio dindmico y light painting

3.4 Moda y Retrato: tipos de planos, iluminacion y balance de blancos, ley de la mirada y direccién
3.5 Fotografia macro aplicada a los juguetes
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3.6 bodegon publicitario con iluminacién guerrilla

3.7 Composite Publicitario y Creativo (moodboard, boceto conceptual, recopilacién de imagenes y montaje digital)

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
bd. Integra saberes ancestrales, tecnoldgicos y socioculturales para plantear proyectos profesionales.

-Analiza y resuelve problemas de diseno mediante el desarrollo de procesos -Reactivos
sistemdticos. -Resolucién de ejercicios,
casos y ofros
-Trabajos prdcticos -
productos
ca. Reconoce, selecciona y utiliza coherentemente herramientas y sistemas de expresion y representacion ya sea
manuales o asistidas por computadora para solucionar problemdticas especificas.

-Analiza y resuelve problemas de diseno mediante el desarrollo de procesos  -Reactivos
sistemdticos. -Resolucién de ejercicios,
Ccasos y ofros
-Trabajos prdcticos -
productos
da. Utiliza de manera eficiente el pensamiento visual, espacial y corporal para la representaciéon y compresién del
entorno y las soluciones de problemdticas de su profesién.

-Selecciona y aplica diferentes métodos, herramientas y técnicas -Reactivos

considerando criterios de eficiencia y eficacia. -Resolucioén de ejercicios,
Ccasos y ofros
-Trabajos prdcticos -
productos
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Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
. . . APORTE Semana: 5 (19-OCT-
Reactivos Prueba de Reactivos La cdmara Reflex DESEMPENO 1 20 al 24-OCT-20)
Trabajos . .
racticos - Fotografia para Libro Fotografia como forma de APORTE ! Semana: 8 (09-NOV-
P Representacion DESEMPENO 20 al 14-NOV-20)
productos
Resolucion de Composicion Fotogrdfica e
SierCicios. casos Proyectos fotogrdfico iluminacion guerrilla (pre APORTE 4 Semana: 9 (16-NOV-
Jofros ' parte 1 produccién, produccioén y DESEMPENO 20 al 18-NOV-20)
Y postproduccion)
Resolucion de Composicién Fotogrdfica e
ciercicios. Casos Proyectos Fotogrdficos iluminacion guerrilla (pre APORTE ~ 4 Semana: 11 (30-NOV-
Jofros ’ parte 2 produccién, produccién y DESEMPENO 20 al 05-DIC-20)
Y postproduccion)
APORTE
Semana: 13 (14-DIC-
APORTE CUMPLIMIENTO gUMPLIMIENT 10 20 al 19-DIC-20)
APORTE Semana: 13 (14-DIC-
APORTE ASISTENCIA AsisTENCIA | 10 20 al 19-DIC-20)
Composicion Fotogrdfica e
. L iluminacion guerrilla (pre
Trabajos Exomen Asincronico produccién, produccién y EXAMEN Semana: 19-20 (25-
P relacionado con la o . FINAL
prdcticos - - . postproduccion), Fotografia £ 10 01-2021 al 30-01-
creacion de un libro ASINCRONIC
productos e . como forma de 2021)
fotogrdfico digital . . O
Representacion, La cdmara
Reflex
Composicion Fotogrdfica e
iluminacion guerrilla (pre
produccién, produccién y EXAMEN . ENE
Reactivos Examen Tedrico postproduccién), Fotografia FINAL 10 ;?ZWF;OOEI]\I‘E(QQS ENE
como forma de SINCRONICO
Representacion, La cdmara
Reflex
Composiciéon Fotografica e
Examen Asincrénico iluminacion guerrilla (pre
Trabajos relacionado con la produccién, produccion y SUPLETORIO Semana: 19-20 (25-
prdcticos - o . postproduccién), Fotografia ASINCRONIC | 10 01-2021 al 30-01-
creacion de un libro
productos s s como forma de O 2021)
fotografico digital - .
Representacion, La cdmara
Reflex
Composicion Fotogrdfica e
iluminacion guerrilla (pre
Reactivos Examen Tedrico pgifurggsgé%r?fﬁgfolo?oﬁio SUPLETORIO | Semana: 19 (25-ENE-
POstp »Folog SINCRONICO 21 al 30-ENE-21)
como forma de
Representacion, La cdmara
Reflex
Metodologia
Descripcion Tipo horas
El trabajo auténomo del estudiante serd desarrollado a manera de taller en conjunto
con el docente. Las practicas serdn complementadas con videos y material de apoyo Autdbnomo

el cual se subird a las distintas plataformas digitales.

El trabajo auténomo del estudiante serd desarrollado a manera de taller en conjunto
con el docente. Las practicas serdn complementadas con videos y material de apoyo
el cual se subird a las distintas plataformas digitales.

Horas Autbnomo

Al ser una materia tedrico prdctica, se aplicardn distintas metodologias orientadas a la
comprensidn de las técnicas y herramientas mds recursivas en la fotografia, orientadas a
la creacién de imagenes estratégicas con base en el objetivo comunicacional hasta la
post-produccion final de la imagen

Horas Docente

Al ser una materia tedrico prdctica, se aplicardn distintas metodologias orientadas a la
comprension de las técnicas y herramientas mds recursivas en la fotografia, orientadas a
la creacién de imagenes estratégicas con base en el objetivo comunicacional hasta la
post-produccioén final de la imagen

Total docencia
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Criterios de evaluacion

Descripcién

Tipo horas

Los alumnos trabajardn en tareas con objetivos y consignas claramente establecidas,
enfocadas en desarrollar sus habilidades expresivas a través del medio fotogrdfico

Autébnomo

Las evaluaciones serdn realizadas mediante rubricas que reflejen la comprensiéon tedrico

prdctica de los conocimientos fundamentales en la fotografia aplicadas al diseno

grafico.

Horas Docente

Las evaluaciones serdn realizadas mediante rubricas qué reflejen la comprensiéon
tedrico-prdctica de los conocimientos fundamentales en la fotografia aplicadas al

diseno grdfico.
6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Total docencia

Autor Editorial Titulo ARo ISBN
Freeman, Michael BLUME El Ojo Del Fotégrafo 2009 8480768436
FREEMAN, MICHAEL. CEAC. MANUAL DE FOTOGRAFIA 35 MM. 1992 84-329-1649-8
ROB SHEPPARD NATIONAL GEOGRAPHIC  GUIA DE FOTOGRAFIA DIGITAL
SOCIETY

Web
Software
Revista
Bibliografia de apoyo
Libros
Web
Software
Revista

Docente Director/Junta
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