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1. Datos generales

Fecha aprobacion: 11/03/2021

Materia: EXPRESION Y REPRESENTACION 4 Nivel: 4
Codigo: EPRO0O? Distribucién de horas.
Paralelo: A . ”
Docencia | Practico Autdnomo: 96 |Total horas
Periodo : Marzo-2021 a Julio-2021
Profesor: SARAVIA VARGAS ARIOLFO DANILO ostemas | autonomo
Correo dsaravio@uazuay.edu.ec
electrénico: 64 0 96 160
Premrequisitos:

Cédigo: EPR0002 Materia: EXPRESION Y REPRESENTACION 3

2. Descripcidn y objetivos de la materia

Esta asignatura de caracter tedrico - prdctico pretende introducir al estudiante en el area de la representacion gréfica haciendo énfasis en el

modelado tridimensional basado en CAD.

la asignatura se articula con todas las asignaturas, en especial con los talleres de creacion y proyectos, puesto que la representaciéon gréfica

se constituye como un lenguadje de comunicacién en el disefiador

Esta asignatura contfribuye a la formacién del disefiador de productos, proveyendo al estudiante de las herramientas y conocimientos
necesarios en el manejo del CAD con el fin de que este pueda presentar sus propuestas y disenos a nivel de maqueta virtual, asimismo se

provee el conocimiento bdsico para el posible uso de herramientas CAM para la produccion de sus disenos

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4. Contenidos

1.0 Introduccion a la interfaz

1.1 generaciéon de sketches

1.2 herramientas de dibujo bidimensional

1.3 modificadores de dibujo bidimensional

1.4 Uso y aplicacion de restricciones

2.1 uso y aplicacion de herramientas extrude, press/ pull
2.2 herramientas de modelado bdsico

2.3 herramientas de modelado complejo

2.4 modificadores de volumenes

2.5 operaciones boleanas

2.6 uso de librerias de materiales

3.1 interfaz y herramientas para la construcciéon de documentacion técnica
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3.2 impresion y exportacién de archivos

3.3 interfaz y herramientas para la generacion de renders

3.4 utilizacion y aplicacién de fondos

5. Sistema de Evaluacién
Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

ca. Reconoce, selecciona y utiliza coherentemente herramientas y sistemas de expresion y representaciéon ya sea
manuales o asistidas por computadora para solucionar problemdticas especificas.

-Asocia competencias creativas en la consolidacién de propuestas de -Resolucién de ejercicios,
modelacién 3D. Ccasos y ofros
-Trabajos prdcticos -
productos
-Identifica, define y asocia los pardmetros bdsicos introductorios al modelado  -Resolucién de ejercicios,
3D. Ccasos y ofros
-Trabajos prdcticos -
productos

da. Utiliza de manera eficiente el pensamiento visual, espacial y corporal para la representacién y compresion del
entorno y las soluciones de problemdticas de su profesion.
-Analiza problemas de diseno mediante el desarrollo de procesos sistemdaticos. -Resolucidn de ejercicios,
Ccasos y ofros
-Trabajos prdcticos -

productos
-Selecciona y aplica diferentes métodos, herramientas y técnicas -Resolucién de ejercicios,
considerando criterios de eficiencia y eficacia. casos y otros
-Trabajos prdcticos -
productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
E%ﬁ:l;::?écs)nc%ios Fiercicio oracfico Interfaz y herramientas de APORTE 5 Semana: 4 (05-ABR-
yjofros ' ! P dibujo bidimensional DESEMPERO 21 al 10-ABR-21)
E?esrocliiiccgnc%ios ejercicio prdctico Modelado tridimensional APORTE 5 semana: 8 (03-MAY-
yjofros ' ! P DESEMPENO 21 al 08-MAY-21)
APORTE
Semana: 15 (21-JUN-
APORTE CUMPLIMIENTO 8UMPLIMIENT 10 21 al 26-JUN-21)
APORTE Semana: 15 (21-JUN-
APORTE ASISTENCIA Asistencia | 0 21 al 26-JUN-21)
Generacién de planos y
Trabajos renderizado, Interfaz y IEI)I(\IA/;\TEN
prdcticos - frabajo final herramientas de dibujo . 10 Semana: 49 (al)
o . ASINCRONIC
productos bidimensional, Modelado o
fridimensional
Generacién de planos y
Trabajos examen final. resolucion renderizado, Interfaz y EXAMEN
prdcticos - de eiercicio .rc’:cfico herramientas de dibujo FINAL 10 Semana: 49 (al)
productos ! P bidimensional, Modelado SINCRONICO
fridimensional
Generacion de planos y
Trabajos renderizado, Interfaz y SUPLETO{RIO
précticos - trabajo final herramientas de dibujo ASINCRONIC| 10 Semana: 49 (al)
productos bidimensional, Modelado O
tfridimensional
Generacion de planos y
Tro’bo.Jos examen final. resolucion renden_zodo, InTerfqu SUPLETORIO .
prdcticos - L P herramientas de dibujo 2 10 Semana: 49 (al)
de ejercicio prdactico o . SINCRONICO
productos bidimensional, Modelado
tfridimensional
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Metodologia

Descripcién

Tipo horas

Para el desarrollo de la asignatura, las clases serdn del tipo tedrico-prdcticas, lo cual
hace que este recurso aporte para que los estudiantes recepten los contenidos
adecuadamente volviendo las clases participativas y dindmicas; tratando de este
modo, que el estudiante este motivado para aprender en cada sesion conocimientos
nuevos.

Se plantea el desarrollo de trabajos aplicacion, consultas en internet, estudio de casos
especificos, para reforzar los conocimientos y dando lugar a inter aprendizajes.

Los trabajos que desarrollardn los estudiantes tendrdn un seguimiento personalizado,
logrando_de esta_manera _mejores _resultados

Horas Docente

Para el desarrollo de la asignatura, las clases serdn del tipo tedrico-prdcticas, lo cual
hace que este recurso aporte para que los estudiantes recepten los contenidos
adecuadamente volviendo las clases participativas y dindmicas; tratando de este
modo, que el estudiante este motivado para aprender en cada sesidbn conocimientos
nuevos. Se plantea el desarrollo de trabajos de aplicacion, consultas en internet, estudio

de casos especificos, para reforzar los conocimientos y dando lugar a inter aprendizajes.
Los trabajos que desarrollardn los estudiantes tendrdn un seguimiento personalizado,

logrando de esta manera mejores resultados
Criterios de evaluacién

Descripcion

Total docencia

Tipo horas

Las evaluaciones se realizardn a través de trabajos en clase y en casa; en donde el
estudiante pondrd en prdctica lo que aprenda en cada tema. En cada evaluacion se
tomard en cuenta aspectos como el trabajo en clase, la aplicaciéon de las herramientas,
la calidad del resultado del ejercicio, la capacidad para formular diferentes resultados
por medio de la fusidn de conocimientos y herramientas. Asimismo, al final del ciclo, se
ha de realizar un trabajo en donde se ponga en prdctica todas los conocimientos
adquiridos en la cdtedra

Horas Docente

Las evaluaciones se realizardn a través de trabajos en clase y en casa; en donde el
estudiante pondrd en prdctica lo que aprenda en cada tema. En cada evaluacién se
tomard en cuenta aspectos como el trabajo en clase, la aplicacién de las herramientas,
la calidad del resultado del ejercicio, la capacidad para formular diferentes resultados
por medio de la fusion de conocimientos y herramientas. Asimismo, al final del ciclo, se
ha de realizar un trabajo en donde se ponga en prdctica todas los conocimientos
adquiridos en la catedra

6. Referencias
Bibliografia base

Total docencia

Libros

Autor Editorial Titulo AfRo ISBN

Malik, Samar Independently published  Autodesk Fusion 360 - The Master Guide 2019

Web

Autor Titulo Url

Alberto Vazquez Behind the sceens: ideation and design https://www.behance.net/gallery/2279906/Sketches-and-drawings
sketching

Software

Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software
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Revista

Docente Director/Junta

Fecha aprobacion: 11/03/2021
Estado: Aprobado
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