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Premrequisitos:

Codigo: FAD0215 Materia: INGENIERIA DE SOFTWARE |

2. Descripcion y objetivos de la materia

El estudiante al finalizar el ciclo estard en capacidad de: 3 Introducir al alumno en la teoria y la practica de la Investigacion a partir del
manejo de una base de datos: revision, digitacion, validacién y procesamiento. 3 Desarrollar y comprender cada uno de los métodos
estadisticos aplicados en el procesamiento de datos. 3 Andilisis: univariado, bivariado y multivariados de datos. 3 Interpretar los datos
obtenidos en relacién con los objetivos iniciales y elaborar, presentar y defender un Informe de Investigacion.

Ingenieria de Software Il utiliza técnicas avanzadas para fortalecer el conocimiento del estudiante para que pueda proveer soluciones
tecnoldgicas a las empresas sobre necesidades de estrategia de negocios electrébnicos como son e-commerce y e-business, asi como el
gestionar proyectos de una forma técnica de Ingenieria Web, Ingenieria basada en componentes y Reingenieria de software. Todo esto
basado en buenas practicas internacionales y la aplicaciéon de casos prdcticos.

El desarrollo de las nuevas tecnologias de informacién, promueven profundas transformaciones en la economia mundial; La capacidad de
generar innovacién en intervalos de tiempo cada vez mds reducidos es de vital importancia para empresas. Ingenieria de Software I
complementa el enfoque de Ingenieria de Sistemas con la aplicacion técnicas avanzadas en Negocios Electronicos, Ingenieria Web,
Ingenieria basada en componentes y Reingenieria de software; con el objetivo que el estudiante este preparado para aplicar estas técnicas
en su vida profesional para proveer de mejores soluciones tecnoldgicas a las empresas de acuerdo a su realidad y del mercado, basado en
buenas practicas internacionales.

La materia Software Especializado Il, es una herramienta que permite, a quienes estdn involucrados en la toma de decisiones de la gestién
empresarial, el procesamiento y andlisis de datos mediante métodos estadisticos apropiados. Esto permitird obtener la informacién adecuada
para reducir el riesgo de la incertidumbre en la toma de decisiones. Esto implica, por una parte, ser objetivo y con un buen nivel de precisién
en el procesamiento de datos; y, por ofra, enconfrar hallazgos objetivos y significativos. Esta asignatura se inicia contando con una base de
datos para transformarlos en Informaciéon y luego en Conocimiento

Esta materia le proporciona al estudiante herramientas que le permitan el andlisis de variables cudlitativas y cuantitativas vy,
consecuentemente, trabajar con mds prestancia y objetividad en temas como: Investigacion de Mercados, Segmentacion de Mercados,
Elaboracion de Proyectos, Gestion y Evaluacion de Proyectos, Sistema de Informacién de MKTG vy, en todas las que se pueden cuantificar
variables que pueden procesar y analizar.

Ingenieria de Software Il se relaciona con varias de las materias de la malla curricular de la carrera de Ingenieria de Sistemas entre ellas
tenemos: Programacién Web, Andlisis, Telecomunicaciones, Emprendedores, Produccidn, Ingenieria de Software |, Auditoria y Seguridad de la
Informacién, Calidad de Software y Sistemas de Informaciéon Gerencial. Todas estas son insumos y unido al contenido que se suministra en
Ingenieria de Software Il hace que el estudiante este preparado para poder generar soluciones tecnoldgicas de negocios electrénicos,
Ingenieria Web, Ingenieria basada en componentes y Reingenieria de software de buen nivel a las empresas.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos
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1.01. Conceptos

1.02.1. Categorias

1.02.2. Tendencias

1.02.3. Proceso del comercio electrénico

1.02.4. Factores para el Exito

1.02.5. Marco de Trabajo

1.03.1. Arquitectura de aplicaciones empresariales

1.03.2. Integracién de aplicaciones empresariales

1.04. Calidad de Software en sitios Web

2.01.1. Atributos de las aplicaciones basados en Web (WebApp)

2.01.2. Procesos de Ingenieria Web

2.01.3. Mejores Prdacticas en Ingenieria Web

2.02. Formulacién y Planificacion para Ingenieria Web

2.03.1. Requisitos para el andlisis de las WebApps: Metodologias Agiles con SCRUM

2.03.2. Modelo de Andilisis para las WebApps

2.04. Modelado de Diseno para Aplicaciones Web

2.05. Pruebas en Aplicaciones Web

3.01.2. Mantenimiento de Software

3.02.1. Modelo I: Pressmgn. Andlisis de Inventarios, Re—estrucfuroc!én de documentacion, Ingenieria inversa, Re-estructuracion (codigo)
vy datos), Ingenieria Directa (avanzada): forward engineering

3.02.2. Modelo IIl: Andlisis de Cédigo Fuente

3.02.3. Modelo lll: Sommerville: Traduccién de cédigo fuente

3.03. Comparativo entre Modelos

3.04. Conveniencia de aplicar Reingenieria

4.01. Desarrollo de Software basado en Componentes

4.02. Separacién de Concerns

4.03. Programacién orientada a Aspectos

4.04. Integracién y Adaptacion de Componentes

4.05.01. Patrones de Creacién

4.05.02. Patrones de Comportamiento

4.05.03. Patrones Estructurales

5.01. Introduccion

5.02. Herramientas para Administracion de Proyectos

5.03. Herramientas Web para toma de Decisiones

5.04. Elaboracion de Reporte

5. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
ae. Administra y establece criterios de seleccién de sistemas de informacioén.

-Conocimiento basado en buenas prdcticas internacionales para definir -Evaluacion escrita
estrategias de seleccion, desarrollo e implementacién de soluciones -Trabajos prdcticos -
informdaticas. productos
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia
ah. Planifica, evalua y ejecuta las estrategias, planes y programas de Tl, en base a los requerimientos del negocio.

Evidencias

-Conocimiento basado en buenas practicas internacionales para definir

estrategias de seleccién, desarrollo e implementacién de soluciones

informdticas alineados a los requerimientos del negocio
ak. Supervisa y brinda asistencia a las personas involucradas en los sistemas de informacién.

-Evaluacion escrita
-Trabajos prdcticos -

productos

-Asesor y asistencia en sistemas de informacién con buen nivel de

conocimiento

-Evaluacion escrita
-Trabajos prdcticos -

productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Calificacién Semana
evaluar
Herramientas para la Toma de
Decisiones, Ingenieria Web,
Evaluacién Evaluacion escrita Ingenieria basada en APORTE 5 Semana: 15 (21-JUN-
escrita componentes, Negocios DESEMPENO 21 al 26-JUN-21)
Electrénicos, Reingenieria de
Software
Herramientas para la Toma de
. Decisiones, Ingenieria Web,
Trabajos ieria basad o S . 9
racticos - frabajo practico Ingenieria basada en . APORTE 5 emana: 15 (21-JUN-
P componentes, Negocios DESEMPENO 21 al 26-JUN-21)
productos . . S
Electronicos, Reingenieria de
Software
APORTE .
APORTE CUMPLIMIENTO CUMPLIMIENT| 10 semana: 15 (21-JUN-
o 21 al 26-JUN-21)
APORTE Semana: 15 (21-JUN-
APORTE ASISTENCIA ASISTENCIA | 1° 21 al 26 JUN-21)
Herramientas para la Toma de
Decisiones, Ingenieria Web, EXAMEN
Evaluacion Evaluacion asincrona Ingenieria basada en FINAL 10 Semana: 19 (19-JUL-
escrita componentes, Negocios ASINCRONIC 21 al 24-JUL-21)
Electrénicos, Reingenieria de | O
Software
Herramientas para la Toma de
B Deaspnles, Ingenieria Web, EXAMEN .
Evaluacion o Ingenieria basada en Semana: 19 (19-JUL-
. Evaluacion sincrona . FINAL 10
escrita componentes, Negocios . 21 al 24-JUL-21)
P . - SINCRONICO
Electronicos, Reingenieria de
Software
Herramientas para la Toma de
- DeC|S|pn'es, Ingenieria Web, SUPLETORIO
Evaluacion . . Ingenieria basada en p Semana: 19 (19-JUL-
. Evaluacion asincrona . ASINCRONIC | 10
escrita componentes, Negocios o 21 al 24-JUL-21)
Electrénicos, Reingenieria de
Software
Herramientas para la Toma de
Decisiones, Ingenieria Web,
Evaluacion Evaluacion sincrona Ingenieria basada en SUPLETORIO 10 Semana: 19 (19-JUL-
escrita componentes, Negocios SINCRONICO 21 al 24-JUL-21)
Electrénicos, Reingenieria de
Software
Metodologia

Criterios de evaluacion
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Pressman Roger McGraw-Hill Ingenieria de Software, enfoque practico 2009
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Revista
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