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1. Datos generales

Materia: GUIONIZACION DE CONTENIDOS Nivel: é
Cédigo: EGROO18 Distribucién de horas.
Paralelo: A . ”
Docencia | Practico Autdnomo: 96 |Total horas
Periodo : Marzo-2021 a Julio-2021
Profesor: LARRIVA CALLE DIEGO FELIPE ostemas | autonomo
Correo dlarriva@uazuay.edu.ec
electrénico: 64 0 96 160
Premrequisitos:
Ninguno

2. Descripcidn y objetivos de la materia

El estudiante aprende a generar la planificacién de los contenidos y a organizarlos, de tal manera que se convierte en gestor de productos
analégicos y multimediales.

Esta asignatura tedrica es una introduccion a la jerarquizacién de los contenidos y las estrategias de planificacién de la produccion de
medios, buscando ademds la planeaciéon de la experiencia interactiva de los usuarios.

Complementa las herramientas tedricas y prdacticas necesarias para los talleres de diseno de interfaces y proyectos.
3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1.1. Concepto, proceso creativo-narrativo, storytelling

1.2. Historia vs discurso: Ejemplos

1.3. Estructura narrativa, tipos de guion y adaptaciones
1.4. Andlisis de creacion de personaje y ejemplos

1.5. Storyboard y animatic

1.6. Trabajo individual y grupal para desarrollo de guiones
2.1. Estructura vs Vista: Teoria, visionado y andlisis

2.2. Guion Multimedia vs Guion Audiovisual

2.3. Principios para la elaboracién de un guion multimedia
3.1. Adobe Premiere: Herramientas y aplicacién de conceptos
3.2. Précticas de edicidon y renderizacion

5. Sistema de Evaluacion
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

ca. Reconoce, selecciona y utiliza coherentemente herramientas y sistemas de expresion y representacion ya sea
manuales o asistidas por computadora para solucionar problemdticas especificas.

Evidencias

-Estructura, analiza y disena guiones para diversos tipos de productos
audiovisuales e interactivos.

-Evaluacion escrita
-Trabajos prdcticos -

productos

cb. Identifica, selecciona y utiliza eficientemente los elementos y fundamentos teéricos propios de la profesién para
la elaboracién de propuestas pertinentes a las necesidades y condicionantes de casos especificos.

-Integra equipos de frabajo para el 6ptimo desarrollo de un proyecto
audiovisual.

-Evaluacion escrita
-Trabajos prdcticos -

productos

di. Utiliza de manera eficiente el pensamiento visual y espacial para la representacién y comprensién del entorno y
las soluciones de problemdticas de su profesién.

-Define, identifica y describe los tipos de guidén.

-Evaluacion escrita
-Trabajos prdcticos -

productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Calificacién Semana
evaluar
Evaluacion Sinoosis El Guion APORTE 25 Semana: 1 (15-MAR-
escrita P DESEMPERO [ = 21 al 20-MAR-21)
Trabajos
P . . . . . . . APORTE Semana: 3 (29-MAR-
practicos - Guion multimedia El Guion, Guion Multimedia DESEMPENO 2.5 21 al 01-ABR-21)
productos
Tr%bc(?ijgés i Sﬁ'ig:g?ggggﬁo Edicién nolineal de video, APORTE 25 Semana: 4 (05-ABR-
P Arguitecty Guion Multimedia DESEMPENO | * 21 al 10-ABR-21)
productos informacion.
Tr%k?:?ijgcs)s } Guion - storvtelin Edicién nolineal de video, APORTE 25 Semana: 5 (12-ABR-
P rytefing Guion Multimedia DESEMPENO | = 21 al 17-ABR-21)
productos
APORTE ]
APORTE CUMPLIMIENTO CUMPLIMIENT| 10 semana: 15 (21-JUN-
o 21 al 26-JUN-21)
APORTE Semana: 15 (21-JUN-
APORTE ASISTENCIA ASISTENCIA 10 21 al 26-JUN-21)
. EXAMEN .
frapaos Guion-Andiliss- Edicién nolineal de video, Bl | FINAL o semana: 1718 105
P Arquitectura Guion, Guion Mulfimedia ASINCRONIC
productos o 2021)
Evaluacion Evaluacion de Edicién nolineal de video, El EXAMEN semana: 17-18 (05-
escrita conocimientos Guion, Guion Multimedia FINAL 10 07-2021 ol 18-07-
) ' SINCRONICO 2021)
Trabajos . s L . . SUPLETORIO Semana: 17-18 (05-
practicos - Guion-Analsis- Edicion nolineal de video, Bl ,qycronic| 10 07-2021 al 18-07-
Arquitectura Guion, Guion Multimedia
productos O 2021)
Evaluacién Evaluacién de Edicion nolineal de video, El | SUPLETORIO 10 g?gg;]oél] ]7;31_37(_05_
escrita conocimientos. Guion, Guion Multimedia SINCRONICO 2021)
Metodologia
Descripcion Tipo horas
Todos los temas que se ven durante el curso serdn reforzados a través de lecturas por
parte de los estudiantes tomando como referencia la bibliografia dada. Autdénomo

Se procurard, siempre que sea posible, que los conceptos tedricos que se describen en
clases se asienten en trabajos de aplicacion prdctica fuera de clases.

Se brindard un acercamiento tedrico - prdctico en el abordaje de los criterios
conceptuales sobre la guionizacion de contenidos y sus
implicaciones en la creacion de productos audiovisuales y multimediales en las dreas de
accion del diseno grdfico, Se tfrabajard bdsicamente
con clases magistrales, acompanadas de material audio-visual y ejercicios en clase

Horas Docente

Se brindard un acercamiento tedrico - prdctico en el abordaje de los criterios
conceptuales sobre la guionizacion de contenidos y sus
implicaciones en la creacién de productos audiovisuales y multimediales en las dreas de

accién  del

audio-visual

diseno grdfico, Se trabajard bdsicamente con clases
acompanadas de material

y ejercicios en clase

magistrales,

Total docencia
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Criterios de evaluacion

Descripcién

Tipo horas

Se evaluard, por una parte, alo largo de todo el curso, la asimilacién de los conceptos
de, a fravés de pruebas en base a reactivos sobre los conocimientos adquiridos a fravés

de las lecturas de refuerzo.

Por ofro lado, se evaluard también la aplicacién de los conocimientos adquiridos con la
ejecucion de trabajos practicos en los cuales se aplica las estrategias de guionizacion
aprendidas. estudiadas.

Autébnomo

CONCEPTUALIZACION Y SINTESIS
COHERENCIA ARGUMENTAL

COMPOSICION VISUAL

Horas Docente

Se evaluard, por una parte, a lo largo de todo el curso, la asimilacion de los conceptos

de:

e Conceptualizacion y sintesis

* Coherencia argumental
e Composicion visual

6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Total docencia

Autor Editorial Titulo AfRo ISBN
Kathryn Best, Editorial: Barcelona : Management del disefio : estrategia, 2009 978-84-342-3270-9
Parramon proceso y practica de la gestion del diseio
Lidwel, William Blume Principios universales del diseno 2010
Andrew Selby Parramon Animacion: Nuevos proyectos y procesos 2009
creativos
Guillem Bou Bauzd Anaya El guidon multimdeia 2003
Web
Software
Revista
Bibliografia de apoyo
Libros
Autor Editorial Titulo AfRo ISBN
Doc Comparato Instituto Oficial de Radio y De la creacién al guién 1993 84-86984-80-7

Television. rtve.

Web

Software

Revista
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Docente Director/Junta
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