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1. Datos generales

Materia: INTELIGENCIA ARTIFICIAL Nivel: 6
Cédigo: ICC0034 Distribucién de horas.
Paralelo: A

Docencia | Practico Autdnomo: 56 [Total horas
Periodo : Marzo-2021 a Julio-2021
Profesor: ORELLANA CORDERO MARCOS PATRICIO ostemas | autonomo
Correo marore@uazuay.edu.ec
electrénico: 48 16 56 120
Premrequisitos:

Codigo: ICC0026 Materia: PROGRAMACION DECLARATIVA

2. Descripcidn y objetivos de la materia

La materia es de importancia para el desarrollo algoritmos de aprendizaje de mdaquina y la representacion del conocimiento a través de
patrones de comportamiento, se requieren bases de programacion estructurada y orientada a objetos. Es necesario también sdlidos
fundamentos de estructuras de programacién declarativa.

Se aborda el aprendizaje de mdquina y su aplicabilidad en problemas reales. Se cubrird desde las bases fundamentales de la inteligencia
arfificial a la aplicacién de las técnicas de aprendizaje de mdquina.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4. Contenidos

1.1 Infroduccién

1.2 Conjuntos, supervision, visualizacién
1.3 Regresion lineal

1.4 Regresion logistica

1.5 Descriptores polindmicos
1.6 Métricas

1.7 Arbole de decision

1.9 Clustering

1.10 Perceptron

1.11 Perceptron multicapa
1.12 Redes neuronales

1.13 Aplicaciones

5. Sistema de Evaluacién
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

bd. Diseiia, implementa y evalla sistemas inteligentes basados en mecanismos artificiales de inferencia.

Evidencias

-Comprende lo que comUnmente se llama comportamiento inteligente y la

creacion de herramientas que exhiben tal comportamiento.

-Proyectos

-Trabajos prdcticos -

productos

-Construye sistemas inteligentes, es decir, que exhiben caracteristicas que se

asocian con la inteligencia humana

-Proyectos

-Trabajos prdcticos -

productos

-Desarrolla codigo de programacién declarativo.

-Proyectos

-Trabajos prdcticos -

productos

-Estudia los principios que hacen posible la inteligencia.

-Proyectos

-Trabajos prdcticos -

productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Tr%i?;gés ) Sustentaciones de Aprendizaie automdtico APORTE 10 Semana: 15 (21-JUN-
P trabajos P I DESEMPENO 21 al 26-JUN-21)
productos
APORTE ]
APORTE CUMPLIMIENTO CUMPLIMIENT| 10 semana: 15 (21-JUN-
o 21 al 26-JUN-21)
APORTE Semana: 15 (21-JUN-
APORTE ASISTENCIA AsisTencia | 10 21 al 26-JUN-21)
EXAMEN
Provectos Desarrollo de un articulo Aprendizaie automdtico FINAL 10 Semana: 19 (19-JUL-
Y cientifico P ! ASINCRONIC 21 al 24-JUL-21)
O
B EXAMEN ]
Proyectos Sgl;:ifceur?;of(g(?:igoe un Aprendizaje automdtico FINAL 10 Z?@FSA?JL]JE-S]?_JUL_
SINCRONICO
. SUPLETORIO
Desarrollo de un articulo o - p Semana: 19 (19-JUL-
Proyectos cientifico Aprendizaje automatico gSINCRONIC 10 21 al 24-JUL-21)
Provectos Sustentacion de un Aprendizaie automatico SUPLETORIO 10 Semana: 19 (19-JUL-
Y arficulo técnico P : SINCRONICO 21 al 24-JUL-21)
Metodologia
Descripcion Tipo horas

La metodologia se fundamenta en la continua interaccion entre la revision de
conceptos fundamentales de varios autores expertos en la temdtica a fratar, y la
aplicacion en el campo de estudio por medio de la aplicacién de técnicas de

Infeligencia Artificial.

Las soluciones basados en problemas serdn fundamentales, asi

como la prdctica constante dentro y fuera del aula. Se evaluard la participacion, el
cumplimiento del estudiante, y la eficiencia, eficacia en el desarrollo de una solucién a
través de herramientas y lenguajes de programacion.

Criterios de evaluacién

Descripcion

Horas Docente

Tipo horas

La metodologia para desarrollar las destrezas se fundamenta en la aplicacién practica
del aprendizaje de mdaquina, por ello se presta especial atencién al desarrollo de
soluciones. Los estudiantes deberdn hacer uso de su tiempo autdbnomo para investigar
sobre los conceptos subyacentes a la aplicacién préctica de la siguiente clase. Se
evaluard el nivel de investigacion vy la eficiencia en la aplicacién prdctica.

Horas Autbnomo

La aplicacién préctica de las técnicas de inteligencia artificial es fundamental, por ello
se presta especial atencion a las prdcticas en la clase presencial, donde el docente
interactUa con los conceptos y su aplicacién practica. Se evaluard el desarrollo de
aplicaciones prdacticas.

Horas Docente

Durante las horas de prdctica se implementan soluciones a problemas del aprendizaje
de mdaquina, asi como aquellos problemas de implementacion en el mundo real.

Horas Préctico
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vy aplicaciones
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