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1. Datos generales

Materia: TALLER DE CREACION Y PROYECTOS 3 Nivel: 3
Cédigo: EPRO0O3 Distribucién de horas.
Paralelo: A
Docencia | Practico Autdnomo: 88 [Total horas
Periodo : Septiembre-2021 a Febrero-2022
Profesor: REYES MONTESINOS EDGAR GUSTAVO ostemas | autonomo
Correo maoreyesm@uazuay.edu.ec
electrénico: 80 32 0 88 200
Premrequisitos:

Cédigo: DDD0008 Materia: EXPRESION Y REPRESENTACION 2
Cédigo: DDD0009 Materia: TALLER DE CREACION Y PROYECTOS 2
Cddigo: UID0200 Materia: ELEMENTARY 2

2. Descripcidn y objetivos de la materia

Esta asignatura genera conocimientos en el estudiante sobre la importancia del disefio estratégico centrado en el usuario y sobre todo el
desarrollo eficaz de la forma a partir de una conceptudlizacién creada desde el estudio del comportamiento entre el usuario final y su
entorno.

Esta materia se articula de manera vertical y horizontal en todos los niveles ya que es la base para la creacién de cualquier proyecto de
diseno.

Es importante que el estudiante sepa ordenar los procesos de diseno que van desde la investigaciéon del usuario con el fin de detectar
problemas para fransformarlos en productos de disefio estratégico eliminando subjetividades

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4. Contenidos

1.1 Problema, problemdtica y empatia
1.2 Definicion y especificaciones del proyecto
1.3 Conceptualizacion e ideacion

1.4 Prueba de concepto y maguetacion
1.5 Prototipado final

1.6 Ejercicio de aplicacion 1

2.1 La funcién del objeto

2.2 La psicologia del objeto

2.3 Affordance del objeto

2.4 Ejercicio de aplicacién 2

3.1 Lainterfaz

3.2 La forma y el concepto
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3.3 La formay el uso

3.4 La forma y el entorno

3.5 Ejercicio de aplicacién 3

4.1 Creaciéon de herramientas complementarias para la presentacion de proyectos de disefio
4.2 Seleccion y definicion de informacion especifica relacionada al proyecto

4.3 Composicion y diagramacién de carteles explicativos de proyectos de disefno.

5.1 Titulo de Prdctica 1

5.2 Titulo de Prdctica 2

5.3 Titulo de Prdctica 3

5.4 Titulo de Prdctica 4

5. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
aa. Disefa proyectos acordes a las necesidades del contexto desde una mirada integradora y comprometida.

-Valora lenguajes formales vinculados a la contextualizacién de objetos -Reactivos
ufilitarios. -Trabajos prdacticos -
productos

bd. Integra saberes ancestrales, tecnoldgicos y socioculturales para plantear proyectos profesionales.

-Busca y determina estrategias apropiadas para resolver el caso/proyecto de -Reactivos
diseno -Trabajos prdcticos -
productos
cb. Identifica, selecciona y utiliza eficientemente los elementos y fundamentos tedricos propios de la profesién para
la elaboracién de propuestas pertinentes a las necesidades y condicionantes de casos especificos.

-ldentifica problemas de disefo en base a la investigacion. -Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos
ce. Utiliza la investigacién como herramienta de conocimiento con enfoque exploratorio y descriptivo.
-Habilita y resuelve la concurrencia de mas disciplinas hacia particulares -Reactivos
desarrollos constructivos. -Trabajos prdcticos -
productos

db. Utiliza el pensamiento légico, critico y creativo para la comprensién, explicacién, integracién y comunicacién de
los fendmenos, sujetos y situaciones de la profesién.

-Articula lenguajes formales vinculados a la contextualizacion de objetos -Reactivos
ufilitarios. -Trabajos prdacticos -
productos
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Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
. . . Semana: 4 (11-OCT-
Reactivos prueba de reactivos Logica del Proyecto APORTE 2.5 21 al 16-0CT-21)
Trabajos .
précticos - trabajo en clase Logica del Proyecto APORTE 2.5 semana: 4 [11-OCT-
oroductos 21 al 16-0OCT-21)
Trabajos frabajo practico de Légica del Proyecto, Uso y Semana: 8 (08-NOV-
practicos - investigacion de funcid ’ APORTE 5 :
broductos necesidades uncion del producto 21 al 13-NOV-21)
R F i [T T NN semancs 10 220V
; funcion del producto 21 al 27-NOV-21)
productos necesidades
Herramientas para
Trabajos . o p[e§enfocién de proyecto,
practicos - frabajo prgchco Logica d(lal Proyecto, APORTE 75 Semana: 16 (03-ENE-
productos (concrecion ) Mgrfologlo del produc;fo , 22 al 08-ENE-22)
Practicas, Uso y funcion del
producto
Herramientas para
Trabajos . o presentacion de proyecto, .
practicos - HS\?;;;? r;rgcétr:)co Logica del Proyecto, APORTE 7.5 é‘;rgfggé,ﬁ_%{NE'
productos g Morfologia del producto , Uso
v funcion del producto
Herramientas para
Trabajos . . - p[e§entocién de proyecto, Semana: 19-20 (23-
practicos - proceso de invesfigacion | Logica del Proyscto, EXAMEN 10 01-2022 al 29-01-
productos de necesidades e insights Mgrfo_logm del prodgc’:to , 2022)
Practicas, Uso y funcion del
producto
Herramientas para
Trabajos - p’re§enfocién de proyecto,
précticos - Conc_:repon y pr{opuesfos Logica d(lel Proyecto, EXAMEN 10 Semana: 19 (24-ENE-
productos de diseno esfratégico Morfologia del producto, 22 al 28-ENE-22)
Précticas, Uso y funcion del
producto
Herramientas para
. - presentacién de proyecto ,
g%té?fé”és . 5 S?féi‘éﬁg g: Idirggsdo Logica del Proyecto, SUPLETORIO | 10 Semana: 21 (07-FEB-
. Morfologia del producto, 22 al 07-FEB-22)
productos estratégico P -
Prdcticas, Uso y funcién del
producto
Herramientas para
Trabajos ‘ ' - p[e§enfocién de proyecto,
practicos - proceso <?Ie |nveshgo§:|on Logica d(l—:ll Proyecto, SUPLETORIO | 10 Semana: 21 (07-FEB-
productos de necesidades e insights | Morfologia del producto , 22 al 07-FEB-22)
Prdcticas, Uso y funcién del
producto
Metodologia
Descripcién Tipo horas
El estudiante trabajard en la concrecidn de tfrabajos prdcticos que previamente fueron .
Autébnomo

explicados en clase vy iniciaron en el aula de clases.

Las clases serdn de naturaleza tedrico-prdcticas, donde se explicardn nociones tedricas
que luego serdn aplicadas en ejercicios en clase donde permitan interiorizar dichas

nociones tedricas

Criterios de evaluacién

Total docencia

Descripcién Tipo horas
Las tareas enviadas para trabajo autdnomo, estardn basadas en ribricas de evaluacion
establecidas y socializadas con la anticipacion debida. Donde se explicard que se Autdénomo

evaluard y como.

Las evaluaciones serdn realizadas mediante trabajos prdcticos de aplicacion

6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Total docencia

Autor

Editorial

Titulo

ARo ISBN

Fernando Gamboa R.

Blume

Diseno y usuario

2007
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Web

Software

Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Autor Editorial Titulo ARo ISBN
Hasso Platner Institute of design at Mini guia: una introduccion al
Stanford
Design Thinking
+
_ ___Bootcamp bootleg

Tim Brown & Jocelyn Stanford Social Innovation Design Thinking for Social Innovation 2010
Wyatt Review
Alberto Savoia Pretotipar esto 2011
Web
Autor Titulo Url
Tim Brown Design Thinking www.hbr.com
Software
Revista

Docente

Fecha aprobacién:

Estado:

20/09/2021
Aprobado

Director/Junta
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