Fecha aprobacion: 13/09/2021

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO DE INTERIORES

1. Datos generales

Materia: EXPRESION Y REPRESENTACION 3 Nivel: 3
Cédigo: EDNO002 Distribucién de horas.
Paralelo: A ,. ”
Docencia | Practico Autdnomo: 144 |Total horas
Periodo : Septiembre-2021 a Febrero-2022
Profesor: VINTIMILLA SERRANO ESPERANZA CATALINA djﬁgﬁ; Auténomo
Correo cvintimi@Quazuay.edu.ec
electrénico: 96 0 0 144 240
Premrequisitos:

Cédigo: DDD0008 Materia: EXPRESION Y REPRESENTACION 2
Cddigo: UID0200 Materia: ELEMENTARY 2

2. Descripcidn y objetivos de la materia

Esta asignatura de cardcter prdctico, estd orientada al conocimiento y desarrollo de diferentes sistemas de representacion gréfico-técnica
tanto andloga como digital, y constituye la instrumentacion técnica bdsica para la presentacién del proyecto de disefo interior.

Se articula con el resto de asignaturas del drea de Expresidn y Representacién y con las materias de Taller y creacién de proyectos porque
constituye el lenguadje grafico necesario para la definicion de las propuestas de intervencion. Se relaciona, también, con las asignaturas de
Tecnologia y Produccién, porque permite representar la materialidad prevista en las propuestas.

Es importante porque permite que el estudiante comprenda la estructura del espacio interior para su posterior andlisis e intervencion,
partiendo de la representacion de los datos arquitectdénicos mediante cddigos y simbolos normalizados.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4. Contenidos

1.01. Apunte, croquis, boceto.

1.02. Lectura e interpretacion de planos arquitectonicos.

1.03. Representacion de espacios arquitectdnicos: plantas, elevaciones, secciones, detalles constructivos.
1.04. La escala, el formato y las simbologias.

1.05. La axonometria y la perspectiva en la estructura del dibujo.

2.01. Introduccién a sistemas digitales de representacion bi y tridimensionales de espacios arquitectdnicos.
2.02. Entorno de frabajo - Interfaz del software.

2.03. Dibujo y modelado con precision de espacios arquitectdnicos.

2.04. Edicién y transformacién de objetos 2D y 3D.

2.05. Proyecciones: plantas, elevaciones y secciones.

2.06. Creacion/Edicion de texturas y materiales PBR.

2.07. Sistemas de iluminaciéon diurna/nocturna para espacios interiores.
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2.08.

Configuracion de camaras fisicas y proceso de renderizado.

2.09.

Presentacién, escalas e impresion de documentos.

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

ca. Reconoce, selecciona y utiliza coherentemente herramientas y sistemas de expresion y representacion ya sea
manuales o asistidas por computadora para solucionar problemdticas especificas.

-Comunica eficientemente la informacién requerida respecto al espacio
interior con relacién al espacio arquitectdnico construido.

Evidencias

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -

productos

-Comunica eficientemente su proyecto de diseno a fravés de diferentes

instrumentos fisicos y digitales.

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -

productos

-Conoce y utiliza sistemas digitales bdsicos para el modelado de espacios

interiores 2D y 3D.

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -

productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Calificacién Semana
evaluar
Registro de informacion
Trabajos de espacios . . . ) :
practicos - arquitecténicos Las proyecciones de espacios APORTE 5 Semana: 3 (04-OCT
- . arquitectonicos 21 al 09-OCT-21)
productos existentes, croquis y
planos.
Trabajos Representaciéon de Representacion de espacios . ) :
prdcticos - espacios arquitectdnicos: | arquitectonicos mediante APORTE 5 semana: 5 (18-OCT
) e . 21 al 23-OCT-21)
productos plantas arguitectonicas. | software digital
Trabajos Representaciéon de Representacion de espacios .
prdcticos - espacios arquitecténicos: | arquitectdnicos mediante APORTE 5 semana: 9 (15-NOV-
: - L 21 al 17-NOV-21)
productos elevaciones v secciones | software digital
TrolbOJos Repres'emocpn de’ ' ' Repr'esem’oqon de e'SpOCIOS Semana: 11 (29-NOVA
prdcticos - espacios arquitectonicos: | arquitectonicos mediante APORTE 5
. . L 21 al 04-DIC-21)
productos modelado tridimensional. | software digital
) Representacién de . .
Trabajos espacios arauitecténicos: Representacion de espacios
practicos - espe > arqu '| arquitectdnicos mediante APORTE 10 Semana: 15 (al)
iluminacioén diurna 'y -
productos software digital
nocturna.
Prueba sobre . .
= Las proyecciones de espacios
representacion de . L. .
espacios arquitecténicos: arquitectonicos, Semana: 19-20 (23-
Reactivos esp arquitec | Representacion de espacios EXAMEN 10 01-2022 al 29-01-
informacion técnica, . - ;
arquitectonicos mediante 2022)
modelado y -
T software digital
renderizacion.
Representacion de Las proyecciones de espacios
Trabajos espacios arquitectonicos: | arquitectdnicos, Semana: 19-20 (23-
practicos - informacioén técnica, Representacion de espacios | EXAMEN 10 01-2022 al 29-01-
productos modelado y arquitecténicos mediante 2022)
renderizacion. software digital
Prueba sobre . .
= Las proyecciones de espacios
representacion de . L
. espacios arquitecténicos: orquﬁedomqg, . Semana: 20 (02-FEB-
Reactivos . o | Representacion de espacios | SUPLETORIO | 10 :
informacion técnica, . - ; 22 al 05-FEB-22)
arquitectonicos mediante
modelado y -
T software digital
renderizacion.
Representacion de Las proyecciones de espacios
espacios arquitecténicos: | arquitecténicos, . en
Reactivos informacién técnica, Representacion de espacios | SUPLETORIO | 10 Semana: 20 (02-FEB
. L ; 22 al 05-FEB-22)
modelado y arquitectonicos mediante
renderizacion. software digital
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Metodologia

Descripcién

Tipo horas

Los alumnos aprenden vy refuerzan los contenidos a fravés de entornos virtuales de
aprendizaje y herramientas digitales, en donde el computador se convierte en una
herramienta de apoyo para la representacion de espacios arquitectdnicos.

Los estudiantes desarrollan trabajos aplicacion, consultas en internet, estudio de casos
especificos, con el objetivo de reforzar sus conocimientos.

Autébnomo

La interpretacion y descripcion del espacio arquitectdnico se plantea desde el andlisis
de modelos propuestos a nivel de planificacién. El registro de informacion se resuelve
con el apoyo de diferentes recursos, desde las prdcticas del croquis, los apuntes, y la
fotografia.

Para abordar los contenidos se utilizan entornos virfuales de aprendizaje y herramientas
digitales, en donde el computador se convierte en una herramienta de apoyo para la
representacion de espacios arquitectonicos, alcanzando por medio de este recurso
aprendizajes significativos en los estudiantes.

Se plantea el desarrollo de trabajos aplicacion, consultas en internet, estudio de casos
especificos, para reforzar los conocimientos de los alumnos.

Horas Docente

La interpretaciéon y descripcion del espacio arquitecténico se plantea desde el andlisis
de modelos propuestos a nivel de planificacién. El registro de informacion se resuelve
con el apoyo de diferentes recursos, desde las prdcticas del croquis, los apuntes, y la
fotografia.

Para abordar los contenidos se utilizan entornos virtuales de aprendizaje y herramientas
digitales, en donde el computador se convierte en una herramienta de apoyo para la
representacion de espacios arquitecténicos, alcanzando por medio de este recurso
aprendizajes significativos en los estudiantes.

Se plantea el desarrollo de trabajos aplicacion, consultas en internet, estudio de casos
especificos, para reforzar los conocimientos de los alumnos.

Criterios de evaluacién

Descripcién

Total docencia

Tipo horas

Los estudiantes se autoevaluardn en funcién de los contenidos abordados y los trabajos
desarrollados, validando asi estos aprendizajes en su formacion académica.

Autébnomo

Las evaluaciones se realizardn a través de trabajos en clase y en casa, en donde el
estudiante pondrd en prdctica lo que aprenda en cada tema. En cada evaluacién se
tomard en cuenta aspectos como el trabajo en clase, la aplicacién de las herramientas,
la calidad del resultado del ejercicio, la capacidad de generar soluciones a las
interrogantes planteadas por medio de la fusidn de conocimientos y herramientas.

Horas Docente

Las evaluaciones se realizardn a través de trabajos en clase y en casa, en donde el
estudiante pondrd en prdctica lo que aprenda en cada tema. En cada evaluaciéon se
tomard en cuenta aspectos como el trabajo en clase, la aplicacion de recursos, la
calidad del resulfado del ejercicio, la capacidad de generar soluciones a las
inferrogantes planteadas.

6. Referencias
Bibliografia base

Total docencia

Libros
Autor Editorial Titulo ARo ISBN
Montes de Oca, Irina; ECOE Ediciones Apuntes de disefio de interiores. Principios 2016
Risco, Lucia _ bdsicos de escalas, espacios, colores y mds.
Ronin, Gilles A&C Black Publishers Drawing for interior designers 2010
Porter, Tom Gustavo Gili Manual de técnicas grdficas para 1984
arguitectos, disenadores y artistas
Web
Autor Titulo Url
Autodesk Autodesk 3ds Max 2021 https://help.autodesk.com/view/3DSMAX/2021/ENU/
Autodesk Autodesk AutoCAD 2020 Help https://help.autodesk.com/view/ACD/2020/ENU/
Software
Revista

Bibliografia de apoyo
Libros
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Web

Software

Revista

Docente

Fecha aprobacion: 13/09/2021
Estado: Aprobado

Director/Junta
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