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1. Datos generales

Materia: EXPRESION Y REPRESENTACION 3 Nivel: 3
Cédigo: EGRO003 Distribucién de horas.
Paralelo: A . ”
Docencia | Practico Autdnomo: 144 |Total horas
Periodo : Septiembre-2021 a Febrero-2022
Profesor: LANDIVAR FEICAN ROBERTO FABIAN ostemas | autonomo
Correo rflandivar@uazuay.edu.ec
electrénico: 96 0 0 144 240
Premrequisitos:

Cédigo: DDD0008 Materia: EXPRESION Y REPRESENTACION 2

2. Descripcidn y objetivos de la materia
La cdtedra se centra en el conocimiento y la aplicacion de diferentes estrategias de representacion técnica-artistica basados en la
comprension tanto de la técnica como del objetivo del elemento planteado.

La expresion y representacion visual es esencial para la comunicacion de las ideas conceptos desarrollados en otras materias.

La comprensién de los alcances que puede poseer las técnicas de expresidn y representacién da al estudiante una ventaja de
comunicacién en las diferentes propuestas de lenguaje visual a realizar tanto en lo académico como en lo profesional.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1.2 Andlisis de muestras

1.3 Exposicion de resultados

1.4 Ejercicios de apropiacion

1.1000000000 - . . -
Exploracion de técnicas de expresion y representacion

000001

2.1 Eleccién de temas basados en afinidades formales y expresivas

2.4 Aplicacion del sistema grafico

2:2000000000 Andlisis de muestras

000002

2.2999999999 . L . -
Reinterpretacion de elementos en base a sistema grdfico

999998

3.1 Ampliaciéon del sistema gréfico en objetos

3.2 Ampliacién del sistema gréfico en entorno

3.3 Ampliacién del sistema grdfico en personajes

3.4 Ejercicio de colaboracién en base a sistemas planteados

40999999999 Composicion basada en muestras graficas

999996 P 9
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5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

ca. Reconoce, selecciona y utiliza coherentemente herramientas y sistemas de expresion y representacion ya sea
manuales o asistidas por computadora para solucionar problemdticas especificas.

Evidencias

-Interpreta y traduce adecuadamente un mensaje técnico y expresivo.

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -

productos

-Reconoce e identifica las convenciones y normativas generales de la
representacion y expresion grafica.

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -

productos

da. Utiliza de manera eficiente el pensamiento visual, espacial y corporal para la representaciéon y compresion del
entorno y las soluciones de problemdticas de su profesion.

-ldentifica los recursos de la expresion y la representacion como medio de
comunicacion.

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -

productos

-Reconoce los elementos constitutivos del espacio mediante la utilizacion de
codigos grdficos para representar el mundo.

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -

productos
Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana

evaluar

. Ejercicio de evaluacién S Semana: 3 (04-OCT-
Reactivos de niveles expresivos. Apropiacion APORTE 2 21 al 09-OCT-21)

. Ejercicio de evaluacién L Semana: 3 (04-OCT-
Reactivos de niveles expresivos Apropiacion APORTE 25 21 al 09-OCT-21)
Trabajos Presentacion de

P . . Semana: 7 (04-NOV-
practicos - muestras Reinterpretacion APORTE 2.5 21 al 06-NOV-21)
productos 1
Trabajos . .

P Reinterpretaciéon de un . .. Semana: 8 (08-NOV-
prdcticos - entorno - Boceto Reinterpretacion APORTE 2.5 21 al 13:NOV-21)
productos
Trabajos . -

P Reinterpretacién de un . .. Semana: 8 (08-NOV-
prdcticos - objeto - Boceto Reinterpretacion APORTE 2.5 21 al 13-:NOV-21)
productos
Trabajos . .. .
practicos - Reinterprefacion de un Reinterpretacion APORTE 2.5 semana: 8 (08-NOV-

personaje - Boceto 21 al 13-NOV-21)
productos
Trabajos .
précticos - Sistemas graficos A Generacioén APORTE 5 semana: 14 (20-DIC-
21 al 23-DIC-21)
productos
Trabajos Composicién basada en
prdcticos - P e Aplicacion APORTE 5 Semana: 15 (al)
muestras graficas
productos
Trabajos

P ., . . . Semana: 16 (03-ENE-
practicos - Presentacion de sistemas | Aplicacion APORTE 5 22 ol 08-ENE-22)
productos

. L Aplicacién, Apropiacioén, Semana: 19 (24-ENE-
Reactivos Apropiacion Generacion, Reinterpretacion EXAMEN 10 22 al 28-ENE-22)
Trabajos . .. L

P . L Aplicacion, Apropiacion, Semana: 19 (24-ENE-
practicos Apropiacion Generacion, Reinterpretacion EXAMEN 10 22 al 28-ENE-22)
productos

. . Aplicacion, Apropiacion, Semana: 21 (07-FEB-
Reactivos Reactivos Generacion, Reinterpretacion SUPLETORIO 10 22 al 07-FEB-22)
TI’O]bO.JOS Aplicaciéon, Generacién, | Aplicacion, Apropiacion, Semana: 21 (07-FEB-
practicos - . ! ., . . SUPLETORIO | 10

Reinterpretacion Generacion, Reinterpretacion 22 al 07-FEB-22)
productos
Metodologia
Descripcion Tipo horas
Distinguir diferentes tipos y niveles de estrategias y tareas. El alumno deberd ser capaz
de gestionar la informacion de manera eficaz mediante estrategias tales como buscar, Autdénomo

seleccionar, organizar, estructurar, analizar y sintetizar. También deberd saber utilizar las

estrategias de inferir, generalizar y contextualizar principios y aplicaciones.

- Repasar conocimientos.

- Prevision y preparacién de necesidades de materiales y recursos.

- Escuchar y tomar notas.

- Analizar y comprender el problema.
- Buscar o disenar un plan para la resolucién del problema.
- Aplicar el procedimiento seleccionado.

- Comprobar e interpretar el resultado.

- Repasar ejercicios y problemas realizados.

- Reallizar ofros ejercicios o problemas planteados por el profesor o en textos

relacionados.

Total docencia

Pdgina 2 de 3




Criterios de evaluacion

Descripcién Tipo horas

Desarrollo de criterios estéticos y técnicos desarrollados por los estudiantes en base al

o o Autébnomo
uso de soportes analdgicos y recursos digitales.

Se da desde el acompaiamiento y orientacion en las actividades relacionadas con el

Y R . Total docencia
criterio de aprendizaje auténomo.

6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Autor Editorial Titulo ARo ISBN

Vilahur Lia, Olivares Eric~ Parramén Barcelona Dibujo para disefadores graficos 978-84-342-3736-0

Web

Software

Revista

Bibliografia de apoyo

Libros

Autor Editorial Titulo Anho ISBN

Vinciana Editora Vinciana Editora Bases del dibujo

Pipes Alan Blume Dibujo para disefadores 978-84-980125-0-7
Zelich Cristina, Pochet, Gustavo Gili Rough. Dibujar en 2 frazos y 3 movimientos: 978-84-252-3151-3
Pierre Personajes, animales, espacios, objetos

Web

Software

Revista

Docente Director/Junta
Fecha aprobacion: 15/09/2021
Estado: Aprobado
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