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1. Datos generales

Materia: GESTION Nivel: 7
Cédigo: EGR0O024 Distribucién de horas.
Paralelo: B ,. ”
Docencia | Practico Autdnomo: 72 [Total horas
Periodo : Septiembre-2021 a Febrero-2022
Profesor: VIVAR CORDERO MARIA CAROLINA ostemas | autonomo
Correo carolinavivar@Quazuay.edu.ec
electrénico: 48 0 72 120
Premrequisitos:

Codigo: UID0600 Materia: UPPER INTERMEDIATE

2. Descripcidn y objetivos de la materia

Esta materia es de cardcter tedrico prdctica, abordard los conceptos de la investigacién de mercados, ademds de los los elementos técnicos
y conceptuales de un proyecto, su implementacion, la gestion de recursos monetarios y la evaluacion del proceso del proyecto.

Esta asignatura se articula con los Talleres, dando informacion preliminar y estrategias, para que la toma de decisiones en los proyectos de
Diseno, sean acordes a las necesidades del mundo laboral.

Contribuird en la fomacién del estudiante, al enfregarle conocimientos y herramientas prdcticas para la investigacion del contexto y las
necesitades del usuario, ademds de la creacidn y gestién de proyectos.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1.1 Cliente y contexto

1.2 Necesidades y deseos

1.3 Mercados de consumo

1.4 Introduccién a la investigacion de mercados
1.5 Herramientas de la investigacion

1.6 Metodologias de la investigacion

02.01 3Qué es un proyecto?

02.01.01 Tipos de proyectos

02.01.02 Ciclo de vida del proyecto

02.02 Elaboracion del proyecto

02.02.01 El diagndstico y definicion de la situacion a intervenir
02.02.02 Arbol de problemas y objetivos
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02.03 Formulacién del proyecto

02.03.01 Del diseno del proyecto a la redaccion: componentes
02.04 Implementacion y evaluacion

02.04.01 Obtener recursos

02.04.02 Criterios para evaluaciéon

03.01 Administracion de proyectos

03.01.01 Planificacién

03.01.02 Organizaciéon

03.01.03 Direccion

03.01.04 Confrol

03.02 Estructura organizacional

03.03 Andlisis FODA

03.04 Cinco fuerzas de Porter

03.05 Gestidn de riesgos y gestién de calidad
03.06 Aspectos legales

03.07 Aspectos tributarios

03.08 Aspectos contables

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
aa. Disefa proyectos acordes a las necesidades del contexto desde una mirada integradora y comprometida.

-Identifica informacién del contexto y/o del cliente para generar proyectos -Reactivos
creativos. -Trabajos prdcticos -
productos

ac. Plantea soluciones al contexto como respuesta a los planes de desarrollo local, regional y nacional en forma
responsable, honesta e inclusiva

-Vincula el proceso creativo con el administrativo para garantizar satisfaccion  -Reactivos
de clientes y sostenibilidad de su practica. -Trabajos prdcticos -
productos
ba. Entiende que su profesidn es un proceso de permanente cambio y, a través del andlisis de la historia, estructura
criterios para actuaciones presentes.

-Conoce las implicaciones del ejercicio de su profesion en la préctica real. -Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos
fb. Identifica tecnologias, procesos y saberes adyacentes que se relacionan directa o indirectamente con la
disciplina promoviendo una visién mds amplia del conocimiento.
-Maneja herramientas de gestion de proyectos que permiten la coordinacién  -Reactivos
tiempo, costo y desempeno. -Trabajos prdcticos -
productos
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Desglose de evaluacién

aprendizaje de los contenidos tedricos y a las tareas de aplicacion

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Trabaios Trabajo prdctico sobre
1ol herramientas de Proceso de investigacion del Semana: 4 (11-OCT-
practicos - . . .. APORTE 5
investigacion de confexto 21 al 16-OCT-21)
productos
mercados
TrolbOJos Trabajo practico sobr.e' Nocién de formulacion de Semana: 10 (22-NOV
prdcticos - proceso de formulacion APORTE 10
proyectos 21 al 27-NOV-21)
productos de proyectos
Trabaios Trabajo prdctico sobre
1o proceso administrativo de| Nociones de gestiéon de Semana: 14 (20-DIC-
prdcticos - R APORTE 15
un proyecto de diseno proyectos 21 al 23-DIC-21)
productos s
grafico.
Nociones de gestion de
Evaluacion final en base proyectos, Nocion de Semana: 19-20 (23-
Reactivos - formulacion de proyectos, EXAMEN 10 01-2022 al 29-01-
areactivos . . =
Proceso de investigacion del 2022)
confexto
Nociones de gestion de
Trabajos Trabajo final. Documento | proyectos, Nocion de Semana: 19-20 (23-
prdcticos - escrito de un proyecto de| formulacion de proyectos, EXAMEN 10 01-2022 al 29-01-
productos diseno Proceso de investigacion del 2022)
confexto
Nociones de gestion de
e proyectos, Nocion de . .
Reactivos EVO|UO(?'OH final en base formulaciéon de proyectos, SUPLETORIO | 10 semana: 20 (02-FEB
areactivos . . -, 22 al 05-FEB-22)
Proceso de investigacion del
contexto
Nociones de gestion de
Trabajos . proyectos, Nocion de . en
practicos - se mgm'.ene la nofa del formulaciéon de proyectos, SUPLETORIO | 10 Semana: 20 (02-FEB
frabajo final. . . = 22 al 05-FEB-22)
productos Proceso de investigacion del
contexto
Metodologia
Descripcién Tipo horas
El estudiante deberd realizar lecturas y trabajos de andlisis, los mismos que contribuirdn al .
Autébnomo

Gestion es una asignatura tedrica que aborda la teoria de la investigacion de mercados
y gestion de proyectos. Contribuird en la fomacién del estudiante, al entregarle
conocimientos y herramientas prdcticas para el planteamiento de un proyecto de
diseno.

1. Se redlizard una exposicion y explicacion de cada tema para que el alumno conozca
la teoria bdsica. 2. Se redlizardn andlisis de cémo estas teorias influyen en la
investigacion del contexto y la formulaciéon de proyectos. 3. Se efectuardn controles de
lectura y lecciones escritas para comprobar el entendimiento de la materia. 4. Se
realizardn ejercicios prdcticos aplicados e investigaciones sobre temas que
complementen la__materia.

Horas Docente

Gestion es una asignatura tedrica que aborda la teoria de la investigacion de mercados
y gestion de proyectos. Confribuird en la formaciéon del estudiante, al entregarle
conocimientos y herramientas prdcticas para el planteamiento de un proyecto de
diseno.

1. Se redlizard una exposicion y explicacion de cada tema para que el alumno conozca
la teoria bdsica. 2. Se redlizardn andlisis de cdmo estas teorias influyen en la
investigacion del contexto y la formulacién de proyectos. 3. Se efectuardn controles de
lectura y lecciones escritas para comprobar el entendimiento de la materia. 4. Se
realizardn ejercicios prdcticos aplicados e investigaciones sobre tftemas que
complementen la materia.

Criterios de evaluacion

Total docencia

Descripcion Tipo horas
Se motivard a la reflexion y andlisis en cada uno de los temas a fratar en la asignatura
en donde los aportes, clases y prdcticas realizadas apoyen a la construccién de un Autébnomo

pensamiento critico por parte de los estudiantes.

A. Se evaluard mediante lecciones escritas de los avances de la materia. B. Se realizardn
varios frabajos de investigacion sobre temas especificos. C. Se realizard el
planteamiento de un proyecto de diseno grdfico, aplicando la teoria descrita.

Horas Docente

A. Se evaluard mediante lecciones escritas de los avances de la materia.

B. Se realizardn varios trabajos de investigacién sobre temas especificos.

C. Se redlizard el planteamiento de un proyecto de disefo gréfico, aplicando la teoria
descrita.

Total docencia
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6. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo Ano ISBN
Drudis, Antonio Gestion 2000 Gestion de proyectos : como planificarlos, 2002
i organizarlos y dirigirlos
BACA U., GABRIEL McGraw-Hill EVALUACION DE PROYECTOS 2013 978 607 150922 2
ECHEVERRIA JADRAQUE, Wolters Kluwer MANUAL PARA PROYECT MANAGERS : 2013 978-84-939559-7
DANIEL COMO GESTIONAR PROYECTOS CON EXITO
Web
Software
Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software

Revista

Docente
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