Fecha aprobacion: 19/03/2022

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO TEXTIL E INDUMENTARIA

1. Datos generales

Materia: TALLER DE CREACION Y PROYECTOS 4 Nivel: 4
Cadigo: ETI0009 Distribucién de horas.
Paralelo: A e ]
Docencia | Practico Autdnomo: 88 |Total horas
Periodo : Marzo-2022 a Agosto-2022
Profesor: NARVAEZ TORRES SILVIA CATALINA ostemas | autonomo
Correo snarvaez@uazuay.edu.ec
electrénico: 80 32 0 88 200
Premrequisitos:

Cédigo: ETIO002 Materia: EXPRESION Y REPRESENTACION 3
Cédigo: ETIO005 Materia: TALLER DE CREACION Y PROYECTOS 3

2. Descripcién y objetivos de la materia

En la asignatura de Taller de Creacién y Proyectos 4 se abordan temas especificos de la disciplina del diseno textil y de indumentaria, como
las nociones de estereotipo en las que se ve inserto el fendmeno moda, los cddigos vestimentarios, las relaciones existentes entre entorno -
individuo - moda y disefo, las primeras aproximaciones a fipologias de textiles e indumentaria y a las tendencias de moda, la
experimentacion en el campo disciplinar; y finalmente, temas referidos al canon de figurin de moda.

La asignatura se articula con todas las ofras materias del curriculo, tanto de forma paralela como transversal.

Es importante porque en la asignatura, el estudiante adquiere diversas habilidades, conocimientos y capacidades aprehendidas, que puede
aplicar en cada una de las asignaturas del curriculo, con el fin de afrontar proyectos vestimentarios. La asignatura contribuye al desarrollo del
pensamiento abstracto del estudiante, le brinda estrategias metodoldgicas para la prdctica proyectual, le permite desarrollar su creatividad,
y principalmente, brinda al estudiante fundamentos tedricos para sustentar sus proyectos de disefo.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

EDUCACION
DE CALIDAD

4, Contenidos

1.01. El valor de la moda y la ilusién de la imagen.

102 Los estereotipos. La moda en la formacion, sustentacion y . tfrasformacién de los estereotipos. Los estereotipos en la moda a
T fravés del marketing.

2.01. Tipologias en indumentaria

3.01. Aproximaciones al disefio experimental. Definicidn, Origen, Principales exponentes.

3.02. Procesos creativos en el diseno textil y de indumentaria (moodboard)

3.03. Diseno textil y de indumentaria experimental.

4.01. Cddigos comunicacionales en el acto de vestir.
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4.02. Relaciones entre entorno/contexto-indumentaria-diseno-textil-sujeto/individuo.
4.03. Percepcion

5.01. El origen de las tendencias: el esencialismo y sus limites.

5.02. Tendencia y modernidad

5.03. El modo de dominacién de las tendencias

5.04. Prever y utilizar las fendencias

6.01. Proporciones: Refuerzo del figurin estilizado

6.02. Movimiento: Figurin vestido en contraposto de mujer y hombre, distintas poses. Movimiento del textil sobre el cuerpo
6.03. Texturas de los textiles.

6.04. Figurin frontal de nifno vestido.

6.05. Rostro femenino y masculino con cabello

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
aa. Disefa proyectos acordes a las necesidades del contexto desde una mirada integradora y comprometida.

-Identifica problemdticas en torno a los textiles y la indumentaria. -Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos
bd. Integra saberes ancestrales, tecnoldgicos y socioculturales para plantear proyectos profesionales.

-Plantea proyectos creativos y experimentales de diseno textfil y de -Reactivos
indumentaria. Integra varios saberes y prdacticas en el quehacer proyectual del -Trabajos prdcticos -
diseno. productos

cb. Identifica, selecciona y utiliza eficientemente los elementos y fundamentos tedricos propios de la profesién para
la elaboracién de propuestas pertinentes a las necesidades y condicionantes de casos especificos.

-ldentifica y manipula conceptos y criterios para la expresion del cuerpo -Reactivos
humano aplicado al dibujo de figurin. -Trabajos prdcticos -

productos

-Reconoce la vinculacién entre la indumentaria y el textil con el sujeto y su -Reactivos
contexto; y propone con pertinencia a esta a partir del reconocimiento de -Trabajos prdcticos -

diversos codigos vestimentarios. productos

-Reconoce las tipologias aplicables al disefo textil y de indumentaria. -Reactivos
-Trabajos prdcticos -

productos

ce. Utiliza la investigacién como herramienta de conocimiento con enfoque exploratorio y descriptivo.

-ldentifica tendencias de textiles e indumentaria. -Reactivos
-Trabajos prdcticos -

productos

db. Utiliza el pensamiento légico, critico y creativo para la comprensién, explicacién, integracién y comunicacién de
los fendmenos, sujetos y situaciones de la profesién.
-Integra las nociones de estereotipo para la ideacion de proyectos de diseno  -Reactivos
textil y de indumentaria. -Trabajos prdacticos -
productos
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Desglose de evaluacién

Evidencia

Descripcién

Contenidos silabo a
evaluar

Aporte

Cdlificaciéon

Semana

Trabajos
practicos -
productos

Trabajos practicos

Nociones de estereotipo,
Tipologias (aproximaciones).

APORTE

Semana: 4 (12-ABR-
22 al 14-ABR-22)

Trabajos
prdcticos -
productos

Trabajos prdcticos

Codigos vestimentarios.
Relacién contexto-
indumentaria/textil-sujeto.
Niveles de percepcioén., Disefo
textil y de indumentaria
experimental. Procesos
creativos, Nociones de
estereotipo, Tipologias
(aproximaciones).

APORTE

Semana: 8 (09-MAY-
22 al 14-MAY-22)

Trabajos
practicos -
productos

Trabajos prdcticos

Cédigos vestimentarios.
Relacién contexto-
indumentaria/texfil-sujeto.
Niveles de percepcion., Diseno
textil y de indumentaria
experimental. Procesos
creativos, Figura humana para
diseno de indumentaria.
Proporciones, movimiento y
texturas. , Nociones de
estereotipo, Tendencias
(aproximaciones) en textiles e
indumentaria., Tipologias
(aproximaciones).

APORTE

Semana: 12 (06-JUN-
22 al 11-JUN-22)

Trabajos
prdcticos -
productos

Trabajos prdcticos

Cédigos vestimentarios.
Relacién contexto-
indumentaria/texfil-sujeto.
Niveles de percepcioén., Diseno
textil y de indumentaria
experimental. Procesos
creativos, Figura humana para
diseno de indumentaria.
Proporciones, movimiento y
texturas. , Nociones de
estereotipo, Tendencias
(aproximaciones) en texfiles e
indumentaria., Tipologias
(aproximaciones).

EXAMEN

Semana: 19-20 (24-
07-2022 al 30-07-
2022)

Trabajos
practicos -
productos

Trabajos prdcticos

Codigos vestimentarios.
Relacién contexto-
indumentaria/texfil-sujeto.
Niveles de percepcion., Disefio
textil y de indumentaria
experimental. Procesos
creativos, Figura humana para
diseno de indumentaria.
Proporciones, movimiento y
fexturas. , Nociones de
estereotipo, Tendencias
(aproximaciones) en textiles e
indumentaria., Tipologias
(aproximaciones).

EXAMEN

Semana: 19-20 (24-
07-2022 al 30-07-
2022)

Reactivos

Reactivos

Cédigos vestimentarios.
Relacién contexto-
indumentaria/textil-sujeto.
Niveles de percepcioén., Disefio
textil y de indumentaria
experimental. Procesos
creativos, Figura humana para
diseno de indumentaria.
Proporciones, movimiento y
texturas. , Nociones de
estereotipo, Tendencias
(aproximaciones) en textiles e
indumentaria., Tipologias
(aproximaciones).

SUPLETORIO

Semana: 19 (al)

Trabajos
practicos -
productos

Trabajos practicos

Cédigos vestimentarios.
Relacién contexto-
indumentaria/texfil-sujeto.
Niveles de percepcioén., Diseno
textil y de indumentaria
experimental. Procesos

SUPLETORIO

Semana: 19 (al)
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Contenidos silabo a
evaluar

Evidencia Descripcién Aporte

Cdlificaciéon

Semana

creativos, Figura humana para
diseno de indumentaria.
Proporciones, movimiento y
texturas. , Nociones de
estereotipo, Tendencias
(aproximaciones) en texfiles e
indumentaria., Tipologias
(aproximaciones).

Metodologia

Descripcién

Tipo horas

Para la asignatura de Taller de Creacion y Proyectos 4 se utilizan las siguientes estrategias
metodoldgicas para la generacion de conocimiento de forma auténoma:

- Envio de trabajos escritos y précticos que requieran investigacién, andlisis y sintesis por
parte del estudiante, con su respectiva hoja de especificaciones del ejercicio enviado.

Autébnomo

Para la asignatura de Taller de Creacién y Proyectos 4 se utilizan las siguientes estrategias
metodoldgicas para la generaciéon de conocimiento de forma auténomai:

- Envio de frabajos escritos y prdcticos que requieran investigacion, andilisis y sintesis
porparte del estudiante, con su respectiva hoja de especificaciones del ejercicio
enviado.

Criterios de evaluacion

Total docencia

Descripcion Tipo horas
Los criterios de evaluacion en la asignatura Taller de Creacién y Proyectos 4 en el
trabajo auténomo realizado por el estudiante, son: Autébnomo

- Capacidad de sintesis.

- Recopilacién de informacién de fuentes académicas.
- Puntualidad.

- Calidad de la presentacion.

- Capacidad de argumentacion vy reflexion.

Los criterios de evaluacion en la asignatura Taller de Creacién y Proyectos 4 son:

- Participacion de los estudiantes en clases.

- Capacidad analitica, de reflexion y sintesis en torno a los temas que se fraten en clases
y que permiten evidenciar la comprension de los temas.

- Vinculacién de los diferentes temas vistos en clases.

- Capacidad de reconocer la aplicacion de los conocimientos adquiridos en la
asignatura, en el practica proyectual.

- Calidad de la presentacion de los trabajos realizados.

6. Referencias
Bibliografia base

Total docencia

Libros
Autor Editorial Titulo Anho ISBN
Mendez Juan Pablo Revista Rediech Educacién, cultura, estereotipos, cuerpo, 2018 2448-8550
género y diferencias sociales en la
i _ fotografia de moda
Murolo Leonardo Revista Question Sobre los estereoftipos de belleza creados 2009 1669-6581

por el sistema, impuestos por los medios de
comunicacion y sostenidos por la sociedad

Guerrero Rocio Universidad de Granada  Estereotipos en la moda

2012

Jenkins Sue Diseno de Moda

Pelle Mara UBA Diversidad de tipologias de indumentaria en 2017
cuanto al género en distintas marcas de
moda.

Saltzman Andrea Paidos El Cuerpo Disenado 2004

Sabido Olga

Cuerpo y sentidos: el andilisis socioldgico de 2016
la percepcion

Marin Teresa

Universitat Oberta de

Catalunia

Arte, creatividad y diseno

Web

Software
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Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software

Revista

Docente Director/Junta

Fecha aprobacion: 19/03/2022
Estado: Aprobado
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