Fecha aprobacion: 16/03/2022

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

1. Datos generales

Materia: TECNOLOGIA Y PRODUCCION 2 Nivel: 4
Cédigo: EGRO0O8 Distribucién de horas.
Paralelo: B . ”
Docencia | Practico Autdnomo: 96 [Total horas
Periodo : Marzo-2022 a Agosto-2022
Profesor: CORDERO SALAZAR EDMUNDO FABIAN ostemas | autonomo
Correo efcordero@uazuay.edu.ec
electrénico: 64 0 96 160
Premrequisitos:

Cédigo: EGR0002 Materia: TECNOLOGIA Y PRODUCCION 1

2. Descripcidn y objetivos de la materia

En esta asignatura el estudiante profundiza en el conocimiento de las tecnologias de impresion, su desarrollo, aplicaciones, fundamentos y
categorizacion. Profundiza en el conocimiento del sistema de pre impresidon, impresion offset como el sistema mds utilizado en la impresidon
comercial actual, asi mismo reflexiona sobre las variables que condicionan los trabajos desde su edicién en pantalla a las prensas de
impresién de sistemas similares. También la asignatura desarrolla muchos de sus contenidos en la introduccion de adiestramiento de un
paquete de programas que van desde el retfoque fotogrdfico, programa vectorial y terminan en el digramador.

Esta asignatura suma variables tecnolégicas y técnicas para que los proyectos realizados en los Talleres de Disefio de Informacién, se logren
concretar y potenciar de manera adecuada y estén apegados a la realidad de las posibilidades de produccién.

Para el Disenador Grdéfico es imprescindible conocer las tecnologias y los procesos de produccidén que permitirdn la materializacién de las
piezas visuales que desarrolla ya que estas condicionan de forma importante la gama de posibilidades de diseno, la calidad final y la
funcionalidad de los productos concebidos por el disenador. Es importante también que el disenador maneje conceptos, técnicas y un
lenguaje técnico que le permita comunicarse y relacionarse adecuadamente con el mundo de las artes grdficas y los proveedores de
impresion.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

EDUCACION
DE CALIDAD

TRABAJO DECENTE
Y CRECIMIENTO
ECONOMICO

i

4, Contenidos

1.1. Modelos de color

1.2 Gamas de color y Perfiles de color ICC

1.3. Ofros sistemas de color: Hi-Fi, Pantones y cartas de color estandarizado
1.4. Imagen vectorial y mapa de bits

1.5. Resolucion de imagen y resoluciéon de impresion

1.6. Offset Litogrdfica
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1.7. Imposicién y compaginado

1.8. Los matrices, las tintas, sustratos de impresion y Lineaturas

2.1. Uso de color CMYK, finta directa y combinacién / Transformacién de CMYK a tinta directa
2.2. Correcién de color

2.3. Preparacién de una imagen para impresion, escaneado

2.4. Impresion multitono

2.5. Formatos de imdgenes, manejo del tamano de las imdgenes, interpolacion y remuestreo
2.6. Sobreimpresion, trapping, sumatoria y combinacion de fintas, negro enriquecido, sangrados
2.7. Lineatura, resolucién y escala de grises

2.8. Ganancia de punto aplicada al tipo de papel

2.9. Manejo de la tipografia

2.10. Vinculacién de grdficos, empaquetado y preparacién para impresion

3.1. Comprobacién preliminar y Reportes de impresion

3.2. PostScript y PDF como estdndar en la produccién de impresos

3.3. Impresoras de pruebas (la prueba de impresion y la prueba de color)

3.4. Tipos de pruebas de impresiéon

3.5. Chequeo de pruebas de impresiéon

3.6. Parches y barras de color

4.1, Precio y calidad (presupuestos, costos, calidad y tiempos de impresién)

4.2. Los vendedores de imprenta

4.3. La gestion de la impresidon / subcontratos de impresion

4.4, Preimpresion y pruebas

4.5. Formulario de impresién y acabado / Especificaciones de impresion y acabado

4.6. Especificaciones para libros

4.7. Conftrol de calidad (repinte, variacién de color, motas, fallo de registro, encuadernacion)
4.8. Aspectos legales

5.1. Intefaz del programa

5.2. Herramientas especificas para la produccién de impresion

5.3. Manejo de textos

5.4. Manejo de Arquitectura de pdagina

5.5. Pantalla vs impresion

5. Sistema de Evaluacién
Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

ca. Reconoce, selecciona y utiliza coherentemente herramientas y sistemas de expresién y representaciéon ya sea
manuales o asistidas por computadora para solucionar problemdticas especificas.

-Ejecuta piezas grdficas con diferentes niveles de complejidad en el mundo del-Reactivos

diseno -Trabajos prdcticos -
productos

-Emplea el programa de diagramacién para elaborar productos editoriales,  -Reactivos

diferenciando y relaciondndolo con otros programas. -Trabajos prdcticos -
productos

cd. Selecciona, analiza y optimiza materiales, procesos, y técnicas, dentro los proyectos profesionales

-Diagrama piezas editoriales fomando en cuenta la eficiencia en la seleccion  -Reactivos
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

del programa, de los tipos de soportes, formatos y los procesos.

Evidencias
-Trabajos prdcticos -

productos

-Implementa los nuevos canales digitales de comunicacion.

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -

productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
. Evaluacion escrita sobre . .. . Semana: 3 (04-ABR-
Reactivos capitulo 1 Color e impresion comercial APORTE 5 22 al 09-ABR-22)
Trabajos S I Los programas de produccion . . :
practicos - EJerC'Cl.o InDeS|g'n. editorial (Indesign) en relacién | APORTE 5 semana: 4 (12-ABR
Herramientas bdsicas . . . 22 al 14-ABR-22)
productos alas fecnologias de impresion
. Evaluacion escrita sobre . .. Semana: 7 (03-MAY-
Reactivos capftulo 2 Construyendo una publicacion APORTE 5 22 al 04-MAY-22)
Ejercicio InDesign - modos,
de color en imagen -
tfamanos de imagen - uso
TrolboJos dg T||oogr<:1f|.g - Los. pr_ogromos'de produccpn Semana: 11 (30-MAY-
practicos - diagramacioén basica de | editorial (Indesign) en relacion | APORTE 5
. p . - 22 al 04-JUN-22)
productos un producto editorial - a las fecnologias de impresion
documento listo para
impresién final -
empaqguetado
. Evaluacion escrita sobre . . Semana: 13 (13-JUN-
Reactivos capftulo 3 Prueba de impresion APORTE 5 22 ol 18-JUN-22)
Ejercicio InDesign -
Trabajos Diagramacion y Los programas de produccion . . .
prdcticos - produccién de una editorial (Indesign) en relacién | APORTE 5 semana: 14 (20-JUN
R , . . 22 al 25-JUN-22)
productos presentacion digital PDF | a las tecnologias de impresion
interactiva
Color e impresién comercial,
Construyendo una
Evaluacién escrita sobre I%Uikrjrlllgroe(;ilggl Eoing;gg?gﬁggge Semana: 17-18 (10-
Reactivos . DR - EXAMEN 10 07-2022 al 23-07-
todos los capitulos produccion editorial (Indesign) 2022)
en relacién a las tecnologias
de impresion, Prueba de
impresion
Color e impresién comercial,
Construyendo una
roges [ Medelecinden | pubicactn Comorocn s, semanc: 1719 10
practicos - P . presion, Los programds de| ey A pen 10 07-2022 al 23-07-
completo - Presentacion | produccion editorial (Indesign)
productos . . ) : 2022)
en PDF interactivo en relacion a las tecnologias
de impresion, Prueba de
impresion
Color e impresién comercial,
Construyendo una
publicaciéon, Contfratacion de
Reactivos Evaluacion e§cr|to sobre | la |mpres.|(,3n, qu programas de SUPLETORIO | 10 Semana: 19 (al )
todos los capitulos produccion editorial (Indesign)
en relaciéon a las tecnologias
de impresion, Prueba de
impresion
Color e impresién comercial,
Construyendo una
. publicaciéon, Contfratacion de
Trabajos Se mantiene fija la nota | la impresion, Los programas de
prdcticos - . L . AR . SUPLETORIO | 10 Semana: 19 (al)
del Trabajo Préctico Final | produccion editorial (Indesign)
productos - "
en relacion a las tecnologias
de impresion, Prueba de
impresion
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Metodologia

Descripcién

Tipo horas

Se incluirdn para el aprendizaje autbnomo algunas investigaciones bdsicas para reforzar
el glosario de terminologia utilizada en el drea de la asignatura que es amplia e incluso
utiliza el lenguaje inglés.

Todos los temas que se ven durante el curso serdn reforzados a través de lecturas por
parte de los estudiantes tomando como referencia la bibliografia dada.

Serd importante durante el ciclo la alimentacién constante de un glosario de términos
técnicos que el estudiante deberd ir desarrollando como memoria y material de
consulta propio.

Se procurard, siempre que sea posible, que los conceptos tedricos que se describen en
clases se asienten en trabajos de aplicacion prdctica fuera de clases.

Autébnomo

Se incluirdn para el aprendizaje autdbnomo algunas investigaciones bdsicas para reforzar
el glosario de terminologia utilizada en el drea de la asignatura que es amplia e incluso
utiliza el lenguaje inglés.

Todos los temas que se ven durante el curso serdn reforzados a través de lecturas por
parte de los estudiantes tomando como referencia la
bibliografia dada.

Serd importante durante el ciclo la alimentacién constante de un glosario de términos
técnicos que el estudiante deberd ir desarrollando como memoria y material de
consulta propio.

Se procurard, siempre que sea posible, que los conceptos tedricos que se describen en
clases se asienten en trabajos de aplicacion prdctica fuera de clases.

Horas Auténomo

Se utilizardn varias estrategias metodoldgicas, desde la clase expositiva para
acompanar el texto base, algunos métodos interactivos como el apunte incompleto,
donde el alumno deberd estar atento a la clase para completar textos que dard el
profesor, asi mismo se procura utilizar el método del caso, para analizar productos reales
del mercado y se procura hacer ejercicios sencillos de resolucién de problemas. se
procurard mucha interaccion con los estudiantes. También se proponen visitas guiadas
a centros o empresas proveedores de servicios cercanos a la tematica que aborda el
Curso.

Criterios de evaluacién

Total docencia

Descripcion Tipo horas
Se evaluardn los frabajos prdacticos que se envien a investigar calificando bdsicamente,
cumplimiento de la tarea encomendada, calidad y cantidad de informacién Autébnomo

recopilada, calidad de entrega del material segun lo estipule cada ejercicio.

Se evaluardn los frabajos prdacticos que se envien a investigar calificando bdsicamente,
cumplimiento de la tarea encomendada, calidad y cantidad de informacion
recopilada, calidad de entrega del material segun lo estipule cada ejercicio.

Horas Auténomo

Se evaluard por una parte, a lo largo de todo el curso, la asimilaciéon de los conceptos
tedricos, a través de pruebas en base a reactivos sobre
los conocimientos adquiridos en clase.

Para las evaluaciones se considerard el criterio de asimilacion progresiva de los
conocimientos, en donde cada fase integra todas las fases anteriormente tratadas.

Total docencia
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6. Referencias
Bibliografia base
Libros

Autor Editorial Titulo Anho ISBN
Gatter Mark Index Book Listo para imprenta 2004
Formenti S., Josep Fundacid IndUstries Preimpresion: tratamiento de la imagen 1999
Reverte V., Sergi Gréfiqu’es
Ambrose / Harris Parramon Manual de producciéon. Guia para 2008
disenadores grdficos
Bann, David. Blume Actualidad en la produccién de artes 2008 9788480767460
ardficas.
BLANCHARD, GERARD Gustavo Gilli LA LETRA, COLECCION ENCICLOPEDIA DEL 1988 NO INDICA
DISENO
Gatter, Mark Parramon Manual de impresién para diseiadores 2011 9788434237926
ardficos
Lawler, Brian Adobe The Official Adobe. Print Publishing Guide 2006 321304667
MASON, DANIEL Gustavo Gilli MATERIALES Y PROCESOS DE IMPRESION 2006 NO INDICA
BLACKWELL, Lewis Gustavo Gill Historia de la Comunicacion Visual 2004
Rivers Charlotte Gustavo Gili Nueva Impresion Tipogrdfica 2012
Unesco Unesco Educacion para los objetivos de desarrollo 2017
sostenible
Web
Software
Revista
Bibliografia de apoyo
Libros
Web
Autor Titulo Url
Sdnchez, Gustavo Imagen Digital. Apuntes sobre Diseno y http://gusgsm.com/
Artes Grdficas
Red Grdfica redgrafica.com https://redgrafica.com/
Latinoamericana
Fundacién Gutenberg Gutenberg http://www.fundaciongutenberg.edu.ar/
Software
Revista
Docente Director/Junta
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