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1. Datos generales

Materia: EXPRESION Y REPRESENTACION 3 Nivel: 3
Cédigo: EPRO002 Distribucién de horas.
Paralelo: A ,. ”
Docencia | Practico Autdnomo: 120 [Total horas
Periodo : Septiembre-2022 a Febrero-2023
Profesor: FAJARDO SEMINARIO JOSE LUIS djﬁgﬁ; Auténomo
Correo jfajardo@uazuay.edu.ec
electrénico: 80 0 0 120 200
Premrequisitos:

Cédigo: DDD0008 Materia: EXPRESION Y REPRESENTACION 2
Cddigo: UID0200 Materia: ELEMENTARY 2

2. Descripcidn y objetivos de la materia

El curso busca sentar las bases de la representacion y expresidon aplicados al disefio de Productos, mediante el uso de herramientas digitales
que permita al estudiante poder presentar proyectos relacionados a la carrera cumpliendo parédmetros y normas internacionales.

Esta materia se articula de manera vertical y horizontal en todos los niveles ya que es la base para la cadena de Expresion y representacion y
los talleres de disefo

Es importante que el estudiante de Disefio de productos pueda comunicar sus ideas en un lenguaje técnico, apoyado de herramientas
digitales que permita optimizar su trabajo.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

EDUCACION
DE CALIDAD

4. Contenidos

1.1 Espacio de trabajo y la interface del usuario.

1.2 Herramientas de dibujo, edicion y visualizacion.

1.3 Bloques, Bloques de atributos

1.4 Aplicaciones de Disefno de Producto (Planos, Conjuntos, normalizaciones)
2.1 Espacio de frabajo y la interface del usuario.

2.2 Creacién de operaciones base y restricciones

2.3 Operaciones basadas en bocetos y Localizada

2.4 Exfrusiones, revolucion, barridos, solevados, etc.

3.1 Ensambles
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3.2 Planos

3.3 Proyectos 3D

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

ca. Reconoce, selecciona y utiliza coherentemente herramientas y sistemas de expresion y representacion ya sea

manuales o asistidas por computadora para solucionar problemdticas especificas.

-Identifica, define y asocia la filosofia de una herramienta CAD, para

comprender la interface y los elementos que la integran para la creaciéon de

formas 2D y 3D bdsicas.

-Trabajos prdcticos -

productos

da. Utiliza de manera eficiente el pensamiento visual, espacial y corporal para la representacién y compresion del

entorno y las soluciones de problemdticas de su profesion.

-Asocia una capacidad viso-espacial en la visualizacion de los modelos
generados.

-Trabajos prdcticos -

productos

-Integra un pensamiento sistemdtico y cognitivo hacia una era digital con la

-Trabajos prdcticos -

capacidad de deconstruccion de formas 3D. productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar

Trabajos . : :
practicos - Promedio de Deberes Infroduccién CAD 2D APORTE 5 ;grgfj;;b%q_;;))CT
productos

Trabajos .

P Infroduccién CAD 2D, Semana: 7 (31-OCT-
practicos - Proyecto 1 Introduccién CAD 3D APORTE S 22 al 05-NOV-22)
productos
Trabajos . ) :
practicos - Proyecto 2 Introduccién CAD 3D APORTE 5 ;‘;rgfg&g\/@z)“ov
productos
Trabajos . ., .
practicos - Proyecto 3 gDonJuntos, Infroduccion CAD APORTE 8 ;grgr:l]no?b:é_gOS—DIC-
productos
Trabajos
practicos - Proyecto 4 Conjuntos APORTE 7 Semana: 15 (al)
productos
Trabajos . .,
prdcticos - Evaluacion ggqj:t?g%zgggglé(fE)OQDCAD EXAMEN 10 Semana: 19 (al)
productos '

Trabajos . -
prdcticos - Proyecto Final ggqj:f?g%zgzirg:LéC/fE)OQDCAD EXAMEN 10 Semana: 19 (al)
productos '
Trabajos . -
practicos - Evaluacion ggr}%?;%zgzirggEC:E)OQDCAD SUPLETORIO | 10 Semana: 20 (al)
productos '
Trabajos . .
practicos - Proyecto final ggr‘lft'r‘;%z'crg‘é’f”CC:SOQDCAD SUPLETORIO | 10 Semana: 20 ( al )
productos '
Metodologia
Descripcién Tipo horas
El estudiante deberd profundizar los conocimientos mediante la resolucion de proyectos AUtENOMO

relacionados con la carrera.

El profesor promoverd la participacion constante de los alumnos mediante un
aprendizaje colaborativo en el cual se aplicard la metodologia de taller, ayuddndolos a
que fijen y profundicen

los conocimientos que vayan adquiriendo. En el desarrollo del curso se motivard al
estudiante a realizar un aprendizaje cooperativo, aprendizaje por proyectos, Resolucidon

de problemas.
Criterios de evaluacién

Total docencia

Descripcién Tipo horas
Se motivard a la reflexion y andlisis en cada uno de los temas a fratar en la asignatura
en donde los aportes, clases y prdcticas realizadas apoyen a la construccién de un Auténomo

pensamiento critico por parte de los estudiantes.

Se tomardn en consideracién los siguientes criterios de evaluacién: dominio e
integracién de conocimientos en la elaboracion y desarrollo de trabajos, actitud
motivacional y de conocimiento en las justificaciones, relacion praxis — conocimientos
adquiridos, todo esto complementado con la puntualidad en la entrega. A su vez, se
procederd a tomar pruebas escritas de acuerdo con él avance de la materia

Total docencia
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6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Web

Software

Autor Titulo Url Versién

Autodesk AutoCAD 2019

Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Autor Editorial Titulo Ano ISBN

Cogollor Gémez, José Luis Alfaomega AutoCAD 2009 Avanzado 2009

Malik, Samar Independently published  Autodesk Fusion 340 - The Master Guide 2019

Web

Software

Revista

Docente Director/Junta
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