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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO DE PRODUCTOS

1. Datos generales

Materia: TALLER DE CREACION Y PROYECTOS 7 Nivel: 7
Cédigo: EPROOT? Distribucién de horas.
Paralelo: A . -
Docencia | Practico Autdnomo: 88 |Total horas
Periodo : Septiembre-2022 a Febrero-2023
Profesor: CABRERA CHIRIBOGA ALFREDO EDUARDO ostemas | autonomo
Correo acabrera@uazuay.edu.ec
electrénico: 80 32 88 200
Premrequisitos:

Codigo: DDD0018 Materia: TALLER DE CREACION Y PROYECTOS ITINERARIO
Codigo: UID0600 Materia: UPPER INTERMEDIATE

2. Descripcidn y objetivos de la materia
En este nivel, la materia introduce la visién del disefio como una dimensién solucionadora de necesidades humanas/sociales, incorporando a
fravés de la investigacion, la relacién disenador- usuario al proyecto.

Esta asignatura se constituye como parte de la materia cenfral donde las otras asignaturas del mismo nivel confluyen.

Esta asignatura tedrico prdctica aborda la dimension de la Innovacién y la Inclusién entendidas como la capacidad para manejar
simultdneamente la informacién dentro de un proceso integral, desde la mirada del usuario, el objeto, el contexto y el disefiador como actor
del diseno.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

EDUCACION INDUSTRIA, PRODUCCION
DE CALIDAD INNOVACION E Y CONSUMO
INFRAESTRUCTURA RESPONSABLES

4. Contenidos

1.1 Qué es la Innovacion?

1.2 Inovacion y Diseno

1.3 Innovacion Social e innovacion en el mercado
1.4 Proyecto de diseno 1

2.1 Qué son los publicos especificos

2.2 El perfil de usuario

2.3 Diseno centrado en el usuario

2.4 Proyecto de diseno 2

3.1 Diseno, Innovacion y medio ambiente
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3.2 Gestién del ciclo de vida del producto

3.3 Diseno verde

3.4 El Ecodiseno

3.5 Diseno sustentable y sostenible

4.1 Inclusién Social

4.2 Inclusién Eduacativa

4.3 Diseno Inclusivo y/o Diseno Universal

4.4 proyecto de diseno 3

5.1 Practica 1: La innovacion social en nuestro contexto: La industria ecuatoriana del disefio
5.2 Préctica 2: El ecodisefio: realidades del Ecuador

5.3 Practica 3: Andlisis de casos aplicados al disefo ecoldgico

5. Sistema de Evaluacién
Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
aa. Disefa proyectos acordes a las necesidades del contexto desde una mirada integradora y comprometida.

-Construye, planifica y produce artefactos utilitarios para la soluciéon de -Informes

necesidades. -Investigaciones
-Trabajos prdcticos -
productos

bd. Integra saberes ancestrales, tecnoldgicos y socioculturales para plantear proyectos profesionales.

-Busca y determina estrategias apropiadas para resolver el caso/proyecto de  -Informes
diseno. -Investigaciones
-Trabajos prdcticos -
productos
cb. Identifica, selecciona y utiliza eficientemente los elementos y fundamentos teéricos propios de la profesién para
la elaboracién de propuestas pertinentes a las necesidades y condicionantes de casos especificos.

-Resuelve problemas de disefo en base a la investigacion. -Informes
-Investigaciones
-Trabajos prdcticos -
productos
ce. Utiliza la investigacién como herramienta de conocimiento con enfoque exploratorio y descriptivo.

-Resuelve los problemas de disefo con altos niveles de significacion e -Informes

innovacion. -Investigaciones
-Trabajos prdcticos -
productos

ch. Genera proyectos innovadores y/o experimentales desde la interaccién con la realidad, dentro de las diferentes
dreas de la profesién.

-Enmarca la propuesta de diseno en el respeto al medio natural. -Informes
-Investigaciones
-Trabajos prdcticos -
productos
db. Utiliza el pensamiento légico, critico y creativo para la comprensién, explicacién, integracién y comunicacién de
los fenédmenos, sujetos y situaciones de la profesién.

-Trabaja eficientemente en grupos interdisciplinarios. -Informes
-Investigaciones
-Trabajos prdacticos -
productos
eb. Identifica los diversos tipos de usuarios a través de establecer las diferentes caracteristicas de los mismos,
buscando de esta manera, optimizar las soluciones con una adecuada gestién agregando valores dentro de la
cadena productiva.

-Trabaja eficientemente en grupos interdisciplinarios. -Informes
-Investigaciones
-Trabajos prdcticos -
productos
ec. Confrasta la utilizacién de diferentes herramientas, modelos, protocolos y procesos, para la gestién del proyecto
que permiten una mayor eficiencia e impacto.

-Trabaja eficientemente en grupos interdisciplinarios. -Informes
-Investigaciones
-Trabajos prdacticos -
productos
eg. Formula proyectos profesionales de intervencién-accién de acuerdo a normativas, protocolos y
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
procesos profesionales.
-Trabaja eficientemente en grupos interdisciplinarios. -Informes

-Investigaciones
-Trabajos prdcticos -

productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
tarea de lo aprendido en - Semana: 3 (03-OCT-
Informes el capitulo Innovacion APORTE 5 22 ol 08-OCT-22)
Trabajos .

P tarea de lo aprendido en - Semana: 5 (17-OCT-
prdcticos - el capitulo Innovacion APORTE 5 22 al 22-0CT-22)
productos

tarea de lo aprendidoen| ., . - Semana: 8 (07-NOV-
Informes ol capitulo PUblicos Especificos APORTE 5 22 al 12-NOV-22)

. . tarea de lo aprendidoen| ~. - . . Semana: 13 (12-DIC-
Investigaciones el capitulo Diseno y Medio ambiente APORTE 5 22 ol 17-DIC-22)
Trabajos . .
prdcticos - farea Qe lo aprendido en Diseno y Medio ambiente APORTE 10 semana: 16 (02-ENE-

el capitulo 23 al 07-ENE-23)
productos
Informes frabajo final Inclusién, Practicas EXAMEN 10 Semana: 19 (al)
Trabajos
prdcticos - examen final Inclusién, Précticas EXAMEN 10 Semana: 19 (al)
productos
Informes se mantienelanofadel | on, practicas SUPLETORIO | 10 Semana: 20 ( al )
frabajo final
Trabajos
prdcticos - examen supletorio Inclusién, Précticas SUPLETORIO | 10 Semana: 20 (al)
productos
Metodologia

Descripcion

Tipo horas

Se impartird los conceptos tedricos que corresponden a cada uno de los capitulos, los
estudiantes desarrollaran sus propuestas en funcion de los estudios de apoyo que
deberdn realizar en cada uno de los

ejercicios. Las propuestas serdn sometidas constantemente a exposiciones y revisiones
individuales y colectivas. El taller esta relacionado con las materias de Expresion,
Computacion, Ergonomia , Morfologia,

Tecnologia, Gestion etc para lo cual habrd una coordinacién con estas materias en el
desarrollo de los proyectos.

Criterios de evaluacion

Descripcién

Total docencia

Tipo horas

Para todos los proyectos se consideraran seis aspectos en el proceso de evaluacion:
Investigacion, nivel de

innovacion, bocetaje, desarrollo, documentacién técnica, y concrecion del proyecto a
nivel de prototipo.

6. Referencias
Bibliografia base

Total docencia

Libros
Autor Editorial Titulo Ano ISBN
Manzini, Ezio Fedrigoni Cuando todos disefian. Una introduccion al 2015 978-84-944817-0-3

diseno para la innovacién social.

Web

Software

Revista
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Bibliografia de apoyo

Libros
Autor Editorial Titulo Anho ISBN
Kees Dorst experimenta libros Innovacion y Metodologia 2017 9788493938314
Francisco Aguayo, Maria  alfaomega Ecodiseno, Ingenieria sostenible de la cuna 2013 9789587781526
Esthela Peralta alacuna
Lissa Maria Muriel Guisado Unall Diseno, desarrollo de producto y 2019 9788587837666
. sostenibilidad
Brenda Garcia Parra designio Ecodiseno: nueva herramienta para la 2008 9789685852111
sustentabilidad
Web
Software
Revista
Docente Director/Junta
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Estado: Aprobado
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