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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO TEXTIL E INDUMENTARIA

1. Datos generales

Materia: TALLER DE CREACION Y PROYECTOS 7 Nivel: 7
Cédigo: ETIO021 Distribucién de horas.
Paralelo: B . ”
Docencia | Practico Autdnomo: 88 |Total horas
Periodo : Septiembre-2022 a Febrero-2023
Profesor: NARVAEZ TORRES SILVIA CATALINA ostemas | autonomo
Correo snarvaez@uazuay.edu.ec
electrénico: 80 32 88 200
Premrequisitos:

Codigo: DDD0018 Materia: TALLER DE CREACION Y PROYECTOS ITINERARIO
Codigo: UID0600 Materia: UPPER INTERMEDIATE

2. Descripcién y objetivos de la materia

En esta asignatura de cardcter tedrico-prdctico se realizan dos proyectos de disefio de indumentaria de autor que corresponden al universo
de lo conceptual 6 la alta costura y la fantasia, los cuales suponen ejercicios académicos de alta complejidad. Se parte del desarrollo de un
estilo propio del estudiante, una investigacion de mercado, andlisis de tendencias, uso de tecnologia principalmente artesanal y andlisis de
costos para llegar a exponer los resultfados en una puesta en escena.

Se articula con todas las asignaturas precedentes y paralelas. El proyecto de taller de diseio es el resultado de una vision holistica de todas
las asignaturas de la malla de estudios.

Es importante porque se pone en evidencia todo lo aprendido en niveles anteriores y realiza una prdctica real y concreta de una
problemdtica del sector textil y de moda contempordneo y se la desarrolla en su totalidad como ejercicio final de la carrera.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

EDUCACION
DE CALIDAD

TRABAJO DECENTE
Y CRECIMIENTO
ECONOMICO

a

4, Contenidos

1.1 Aproximaciones al Diseno de autor en el campo de la moda

1.2 Logicas de creacién y produccién del disefio de autor.

1.3 El "estilo" del disenador. Personalidad relevante y distintiva.

1.4 Influencias para el disshador, un aporte de la diversidad del tfrabajo creativo.
1.5 Baja escala, alta exclusividad.

1.6 Mercado local y global para el diseno de autor.

1.7 Creatividad.

1.8 Innovacion aplicada.
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1.9 Tendencias internacionales.

1.10 El valor de la individualidad.

1.1 BUsqueda local propia y personalizada.

1.12 Lo atemporal en el diseno de autor.

1.13 Metodologia para el diseio de autor.

1.14 Diseno de autor Latinoamericano y Ecuatoriano. Realidad local.

2.1 Exploracion e investigacion aplicada a proyecto vestimentario de una coleccién de indumentaria de alta complejidad.
2.2 Experimentacion aplicada a proyecto vestimentario de una coleccion de indumentaria de alta complejidad.

2.3 Modelado expresivo aplicado a proyecto vestimentario de una coleccién de indumentaria de alta complejidad.

2.4 Innovacion aplicada a proyecto vestimentario de una coleccién de indumentaria de alta complejidad.

2.5 Desarrollo de una coleccidn de indumentaria de alta complejidad.

3.1 Exploracion e investigacion aplicada a proyecto vestimentario de una coleccién de indumentaria de alta complejidad.
3.2 Experimentacion aplicada a proyecto vestimentario de una coleccion de indumentaria de alta complejidad.

3.3 Modelado expresivo aplicado a proyecto vestimentario de una coleccién de indumentaria de alta complejidad.

3.4 Innovacion aplicada a proyecto vestimentario de una coleccién de indumentaria de alta complejidad.

3.5 Desarrollo de una coleccion de indumentaria de alta complejidad.

5. Sistema de Evaluacién

Resultado de

aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
aa. Disefa proyectos acordes a las necesidades del contexto desde una mirada integradora y comprometida.

-Plantea soluciones a problemdticas especificas desde el diseno textil y de -Reactivos
indumentaria. -Trabajos prdcticos -
productos
bd. Integra saberes ancestrales, tecnoldgicos y socioculturales para plantear proyectos profesionales.
-Integra varios saberes y practicas en el quehacer proyectual del diseho. -Reactivos
Identifica las problemdticas en torno a los textiles y la indumentaria. -Trabajos prdcticos -
productos

ch. Genera proyectos innovadores y/o experimentales desde la interaccién con la realidad, dentro de las diferentes
dreas de la profesién.

-Plantea, organiza y produce proyectos con énfasis en la innovacion -Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar

Trabajos . .
prdacticos - Proyecto de Fantasia Proyecto de Fantasia APORTE 5 semana: 2 [26-SEP-22

fraje tipico al 01-OCT-22)
productos
Trabajos Proyecto de fraje de .
prdcticos - fantasia para las Reinas | Proyecto de Fantasia APORTE 15 semana: 4 [11-OCT-

22 al 15-0OCT-22)
productos de Cuenca
Trabajos Lo .
P Proyecto de Alta Costura | Diseno de Autor, Proyecto de Semana: 14 (19-DIC-

prdcticos - . APORTE 10

primera etapa Alta costura / Conceptual 22 al 22-DIC-22)
productos
Trabajos Lo
practicos - Proyecto de alta costura | Diseno de Autor, Proyecto de EXAMEN 10 semana: 19 (al )

segunda etapa Alta costura / Conceptual
productos
Trabajos Lo
practicos - Proyecto final Disefio de Autor, Proyecto de EXAMEN 10 Semana: 19 (al)

Alta costura / Conceptual

productos

Evaluacion escrita en Diseno de Autor, Proyecto de
Reactivos ; Alta costura / Conceptual, SUPLETORIO | 10 Semana: 20 (al)

base areactivos B

Proyecto de Fantasia

Trabajos Esquicio Proyecto de Alta | Diseno de Autor, Proyecto de
practicos - Costura o Traje de Alta costura / Conceptual, SUPLETORIO | 10 Semana: 20 (al)
productos Fantasia Proyecto de Fantasia
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Metodologia

Descripcién

Tipo horas

Para el componente auténomo, la metodologia de aprendizaje aplicada es la
resolucion de ejercicios de forma independiente, con instrucciones detalladas por parte
de la docente.

Autébnomo

La metodologia para afrontar la cdtedra de Diseno 7, radica principalmente en permitir
al estudiante que a partir de la experimentacion y aprovechamiento de todos sus
conocimienfos adquiridos a lo largo de la carrera, pueda plantear proyectos fanto de
alta costura, como fantasiac con una mirada critica, para conseguir excelencia
conceptual y de concrecién. El acompaiamiento del docente es a nivel de guia y las
clases magistrales son menos frecuentes, se imparten de forma presencial y a modo de
taller, apoyadas en el campus virtual. En este sentido, se plantea mucha investigacion
independiente por parte de cada estudiante, para posteriormente socializar, reflexionar,
criticar y aplicar en clases. Asi también, las clases de cardcter prdctico son
fundamentales para potenciar la creatividad y habilidades que requieren los dos
proyectos, basados principalmente en un frabajo manual de excelencia artesanal,
mucha dedicacion y detalle.

Criterios de evaluacion

Descripcion

Total docencia

Tipo horas

Para el componente auténomo, los criterios de evaluacion serdn la capacidad de
tomar decisiones de forma independiente, la capacidad de sintesis del estudiante por
resumir la informacién y colocar lo mds relevante y pertinente.

Autdbnomo

Los criterios de evaluacion para la cdtedra de Taller de Creacién y Proyectos 7 serdn
evidenciados en todas sus instancias a partir de rdbricas socializadas previamente con
los estudiantes. Al ser una catedra de cardcter prdctico, de los proyectos se evaluardn
principalmente los siguientes aspectos: calidad de la informacion (investigacion
actualizada y reflexiéon), calidad de argumentacion (construcciéon del concepto,
argumento y reflexion), calidad del disefo (reflexion y generacion conceptual,
coherencia en el planteamiento de colecciéon / bocetacion, innovacion, creatividad); y
finalmente calidad de la presentacion (Idminas conceptuales, técnicas, bocetacion,
fotografias, prototipos y puesta en escena).

6. Referencias
Bibliografia base

Total docencia

Libros
Autor Editorial Titulo ARo ISBN
Baugh, Gail. Parramon. Manual de tejidos para disehadores de 2010
moda. Guia de las propiedades y
caracteristicas de las telas y de su potencial
para el diseno de moda.
Web
Software
Revista
Bibliografia de apoyo
Libros
Autor Editorial Titulo Anho ISBN
Valerie Steele Fashion Theory 2014
Andrea Saltzman El cuerpo disenado 2004
Jay Calderin Rockport Publishers Fashion Design Essentials
Richard Sorger y Jenny Principios bdsicos del disefio de moda 2007 9788425221316
Udale
Andrea Saltzman La metdafora de la piel 2019

Laura Volpintesta

Fundamentos del diseho de moda

Web
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Software

Revista

Docente

Fecha aprobacion: 20/09/2022
Estado: Aprobado

Director/Junta
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