Fecha aprobacion: 16/09/2022

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

1. Datos generales

Materia: ACCESIBILIDAD, DISENO PARA TODOS, DISENO Nivel: 7
Cédigo: EGR0022 Distribucién de horas.
Paralelo: A e ]
Docencia | Practico Autdnomo: 56 [Total horas
Periodo : Septiembre-2022 a Febrero-2023
Profesor: LARRIVA CALLE DIEGO FELIPE ostemas | autonomo
Correo dlarriva@uazuay.edu.ec
electrénico: 48 16 56 120
Premrequisitos:

Codigo: UID0600 Materia: UPPER INTERMEDIATE

2. Descripcidn y objetivos de la materia

Que el estudiante adquiera el manejo, habilidad y competencias del Diseno para Todos, para poder utilizar como herramienta en la
elaboracién de diferentes proyectos, que aseguren la accesibilidad, a partir de la identificacién y eliminacion de barreras, manejando
estrategias que permitan la inclusién.

El diseno desde todas sus perspectivas construye los puntos de contacto con la sociedad, entonces decide quien participa y quien se queda
fuera. El disefo tiene mucho que proponer en el campo de la inclusidon y en la creacién de las condiciones que permitan mejorar la vida de
todos, El disefo inclusivo no consiste en “disefar para sectores excluidos”, se trata de pensar el diseho desde una verdadera dimensidon
inclusiva que considere a la totalidad o, en su defecto, al mayor nUmero de personas, como parte fundamental del proceso.

Superar las barreras es parte de las competencias actuales del disefio para la construccidon de una sociedad inclusiva. Es importante
entonces como parte de la formacion de un disenador entender la dimension compleja de esta profesion, del impacto que produce en la
sociedad y de su capacidad de construir o derribar barreras. Algo que obliga al profesional del diseno a enfrentar una posicion como
colectivo profesional e incorporar activamente la empatia y la inclusion como ejes bdsicos que permitan la construccién de su profesion.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

SALUD EDUCACION
Y BIENESTAR DE CALIDAD

»

4. Contenidos

1.1. De la exclusién social a al Accesibilidad Universall

1.2. Diseno para Todos vs Diseno Universal

1.3. Otros conceptos estrechamente relacionados

2. Historia de la Accesibilidad

2.1. Historia, linea de tiempo, casos de estudio.

3.1. 3Qué es el disefo inclusivo y cudl es su importancia? (principios)
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3.2. 3Cudles son los principales desafios del disefio inclusivo? (ejemplos)

3.3. El disefo grafico: un paso hacia la inclusién

4.1. Técnicas de deteccion de usabilidad: evaluacion para una gama mds  amplia de entornos, circunstancias y habilidades

Estudio y valoracién en accesibilidad. Metodologias y planeamiento en accesibilidad, Técnicas de deteccidén de usabilidad:

4.2. evaluacion para una gama mds amplia de entornos, circunstancias y habilidades
5.1. Préctica 01
5.2. Préctiva 02
5.3 Préctica 03
5.4 Practiva 04

5. Sistema de Evaluacién
Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

cb. Identifica, selecciona y utiliza eficientemente los elementos y fundamentos tedricos propios de la profesién para
la elaboracién de propuestas pertinentes a las necesidades y condicionantes de casos especificos.

-Enlista y describe los principales principios del diseno universal y la -Evaluacion escrita

accesibilidad. -Trabajos prdcticos -
productos

-identifica e interpreta la teorizacion del disefio universal. -Evaluacion escrita
-Trabajos prdcticos -
productos

eg. Formula proyectos profesionales de intervencién-accién de acuerdo a normativas, protocolos y procesos
profesionales.

-Identifica, inferpreta y resuelve propuestas para aplicaciéon en el diseno -Evaluacion escrita
universal y accesibilidad dentro del marco legal. -Trabajos prdcticos -
productos
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Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Trolbojos . o Aproximacioén conceptual al Semana: 5 (17-OCT-
practicos - Trabajos practicos disefio inclusivo APORTE 5 22 al 22-0CT-22)
productos
. Historia de la Accesibilidad,
Trabajos . Lo .
prdcticos - Trabajos practicos Nociones basicas de APORTE 10 semana: 11 (28-NOVA
Accesibilidad Universal y 22 al 03-DIC-22)
productos S
Diseno para Todos
A quien va dirigida la
Trabajos Accesibilidad (trabajo .
prdcticos - Trabajos prdcticos practico sobre DUA), Nociones| APORTE 5 ggmono. 16 (02-ENE-
P i al 07-ENE-23)
productos bdsicas de Accesibilidad
Universal y Diseno para Todos
Trabajos . Semana: 16 (02-ENE-
prdcticos - Practicas Practicas APORTE 10 23 al 07-ENE-23)
productos
A quien va dirigida la
Accesibilidad (trabajo
practico sobre DUA),
Evaluacion _ A_prczximocié.n con_cepfuol al Semana: 19-20 (22-
escrita Reactivos dlseno' |rj§:Iu5|vo, ngtorlo dela | EXAMEN 10 01-2023 al 28-01-
Accesibilidad, Nociones 2023)
bdsicas de Accesibilidad
Universal y Diseno para Todos,
Précticas
A quien va dirigida la
Accesibilidad (trabajo
practico sobre DUA),
Trabajos Aproximacioén conceptual al Semana: 19-20 (22-
practicos - Trabajos practicos diseno inclusivo, Historia de la | EXAMEN 10 01-2023 al 28-01-
productos Accesibilidad, Nociones 2023)
bdsicas de Accesibilidad
Universal y Diseno para Todos,
Précticas
A quien va dirigida la
Accesibilidad (trabajo
practico sobre DUA),
Evaluacion Aproximacién conceptual al
. Reactivos diseno inclusivo, Historia de la | SUPLETORIO | 10 Semana: 20 (al)
escrita o .
Accesibilidad, Nociones
bdsicas de Accesibilidad
Universal y Diseno para Todos,
Précticas
A quien va dirigida la
Accesibilidad (trabajo
. practico sobre DUA),
Trabajos ZLéﬁ)leTO”o' Quedala nota Aproximacion conceptual al
practicos - diseno inclusivo, Historia de la | SUPLETORIO | 10 Semana: 20 (al)
productos Trabaijo Final Accesibilidad, Nociones
bdsicas de Accesibilidad
Universal y Diseno para Todos,
Précticas
Metodologia
Descripcién Tipo horas

En el trabajo auténomo el estudiante desarrollard proyectos a nivel de propuestas,
bocetaciones y concrecion material y redlizard también constantes lecturas
relacionadas a los temas que se vayan fratando.

Horas Auténomo

Las horas de trabajo prdctico buscardn que exista un nexo sdélido entre la teoria
analizada y su aplicacién prdctica, utilizando métodos como la experimentacion, el
descubrimiento y el andlisis de casos. Al ser la materia integradora del nivel se buscard
que los conocimientos adquiridos en las demds cdtedras confluyan en ésta como
apoyo para la redlizacién prdctica de propuestas, tanto en la expresion vy
representacién como en la materializacién de los proyectos a desarrollarse, buscando
un nivel de trabajo que ponga énfasis en el hacer como forma de fortalecer la prdctica.

Horas Préctico

Al ser una materia tedrico-préctica, para el desarrollo de la asignatura en las horas
docentes se utilizardn diversas estrategias metodoldgicas que permitan acompanar al
estudiante en su aprendizaje, fales como clases tedricas, visualizacion de
ejemplificaciones, dindmicas y puestas en comun dentfro del aula, experimentacion en
clases. Mds alld de procurar la asimilacién de los contenidos serd importante una
orientacién que permita al estudiante comprender la dindmica de la disciplina y las
variables de las que esta se nutre, para provocar su interés y pasién por la misma.

Total docencia
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Criterios de evaluacion

Descripcién Tipo horas

Se considerard el proceso de disefio en la elaboracion de las propuestas, el grado de

innovacion y creatividad, asi como la calidad formal de materializacion y presentacion Horas Autébnomo
de los proyectos.

Para el componente prdctico de la asignatura se evaluard la capacidad del estudiante

para aplicar herramientas y teorias aprendidas.

Las evaluaciones se realizardn a través de rdbricas que integren los criterios especificos

de cada uno de los proyectos a realizar a partir de las entradas tedricas que intervienen. Horas Préctico
De manera general tomardn en cuenta siempre la asimilacién de los conceptos tedricos

por parte del estudiante y su capacidad de argumentacion a partir de la apropiacion

de los conocimientos.

Las evaluaciones se realizardn a través de rdbricas que integren los criterios especificos

de cada uno de los proyectos a realizar a partir de las entradas tedricas que intervienen. Total docencia
De manera general tomardn en cuenta siempre la asimilacién de los conceptos tedricos

por parte del estudiante y su capacidad de argumentacion a partir de la apropiacion

de los conocimientos.

6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Autor Editorial Titulo Anho ISBN

FERNANDO GAMBOAR. Blume DISENO Y USUARIO 2007 NO INDICA

Web

Autor Titulo Url

Ricardo Castro Diseno universal para el aprendizaje y co-  https://ebookcentral.proquest.com/lib/uasuaysp/detail.actiongdocID
ensefanza: estrategias pedagdgicas para =5759097&query=DISE%C3%91O+UNIVERSAL+DE+APRENDIZAJE
una educacioén inclusiva

Software

Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software

Revista

Docente Director/Junta
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Estado: Aprobado
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