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1. Datos generales

Materia:
Cédigo:
Paralelo:
Periodo :
Profesor:

Correo
electrénico:

Premrequisitos:

Ninguno

FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION
CYT0012

F

Septiembre-2022 a Febrero-2023
BAQUERO LARRIVA ORLANDO ANDRES

obaqguero@uazuay.edu.ec

2. Descripcidn y objetivos de la materia

Cubre todos los detalles que hacen relacién a la programaciéon y al entorno del programa Phyton, ademds de esto es prioritario el desarrollo

DEL AZUAY

de la légica computacional, acompanada de la légica matemdatica

Programacion se articula con todas las materias de razonamiento, la l6égica computacional y la Iégica matemdtica van de la mano con
todas las ciencias matemdticas. Se encuentra relacionada con asignaturas en las cuales se puede utilizar programas computacionales como
por ejemplo: Algebra Lineal, Métodos Numéricos, Disefio Mecdnico |y Il, Mecdnica de Sdlidos, Mecdnica de Fluidos, Transferencia de Calor,

Estatica, Dindmica, etc.

Nivel:

Fecha aprobacion: 19/09/2022

3

Distribucién de horas.

Docencia | Practico Autdbnomo: 16 |Total horas
Sistemas Autébnomo
de tutorias
32 32 0 16 80

Programacién es una materia de gran apoyo dentro de las carreras de Ingenieria
3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

1

ALIANZAS PARA
LOGRAR
LOS OBJETIVOS

4, Contenidos

1.1 Compiladores e intérpretes

1.2 Diagramas de flujo

1.3 Pruebas de escritorio

1.4 Variables y constantes

1.5 Operadores aritméticos

1.6 Condicionales simples y anidados
1.7 Operadores booleanos

1.8 Bucles
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1.9 Prueba uno

2.1 Tipos de datos

2.2 Enfrada y salida estandar

2.3 Cadenas de caracteres y su manipulacion
2.4 Variables booleanas

2.5 Conversion de datos

3.1 Unidimensionales (vectores)

3.2 Bidimensionales (matrices)

3.3 Libreria matematica NUMPY

3.4 Grdficas con MATPLOTLIB

3.5 Algoritmos simples de bUsqueda y ordenamiento
3.6 Prueba dos

4.1 Definicion de funciones

4.2 Paso de pardmetros

4.3 Valores de reforno

4.4 Pardmetros con arreglos

5.1 Lectura de archivos de texto

5.2 Escritura de archivos de texto

5.3 Aplicaciones para estadistica

5.4 Aplicaciones para dlgebra lineal

5.5 Aplicaciones para cdlculo diferencial e integral

5. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia
b. Aplica el razonamiento Iégico - matemdtico para resolver problemas cotidianos y del gjercicio profesional.

Evidencias

-En un futuro utilizard herramientas computacionales para el planteamiento y

-Evaluacion escrita

resolucion de problemas a través del uso de software genérico o especializado -Précticas de laboratorio

-Trabajos prdcticos -
productos

h. Gestiona estratégicamente los recursos informdticos para favorecer su aprendizaje y su desempenio laboral.

-utilizard herramientas computacionales para el planteamiento y resolucién de
problemas a fravés del uso de software genérico o especializado

-Evaluacion escrita
-Précticas de laboratorio
-Trabajos prdcticos -
productos
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Desglose de evaluacién

materia.

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
. Prueba sobre el . .
Evaluacion . Infroduccioén a la Semana: 5 (17-OCT-
. contenido . APORTE 6
escrita ; Programacion 22 al 22-OCT-22)
del capitulo 1
Trabajos Ejercicios sobre . . : :
préacticos - diagramas InTroducmon ala APORTE 4 Semana: 5 (17-OCT
: Programacion 22 al 22-OCT-22)
productos de flujo
Evaluacion Pruebo.sobre el Arreglos y librerias especiales, Semana: 10 (21-NOV-
. contenido ., APORTE 6
escrita . Infroduccion a Python 22 al 26-NOV-22)
de los capitulos 2 v 3
Practicas de L . Arreglos vy librerias especiales, Semana: 10 (21-NOV-
laboratorio Practicas de laboratorio Infroduccién a Python APORTE 4 22 al 26-NOV-22)
Evaluacién Pruebo.sobre el Archivos y aplicaciones, Semana: 16 (02-ENE-
. contenido . L APORTE 6
escrita . Funciones y procedimientos 23 al 07-ENE-23)
de los capifulos 4y 5
Practicas de L . Archivos y aplicaciones, Semana: 16 (02-ENE-
laboratorio Practicas de laboratorio Funciones y procedimientos APORTE 4 23 al 07-ENE-23)
Archivos y aplicaciones,
Evaluacion Fnciones y procedimontos. Semana: 19-20 (22
. Examen final yp ' EXAMEN 10 01-2023 al 28-01-
escrita Infroduccién a Python,
= 2023)
Introduccion a la
Programacién
Archivos y aplicaciones,
Trabajos Funcionesy procedimiontos. Semana: 19-20 (22-
practicos - Trabajo practico final P * [ EXAMEN 10 01-2023 al 28-01-
Infroduccion a Python,
productos . 2023)
Infroduccion a la
Programacion
Archivos y aplicaciones,
Arreglos y librerias especiales,
Evaluacion Examen Supletorio Funciones y procedimientos, | ¢ ;0 erorio | 10 Semana: 20 (al )
escrita Infroduccién a Python,
Introduccién a la
Programacién
Archivos y aplicaciones,
Trabojos Fnciones y procedimontos.
prdcticos - Supletorio del frabajo final yp " | SUPLETORIO | 10 Semana: 20 (al)
Infroducciéon a Python,
productos .
Introduccion a la
Programacién
Metodologia
Descripcion Tipo horas
Desarrollo del temario con prdcticas y ejercicios en los computadores por parte de cada
estudiante. Se desarrollard un proyecto final de aplicacion de los contenidos de la Autdénomo

Se redlizard la presentacidén de los diferentes temas de la cdtedra, mismos que se
centrardn en los diferentes lenguajes de programacioén, orientados a maximizar la
eficiencia, mediante la optimizacién de los recursos, mejoramiento en servicios vy
productos y el planteamiento.

Exposicion tedrica del profesor sobre el tema.

Ejemplificacion mediante la resolucidon de problemas tipo.
Refuerzo por parte del profesor y conclusiones.

Total docencia
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Criterios de evaluaciéon

Descripcién Tipo horas
Las tareas asi cdmo el proyecto final se evalian haciendo pruebas a los programas y
orden en los diagramas de flujo. El cddigo debe estar optimizado. Autdénomo

En todos los ejercicios (trabajos en clase, pruebas y exdmenes) se evaluard la ortografia

Y

la redaccion del contenido. En el examen final se evaluard la capacidad del estudiante
para aplicar los métodos estudiados para la formulacion y la resolucion de los
problemas planteados, asi como la interpretacion de los resultados obtenidos.

Correcta compilacién de los programas enviados y comparacion de resultados con los

diagramas de flujo.

Horas Autbnomo

Cumplimiento de ejercicios solicitados en clase, resolucién de problemas en el lenguaje

de programacién indicado.

6. Referencias
Bibliografia base

Total docencia

Libros

Autor Editorial Titulo Anho ISBN
Sébastien Chazallet; ENI Python 3 : los fundamentos del lenguaje 2016

Francisco Javier Piqueres

Juan

Web

Software

Revista

Bibliografia de apoyo

Libros

Autor Editorial Titulo Anho ISBN
Gonzalez Duque Raul MundoGeek Python Para Todos (Libro electrénico) 2020

ARTURO FERNANDEZ RC Libros PYTHON 3 AL DESCUBIERTO 2012 978-84-939450-4-6
MONTORO

Web

Autor Titulo Url

Python The Python Tutorial https://docs.python.org/3/tutorial/

W3Schools Python Tutorial https://www.w3schools.com/python/
Software

Autor Titulo url Versién
Google Google Colab https://colab.research.google.com/

Spyder Spyder IDE https://www.spyder-ide.org/

Revista
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Docente Director/Junta

Fecha aprobacion: 19/09/2022
Estado: Aprobado
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