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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE PSICOLOGIA

ESCUELA DE PSICOLOGIA EDUCATIVA

1. Datos generales

Materia: RECURSOS PSICOEDUCATIVOS MULTIMEDIA Nivel: 9

Cédigo: PSEO701 Distribucién de horas.

Paralelo: A ,. ”

Docencia | Practico Autdnomo: 72 |Total horas

Periodo : Septiembre-2022 a Febrero-2023

Profesor: ORTEGA CHASI PATRICIA MARGARITA ostemas | autonomo
Correo portega@uazuay.edu.ec

electrénico: 48 0 32 40 120

Premrequisitos:

Ninguno

2. Descripcidn y objetivos de la materia

Esta asignatura

aborda cémo se puede usar la tecnologia en la educacién. Intfroduce las herramientas, estrategias y servicios de apoyo de la

tecnologia asistiva (AT), incluye hardware como dispositivos de comunicacién aumentativa, herramientas adaptativas y software disefiado
para apoyar la participaciéon de personas con discapacidades en el dmbito educativo o en un entorno comunitario mds amplio.

Esta asignatura estd enfocada en el aprendizaje con tecnologia. Los estudiantes conocerdn diversas herramientas tecnoldgicas para la
prevencion e intervencion psicoeducativa. Se articula con varia asignaturas de la malla, enfre ellas: Educacion Inclusiva, Problemas de
Aprendizaje, Intervencién Educativa Interdisciplinaria, aportando con el conocimiento de la tecnologia disponible que aporte a la creacién
de entornos de aprendizaje eficaces e inclusivos.

Esta asignatura

contribuye a desarrollar en los estudiantes la capacidad de entender cémo se puede usar la tecnologia para participar en un

aprendizaje significativo. Aportard a desarrollar las habilidades y los conocimientos necesarios para implementar tecnologia asistiva en el

aula.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

EDUCACION
DE CALIDAD

4, Contenidos

1.1 Definicion, origen y evolucién de la tecnologia.
12 Aspectos sociales, aspectos legales y éticos del
’ uso de la tecnologia.
13 La relacién entre la psicologia del aprendizaje
’ y la instruccidén con uso de la fecnologia
1.4 Las tecnologia en la Educacién: Cambios y forma de uso de las TIC en la Educacion.
15 Enfoques de la Tecnologia Educativa: Tecnologia y Eduacién como producto y como proceso. Tecnologia educativa desde
) una perspectiva sistémica.
1.7 Tendencias de la Tecnologia Educativa en la
) sociedad de la informacién.
1.8 La brecha digital en la Educacién.
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Las aplicaciones de la tecnologia para una

21 instruccion eficaz
29 Multimedia educativa. Elementos de la
) multimedia educativa. Tipos de Materiales Multimedia
2.3 Infernet como herramienta educativa
04 La Web 2.0y 3.0. El correo electronico como
) herramienta educativa.
2.5 Los navegadores de Internet. BUsqueda de informaciéon: buscadores y cémo funcionan.
2.6 Seguridad en Internet
2.7 Usos de las redes sociales en la educacion
3.1 Caracteristicas, funciones y estructura del software educativo
39 Clasificacion de los programas diddcticos: Programas de consulta. Programas tutoriales. Programas de prdctica 'y
) ejercitacion: Programas de Simulacidon. Programas hipertextuales o hipermedia. Las bases de datos. Programas lUdicos
3.3 Factores de calidad de software educativo
3.4 El Software educativo y el juego como medio de ensenanza y aprendizaje.
41 Uso y funciones de las herramientas tecnolégicas
) para proceso de aprendizaje colaborativo
4.2 Herramientas colaborativas: Plataformas, Blogs, Vlogs, Chat, Wiki
4.3 Plataformas educativas virtuales: Definicidn, objetivos, funciones de las plataformas
4.4 Tipos de plataformas educativas: Plataformas educativas online, virtuales online, virtuales offline
45 Plataformas de software libre y Plataformas
) comerciales
46 Plataformas de redes soaciales y aplicaciones
) moviles.
51 Habilidades y necesidades de los estudiantes y
) Tecnologia Asistiva
59 Précticas inclusivas a través de las tecnologias

digitales

5. Sistema de Evaluacién
Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

am. -Utiliza lenguaijes y herramientas tecnoldgicas para gestionar y comprender la informacién que le permite
construir y generar nuevos conocimientos.

-Emplea herramientas multimedia para la prevencion e intervencion -Evaluacion escrita
psicoeducativa. -Trabajos prdcticos -
productos
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Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar

Introduccién: Tecnologias de
Evaluacion . la Informaciény Semana: 4 (11-OCT-
escrita Prueba escrita Comunicacion y su uso en la APORTE / 22 al 15-OCT-22)

Educacion
Trabajos Introduccién: Tecnologias de
prdcticos - Trabajos practicos la Informacion y APORTE 3 Semana: 4 (11-OCT-

Comunicacién y su uso en la 22 al 15-0OCT-22)
productos s

Educacion
Evaluacion . Elementos pedagdgicos y Semana: 8 (07-NOV-
escrita Prueba escrita tecnolégicos APORTE / 22 al 12-NOV-22)
Trabajos Elementos pedagdgicos y Semana: 8 (07-NOV-
prdcticos - Trabajos prdcticos, tareas L APORTE 3 '

tecnoldgicos 22 al 12-NOV-22)
productos
E\slgli:'gc'on Prueba escrita Software educativo APORTE 7 ;grgld]noc?b:é_(QOQS)—DIC—
Trabajos .
prdcticos - Trabajos prdcticos, tareas | Software educativo APORTE 3 Semana: 12 (05-DIC-

22 al 10-DIC-22)

productos

Elementos pedagdgicos y

tecnoldgicos, Herramientas

tecnoldgicas digitales para el
Evaluacién I:rgr?fejitgoelgsgg’:it\l/\go enel Semana: 19-20 (22-

. Examen final o o EXAMEN 10 01-2023 al 28-01-

escrita Infroduccion: Tecnologias de 2023)

la Informacién y

Comunicacion y su uso en la

Educacién, Software

educativo, Tecnologia asistiva

Elementos pedagdgicos y

tecnoldgicos, Herramientas

tecnoldgicas digitales para el
Trabajos gg:%;gzgsggm}o enel Semana: 19-20 (22-
prdcticos - Proyecto fin de curso o o EXAMEN 10 01-2023 al 28-01-
productos :n’rroducoo.nl. Tecnologias de 2023)

a Informacion y

Comunicacioén y su uso en la

Educacion, Software

educativo, Tecnologia asistiva

Elementos pedagdgicos y

tecnoldgicos, Herramientas

tecnoldgicas digitales para el

frabajo colaborativo en el
Evol_uomon Evaluacion escrito contexio g,deCOT'VO" . SUPLETORIO | 20 Semana: 20 (al)
escrita Infroduccién: Tecnologias de

la Informaciéon y

Comunicacién y su uso en la

Educacién, Software

educativo, Tecnologia asistiva

Metodologia

Descripcién

Tipo horas

Se requiere que los estudiantes revisen el material para cada clase previo al encuentro
presencial. Adicionalmente, se espera que en estas horas auténomas los estudiantes
profundicen y amplien los temas tratados en clase a través de las actividades y
bibliografia sugeridas. Para esta asignatura, los estudiantes requieren completar entre 3
v 4 horas de trabajo auténomo cada semana.

Autébnomo

Los materiales del curso y envios de trabajos se realizardn a través del Campus Virtual. Se
fomentard el didlogo y la comunicacién como medio de compartir conocimientos y
examinar supuestos y creencias. Como instructor, publicaré articulos, notas de clase,
enlaces y aspectos destacados en las diversas formas que el Campus Virtual permite. La
comunicacién se realizard a través del Campus Virtual por medio del correo electréonico
institucional. El curso se divide en reuniones presenciales y actividades asincronas. Las
actividades propuestas fomentan el aprendizaje activo. Se utilizard una variedad de
metodologias incluyendo presentaciones, debates, frabajo en grupo, preguntas vy
respuestas, demostraciones, sesiones prdcticas, ejercicios en grupos pequenos, juegos
de roles. Se requiere que los estudiantes revisen el material para cada clase previo al
encuentro presencial.

Total docencia
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Criterios de evaluacion

Descripcién Tipo horas
Las actividades autdnomas programadas se realizardn a fravés del proyecto final,
trabajos practicos, foros, lecturas, etc. Los actividades serdn realizadas de manera Autdénomo

individual o en grupo cuando se indique. Se evaluard la presentacién, el apego técnico,
el alcance y nivel de detalle de la investigacién, y el aporte personal de los alumnos.

En todos los trabajos escritos y participaciones en foros, se evaluard la ortografia y la
correcta redaccién con una penalizacion de mdximo el 20% de la calificacion.

Las evaluaciones se realizardn a través de trabajos prdcticos, talleres de trabajo en
clase, prueba escrita. La calificacién de cada parcial se obtendrd con la sumatoria de
calificaciones de cada uno de estos componentes. Existe un proyecto final que se
elaborard alo largo del semestre, que equivale a 10 puntos del examen final y un
examen sobre 10 puntos.

Los trabajos serdn realizados en grupos de estudiantes que serdn definidos de manera
aleatoria por el profesor.

Los trabajos se evaluaran tanto por su contenido como por las resentaciones orales que
realizaran los alumnos en clase.

El desarrollo de proyecto estard basado en un contexto educativo auténtico y en un
situaciéon de aprendizaje de eleccion del alumno. El objetivo abordad la situacién de
aprendizaje seleccionada mediante el disefo de tres lecciones que hagan un uso
adecuado de las tecnologias para el aprendizaje. Se debe incluir un informe sobre el
diseno de estas lecciones.

6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Total docencia

Autor Editorial Titulo ARo

ISBN

Brooks, E., Dau, S., & Taylor & Francis Group.

Selander, S. (Eds.).

Digital learning and collaborative practices : 2021
Lessons from inclusive and empowering
participation with emerging technologies.

Web

Software

Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Autor Editorial Titulo Ano

ISBN

Hiraldo Trejo, R. &
Sdnchez, H.

Tecnologia aplicada a la educacion 2020

9789945580969

Web

Software

Revista
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Docente Director/Junta

Fecha aprobacion: 20/09/2022
Estado: Aprobado

Pdagina 5de 5



