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FACULTAD DE FILOSOFIA Y CIENCIAS HUMANAS
ESCUELA DE COMUNICACION

1. Datos generales

Materia: PRODUCCION DE VIDEO Nivel: 4
Cédigo: CMNO404 Distribucién de horas.
Paralelo: A ,‘ -
Docencia | Practico Autdnomo: 80 |Total horas
Periodo : Marzo-2023 a Julio-2023
Profesor: VINTIMILLA UGALDE OSCAR GUSTAVO ostemas | autonomo
Correo ovintimillo@uazuay.edu.ec
electrénico: 64 16 0 80 160
Premrequisitos:
Ninguno

2. Descripcidn y objetivos de la materia

Se trabaja desde la preproduccién, con el andlisis de requerimientos a la hora de iniciar un proyecto audiovisual; la produccién, que implica
controles de cdmaras digitales de video y accesorios, encuadres, estrategias visuales y compositivas; y la postproduccion, etapa en la que se
realizan todos los procesos relacionados a la edicidon, montaje y composicidén de las secuencias de imagenes.

La asignatura de Produccién de Video es fundamental en la formacién del estudiante de Comunicacion Social ya que le proporciona los
criterios tedricos y prdcticos bdsicos e indispensables para conceptualizar y desarrollar un proyecto audiovisual con la ayuda de aplicaciones
digitales de vanguardia. Los contfenidos se relacionan con distintas asignaturas de la malla como Redaccién Audiovisual, Herramientas
Grdficas, Diseno Grdfico, Periodismo Digital, Produccién para la Radio, Publicidad, Planificacién y ejecucion de campaias, Produccion
Multimedia, entre ofras.

La asignatura es fundamental dentro de la carrera, ya que imparte criterios para el desarrollo de una de las técnicas de comunicacién mds
potentes como es el video, lo que permite al estudiante trabajar en cualquier drea en la que se necesite exhibir un contenido narrativo o
informativo de alto impacto.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

EDUCACION
DE CALIDAD

INDUSTRIA,
INNOVACION E

INFRAESTRUCTURA

4. Contenidos

1.1. Visualizacién de videos como desarrollo del concepto

1.2. Idea, sinopsis, guion literario, guion técnico, guidn grdfico, animatic: Conceptos
1.3. Storytelling

1.4. Historia vs Discurso: Teoria y ejemplos

1.5. Composicion visual

1.6. Estructura Narrativa
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1.7. El guién: Estilos y guidn audiovisual

1.8. Mapa de personaje: Eiemplos

1.9. Storyboard y Animatic

2.1. Enfrelazado vs. Progresivo

2.2. Coordenadas en pantalla

2.3. Ajustes de formatos de video y audio. Profundidad de color
2.4. Requerimientos informdticos

3.1. Pardmetros de configuracién de cdmaras

3.2. Précticas de rodaje

3.3. Visualizacién y andlisis de ejemplos

4.1, Entorno de frabajo y configuracion de la aplicacion Adobe Premiere
4.2. Procesos de renderizacion

4.3. Edicion de secuencias en Adobe Premiere

4.4, Animacién de rétulos y grafismos en Adobe Premiere

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia
ax. Combina técnicas para la creacién de productos comunicacionales en formato de video

Evidencias

-Produce videos de distintas temdticas con énfasis en el dmbito periodistico.

-Evaluacion escrita
-Resolucién de ejercicios,

casos y ofros

-Trabajos prdcticos -

productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar

Resolucion de

o GUION NARRATIVO Y . . Semana: 5 (10-ABR-
\(?Jg:;:cl)csuos, Casos [ A UDIOVISUAL DE CUENTO Proceso Creativo Narrativo APORTE 5 23 al 15-ABR-23)

- Evaluacion de los . .
Evaluacion : L Proceso Creativo Narrativo, Semana: 10 (15-MAY-
escrita %ooqﬁgdos feoricos dela [ vigeo Digital APORTE 10 23 al 20-MAY-23)
Trabajos PRODUCCION DE UNA Post-produccién, Proceso Semana: 16 (26-JUN-
practicos - NOTICIA / RESENA DE Creativo Narrativo, APORTE 15 234l Ol—.-lUL—23)
productos PELICULA O VIDEOJUEGO | Produccién, Video Digital
Trabajos GUION Y PRODUCCION Post-produccién, Proceso Semana: 19-20 (16-
prdcticos - DE CORTOMETRAJE DE 2 | Creativo Narrativo, EXAMEN 20 07-2023 al 22-07-
productos A 3 MINUTOS Produccién, Video Digital 2023)
. GUIONIZACION Y .

Trabajos PRODUCCION DE Post-produccion, Proceso
prdcticos - Creativo Narrativo, SUPLETORIO | 20 Semana: 19 (al)

roductos CORTOMETRAJEDE2 A3 Produccién, Video Digital
P MINUTOS : 9

Metodologia
Descripcién Tipo horas
PRODUCCION DE MATERIAL AUDIOVISUAL PARA DIVERSAS TEMATICAS. ANALISIS DE .
Autébnomo

CASOS

CLASES MAGISTRALES, CASOS DE ESTUDIO, VISUALIZACION Y ANALISIS DE VIDEOS.
EJERCICIOS EN CLASE.

Total docencia
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Criterios de evaluacion

Descripcién

Tipo horas

Aplicacion de conceptos en los ejercicios y prdcticas a desarrollar

Autébnomo

Participacioén, creatividad, destreza con el software

6. Referencias
Bibliografia base

Total docencia

Libros

Autor Editorial Titulo ARo ISBN

Marcel, M. Barcelona: Gedisa, SA.  Ellenguadije del cine. 2002

ALFONSO PALAZON Acento LENGUAJE AUDIOVISUAL 1998 84-483-0375-x

MESEGUER .

BERGSTROM, BO. Promopress TENGO ALGO EN EL OJO - TECNICAS 2009 978-84-935-58819-9
ESENCIALES DE COMUNICACION VISUAL

Web

Autor Titulo url

COOPERACION ESPANOLA GUIA DE CREACION AUDIOVISUAL: DE LA

IDEA A LA PANTALLA

http://www.aecid.es/Centro-

Documentacion/Documentos/Publicaciones%20AECID/guia%20audio

visual%200k.pdf

Software

Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software

Revista

Docente
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Director/Junta
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