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1. Datos generales

Materia: PROTOTIPADO RAPIDO Nivel: 4
Cédigo: EPROOT2 Distribucién de horas.
Paralelo: A . -
Docencia | Practico Autdnomo: 48 |Total horas
Periodo : Marzo-2023 a Julio-2023
Profesor: FAJARDO SEMINARIO JOSE LUIS ostemas | autonomo
Correo jfajardo@uazuay.edu.ec
electrénico: 32 0 48 80
Premrequisitos:

Codigo: EPRO004 Materia: MAQUETERIA / PROTOTIPADO BASICO

2. Descripcidn y objetivos de la materia
Esta materia de cardcter préctica pretende cubrir una parte del proceso de disefio que es el prototipado y cdmo se integra posteriormente
en el desarrollo general de los proyectos de diseno.

Esta materia se articula con la materia de magqueteria / prototipo bdsico, los talleres de creacion y proyecto y expresiéon y representacion

Busca en el estudiante sentar las bases de los procesos y aplicaciones practicas del prototipado répido , con el fin de obtener modelos fisicos
tridimensionales de manera rdpida y exacta de las geometrias disefadas.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

EDUCACION
DE CALIDAD

4, Contenidos

1.0 Descripcion

1.1 Fases del proceso para crear un prototipo
1.2 Herramientas de empatia

1.3 Modelo preliminar / Maqguetas en papel
1.4 Précticas

2.1 Impresion 3D

2.2 Corte Laser madera / metal

2.3 Router CNC

2.4 Précticas
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3.1 Guiones de Comprobacion

3.2 Ensayos / Usabilidad

3.3 Pruebas

5. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

ca. Reconoce, selecciona y utiliza coherentemente herramientas y sistemas de expresion y representaciéon ya sea

manuales o asistidas por computadora para solucionar problemdticas especificas.

-Examina, experimenta y selecciona la tecnologia adecuada en funcién de  -Proyectos
requerimientos mecdnicos, funcionales, dimensionales y visuales. -Précticas de laboratorio
-ldentifica, define y asocia las fases de un procedimiento completo de -Proyectos

prototipado rdpido integrado en el ciclo de disefo de productos.

-Practicas de laboratorio

cd. Selecciona, andliza y optimiza materiales, procesos, y técnicas, dentro los proyectos profesionales

-Distingue, explica y diferencia los fundamentos tecnoldgicos del prototipado

rdpido, tecnologias existentes, principios de funcionamiento, ventajas y
limitaciones de cada una de las tecnologias.

-Proyectos
-Practicas de laboratorio

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Fundamentos generales del Semana: 5 (10-ABR-
Proyectos Proyecio | prototipado répido APORTE S 23 al 15-ABR-23)
o Fundamentos generales del
Practicas de . P Semana: 10 (15-MAY-
laboratorio Proyecto 2 profohpo,do rapido, APORTE 10 23 al 20-MAY-23)
Tecnologias
Fundamentos generales del .
Proyectos Proyecto 3 prototipado rdpido, Prueba de| APORTE 8 semana: 15 (19-JUN-
. . 23 al 24-JUN-23)
prototipos, Tecnologias
Fundamentos generales del . . .
Proyectos Proyecto 4 prototipado rdpido, Prueba de| APORTE 7 semana: 15 (19-JUN
. . 23 al 24-JUN-23)
prototipos, Tecnologias
Fundamentos generales del Semana: 19-20 (16-
Proyectos Avance Proyecto Final prototipado rdpido, Prueba de| EXAMEN 10 07-2023 al 22-07-
prototipos, Tecnologias 2023)
Fundamentos generales del Semana: 19-20 (16-
Proyectos Proyecto Final prototipado répido, Prueba de| EXAMEN 10 07-2023 al 22-07-
prototipos, Tecnologias 2023)
Fundamentos generales del
Proyectos Avances Proyecto prototipado rdpido, Prueba de| SUPLETORIO | 10 Semana: 19 (al)
prototipos, Tecnologias
Fundamentos generales del
Proyectos Enfrega Final prototipado rédpido, Prueba de| SUPLETORIO | 10 Semana: 19 (al)
profotipos, Tecnologias
Metodologia

Descripcion

Tipo horas

El profesor promoverd la participacion constante de los alumnos mediante un
aprendizaje colaborativo en el cual se aplicard la metodologia

de taller ayuddndolos a que filen y profundicen los conocimientos que vayan
adquiriendo. En el desarrollo del curso se motivara al estudiante
mediante la generacion de expectativas en funcién a los resultados de aprendizaje. Se
presentard la informacién sobre las nociones tedrico
précticas de los conceptos bdsicos sobre los contenidos que comprende el curso. Se
pondrén en prdctica los conceptos, presentando el uso y aplicaciones bdsicas,
buscando de manera continua la participacién activa de los alumnos en cada una de
la practicas propuestas. El estudiante profundizard los temas expuestos con la
realizacién de prdcticas en casa, los mismos que serdn revisados y socializados en clase.

Criterios de evaluacién

Descripcion

Total docencia

Tipo horas

La evaluacion se realizara a partir de trabajos fuera de clase y en clase. La resolucion de
proyectos tendrd el siguiente criterio de
evaluacién:Se evaluara la correcta aplicacién de los conceptos asi como el
planteamiento de las soluciones, es decir los procesos para la

generacion de los prototipos, papeles de trabajo y avances de las actividades.

Total docencia

Pdgina 2 de 3




6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Autor Editorial Titulo Anho ISBN
HALLGRIMSSON, BJARKI ~ PROMOPRESS Disefio de Productos maquetas y prototipos 2013
Unesco Unesco Educacién para los objetivos de desarrollo 2017
sostenible
Web
Software
Revista
Bibliografia de apoyo
Libros
Web
Software
Revista
Autor Volumen Titulo Anho DOI
Alvaro Larriva-Rivera Revista DAYA #4 LA ESTRUCTURA DE LAS FORMAS: UN 2018 https://revistas.uazuay.
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