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1. Datos generales

Materia:
Cédigo:
Paralelo:
Periodo :
Profesor:

Correo
electrénico:

Premrequisitos:

Ninguno

Fecha aprobacion: 08/03/2023

METODOLOGIA PROYECTUAL Nivel: 2
DYA202 Distribucién de horas.
C
Docencia | Practico Autdbnomo: 64 |Total horas
Marzo-2023 a Julio-2023
Sistemas .
ALVARRACIN ESPINOZA CRISTIAN FERNANDO de tutorias | Autenomo
calvarracin@uazuay.edu.ec
32 0 16 48 96

2. Descripcidn y objetivos de la materia

El estudiante al completar las horas estard preparado para plantear, proponer y desarrollar soluciones a problemas tedricos y prdcticos del
diseno, basados en conocimientos adquiridos mediante el empleo de métodos y técnicas de andlisis y evaluacién sistematizada de la
informacién, con una actitud critica y destreza para un éptimo desempeno profesional individual o en equipo, que le sirvan de herramienta

para el desarrollo de actividades de gestiéon y vinculacion con los diferentes sectores relacionados con su perfil profesional.

Al entender el diseno como un proyecto que consta de diferentes etapas, es importante entender cual este proceso y cuales son algunos de

estos métodos para poder abordar cualquier problematica de disefio.

La orientacion de la clase se dirige a formular los principales arquetipos tedricos del disefio y los métodos que los apoyan, permitiendo asi
competencias en el manejo y mejoramiento de la prdctica y aplicacién de nuevos esquemas de disefo. La cdtedra debe cubrir
integralmente la parte mds importante del disefio, que son las bases fundamentales que soportan las propuestas tedricas del manejo
metodoldgico. Esta clase busca proveer de la informacién base, que le permitird al alumno tener los conocimientos necesarios para abordar
el tema del Disefio en la teoria y en los métodos con procedimientos en base a fundamentos sélidos.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

EDUCACION
DE CALIDAD

4. Contenidos

01.01. Metodologia de Diseio
"Estrategia de disefio propdsitos y caracteristicas de los métodos de diseno
01.02 Los procesos metodoldgicos y su vinculacion con el disefo desde la perspectiva de:
o La técnica,
La ciencia. "
01.03. Prop&sitos y Caracteristicas de los métodos de Disefio
02.01. Metodologia de Diseno propuesta por Bruno Munari
02.02. Herramientas: Bruno Munari-Encargo de Diseno - brief, observacion, investigacion de escritorio, participacién empdtica

Pdgina 1 de 4




02.03. Metodologia de Disefio propuesta por Christopher Jones

02.04. Herramientas: Christopher Jones-Ideacién, creatividad

02.05. Design Thinking

02.06. Herramientas: Design Thinking-Diseno y Profotipado

03.01. Diseno Universal DU, Diseno para Todos, Diseno Inclusivo, Diseno Social.
03.02. Diseno Emocional, ECO Diseno

03.03. CoDesign

5. Sistema de Evaluacién
Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

. ¢b Identifica, selecciona y utiliza eficientemente los elementos y fundamentos teéricos propios de la profesién para
la elaboracién de propuestas pertinentes a las necesidades y condicionantes de casos especificos.

Evidencias

-Identifica los conceptos de los componentes especificos de las metodologias
de diseno.

-Evaluacion escrita
-Trabajos prdcticos -
productos

. ed Planifica y ejecuta proyectos en funcién de protocolos que garanticen la solucién de problemdticas
disciplinares, interdisciplinares y mulfidisciplinares, comunicando, ademds, de manera eficiente la generacién de
resultados y conocimiento.

-Conoce referencias que dan origen a los estudios del diseho y metodologia,
métodos y procedimientos que dan las pautas a la formacién de corrientes en
el diseno.

-Evaluacion escrita
-Trabajos prdcticos -
productos

-Evalua diferentes opciones o formas para resolver situaciones puntuales en el
proceso de diseno.

-Evaluacion escrita
-Trabajos prdcticos -
productos
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Desglose de evaluacién

relacionadas

a los temas que

se vayan fratando.

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Ejercicio de la billetera,
Trabajos Investigacién de caso de | Introduccién a la Metodologia .
prdcticos - éxito en diseno, Proyectual Metodologia - APORTE 5 semana: 4 [03-ABR-
X 23 al 06-ABR-23)
productos Responder al Foro sobre | Método - Proceso
el video de Don Norman
Documentar una
problemdtica, Usar por lo
. menos fres de las . .
Tro,bO.Jos esfrategias para definir un Diferentes MeTOd.dog'OS Semana: 10 (15-MAY-
prdcticos - . proyectuales aplicadas al APORTE 10
problema de cualquier L 23 al 20-MAY-23)
productos ) . diseno
fipo con referencia a la
situaciéon actual del
mundo, SCAMPER
Trabajos Control de lectura, Consideraciones para el .
P : proceso metodologico Semana: 14 (12-JUN-
practicos - Planteamiento de .32 . APORTE 15
) proyectual de diseno (ejes 23 al 17-JUN-23)
productos proyecto final,
fransversales)
Consideraciones para el
proceso metodoldgico
proyectual de diseno (ejes
Evaluacion fransversales), Diferentes Semana: 17-18 (02-
. Reactivos Metodologias proyectuales EXAMEN 10 07-2023 al 15-07-
escrita . g
aplicadas al diseno, 2023)
Introduccion a la Metodologia
Proyectual Metodologia -
Método - Proceso
Consideraciones para el
proceso metodoldgico
proyectual de diseno (ejes
Trabajos fransversales), Diferentes Semana: 17-18 (02-
prdcticos - Proyecto Final Metodologias proyectuales EXAMEN 10 07-2023 al 15-07-
productos aplicadas al diseno, 2023)
Introduccién a la Metodologia
Proyectual Metodologia -
Método - Proceso
Consideraciones para el
proceso metodoldgico
proyectual de diseno (ejes
Evaluacion transversales), Diferentes
escrita Reactivos Metodologias proyectuales SUPLETORIO | 20 Semana: 19 (al)
aplicadas al diseno,
Introduccion a la Metodologia
Proyectual Metodologia -
Método - Proceso
Metodologia
Descripcion Tipo horas
En el trabajo auténomo el estudiante desarrollard proyectos a nivel de propuestas,
bocetaciones y concrecién material y realizard también constantes lecturas Autdbnomo

Para cada uno de los temas que se frataran en la materia se desarrollardn, exposicién
de conceptos por parte del profesor; asignacion de lecturas y exposicion por parte del

alumno de los

temas correspondientes; elaboracién de ejercicios, participacion

individual y colectiva en debates temdticos contfrolados, se analizardn casos de éxito y

se  planteardn

proyectos  con

Criterios de evaluacién

fuerza en la

metodologia

analizada.

Total docencia

Descripcion Tipo horas
Se considerard el proceso de disefio en la elaboracion de las propuestas desde la
construcciéon del proyecto, el grado de innovacién y creatividad, asi como la utilizacion Autdbnomo

de los diferentes procesos y metodos.

Para las consideraciones de los criterios de evaluaciéon se analizardn Lecturas y
reflexiones, Trabajos aplicativo sobre los conceptos y constantes de la metodologia,
Entender los elementos Tedricos y metodoldgicos, conceptuales visuales y de operatoria
como herramientas metodoldgicas del disefo, y criterios generales como honestidad y

la solidaridad.

Total docencia
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6. Referencias
Bibliografia base
Libros

Autor Editorial

Titulo ANo

ISBN

Métodos de Diseno Mexico
(segun Luz del Carmen
Vilchis)

Discurso del método 1998

968-843-172-9

Web

Software

Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Autor Editorial

Titulo Ano

ISBN

Ellen Lupton Editorial GG

El diseno como storytelling 2019

9788425231865

Ellen Lupton Editorial GG

Intuiciéon, accién, creacion... Graphic Design 2015
Thinking

978-8425225734

Web

Software

Revista

Autor Volumen

Titulo ARo

DOI

Graciela Ecenarro null

ALGUNAS REFLEXIONES SOBRE LA 2016

https://doi.org/10.

Adriana Guadalupe Casa Editora UDA

EL DISENO EMOCIONAL COMO BASE PARA 2018

https://doi.org/10.

Docente

Fecha aprobacion: 08/03/2023
Estado: Aprobado

Director/Junta
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