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1. Datos generales

Materia:
Cédigo:
Paralelo:
Periodo :
Profesor:

Correo
electrénico:

Premrequisitos:

Ninguno

TECNOLOGIA Y PRODUCCION 1
DDG303

A

Septiembre-2023 a Febrero-2024
CORDERO SALAZAR EDMUNDO FABIAN

efcordero@uazuay.edu.ec

2. Descripcidn y objetivos de la materia

Esta asignatura introduce al estudiante en el conocimiento de las tecnologias de impresidn, su desarrollo, aplicaciones, fundamentos y
categorizacion a través de la historia y en la actualidad. Introduce de manera mdés detallada al conocimiento del sistema de impresion offset
como el sistema mds utilizado en la impresién comercial actual y sus implicaciones técnicas en el uso de los programas de edicidn grdfica.

Esta asignatura suma variables tecnoldgicas y técnicas para que los proyectos realizados en los Talleres de Disefio se logren concretar y

Nivel:

Fecha aprobacion: 08/09/2023

3

Distribucién de horas.

Docencia | Practico Autdbnomo: 96 |Total horas
Sistemas Auténomo
de tutorias
48 0 16 80 144

potenciar de manera adecuada y estén apegados a la realidad de las posibilidades de produccion.

Para el Disehador Grdéfico es imprescindible conocer las tecnologias y los procesos de produccidén que permitirdn la materializacién de las
piezas graficas que desarrolla, ya que éstas condicionan de forma importante la gama de posibilidades de disefio, la calidad final y la
funcionalidad de los productos concebidos por el disefador. Es importante también que el disenador maneje conceptos, técnicas y un
lenguaje técnico que permita comunicarse y relacionarse adecuadamente con el mundo de las artes grdficas y los proveedores de

impresion.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

EDUCACION
DE CALIDAD

INDUSTRIA,

4, Contenidos

INNOVACIGN E

INFRAESTRUCTURA

1.1 Linea de tiempo histérica: Edad Antigua, Edad Media, Edad Moderna, Edad Contempordnea
1.2 Diferentes desarrollos: Occidente, Medio Oriente, Extremo Oriente, América

1.3 Los cambios en la Revolucién Industrial

1.4 Incursion de las tecnologias digitales y panorama de la impresién en la actualidad

1.5 Los soportes y las herramientas: influencia de las tecnologias en la forma

2.1 Fundamentos: desde la idea inicial al producto final (el arte, la matriz, el impreso, los acabados)
2.2 Flujo de trabajo en la impresion actual: edicién, preprensa, prensa, postprensa
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3.1 Alto relieve, Plano y Bajo Relieve / Tradicional y No Tradicional / Analdgico y Digital

3.2 CTFilm / CTPlate / CTPress / CTPrint

4.1 Sistemas Analdgicos Tradicionales: Xilografia, Tipos Moviles, Grabado, Litografia, Stencil (y sus variantes)
4.2 Sistemas Analdgicos No Tradicionales: Offset, Rotativa, Serigrafia, Tampografia, Flexografia, Rotograbado
4.3 Sistemas Digitales: Xerografia, Laser, Inyeccidn de Tinta, Sublimacién, Transfer

4.4 Principales procesos en postprensa: Clichés, Troquelados, Hot Stamping, Reservados, Plastificados...
4.5 Ofros sistemas: Gran Formato, Plotter de Corte, Routers, CNC, Bordadoras...

5.1 Semitono (como fundamento de la impresidn) / Tono Continuo

5.2 Tramados AM / FM / Hibridos

6.1 Imagen vectorial

6.2 Imagen de mapa de bits

6.3 Resolucion de imagen y resoluciéon de impresion

7.1 Modelos de color: CMYK, RGB, Lab...

7.2 Gamas de color y perfiles de color ICC

7.3 Escala de gris / Color proceso, full color o CMYK / Tintas sdlidas o directas / Multitono

7.4 Otros sistemas: Hi-Fi, Pantones y cartas de color estandarizado

8.1 Sobreimpresion, Reventado, Sumatoria y combinacién de tintas, Negro enriquecido...

8.2 El registro en la impresion / Guias de registro / Guias de corte y doblez

8.3 Defectos de impresion: Ganancia de punto, Repintado, Moaré, Falta de registro...

8.4 Sangrados, Crossovers

8.5 Matrices, Tintas, Sustratos, Lineatura de impresion

9.1 Modo y correccidn de color

9.2 Tamano y resolucion de imagen, interpolacion, remuestreo

9.3 Escaneado y preparacion de una imagen para impresion

9.4 Formatos de archivo de imagen

9.5 Vinculacién de grdficos, tipografia, empaquetado y preparacion para impresiéon

9.6 Postscript y PDF como estandar en la produccién de impresos

10.1 Manejo y control de caracteristicas técnicas para impresos en programas de edicidn en mapa de bits
10.2 Manejo y control de caracteristicas técnicas para impresos en programas de edicién en vectores

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
. bd. Integra saberes ancestrales, tecnolégicos y socioculturales para plantear proyectos profesionales.

-ldentifica, compara y selecciona la tecnologia adecuada para la -Investigaciones
reproduccion de los proyectos visuales que proponga -Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos

. cd. Selecciona, andliza y optimiza materiales, procesos, y técnicas, dentro los proyectos profesionales

-ldentifica y planifica los procesos de preimpresion e impresion del sistema -Investigaciones
comercial offset para poder disefar piezas grdficas factibles de realizacion. -Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos
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Desglose de evaluacién

Evidencia

Descripcién

Contenidos silabo a
evaluar

Aporte

Cdlificaciéon

Semana

Investigaciones

Preparacién de
presentaciéon y exposicion
oral en grupos acerca de
la historia de la escritura,
tipografia e impresiéon
(femas por sorteo)

La escritura, la tipografia y la
impresion: panorama histérico
de su desarrollo

APORTE

2.5

Semana: 3 (02-OCT-
23 al 07-OCT-23)

Reactivos

Prueba de conocimientos
en base areactivos

Categorizacién de las
tecnologias en los sistemas de
impresion, Fundamentos v flujo
de trabajo en la impresion, La
escritura, la tipografia y la
impresién: panorama histérico
de su desarrollo

APORTE

2.5

Semana: 5 (16-OCT-
23 al 21-OCT-23)

Reactivos

Prueba de conocimientos
en base areactivos

Caracteristicas de los
principales sistemas de
produccién de impresos,
Categorizaciéon de las
tecnologias en los sistemas de
impresién, El ramado en la
impresiéon, Fundamentos v flujo
de frabajo en la impresién,
Imagen, La escritura, la
tipografia y la impresion:
panorama histérico de su
desarrollo

APORTE

Semana: 9 (13-NOV-
23 al 15-NOV-23)

Trabajos
practicos -
productos

Aparato Impresor

Caracteristicas de los
principales sistemas de
produccién de impresos

APORTE

Semana: 10 (20-NOV
23 al 25-NOV-23)

Trabajos
practicos -
productos

Presentacion de
investigacion y andlisis de
casos: aplicaciéon de
procesos y técnicas en
piezas grdficas

Color e impresién comercial,
Condicionantes técnicos, El
framado en la impresion,
Imagen

APORTE

7.5

Semana: 13 (11-DIC-
23 al 16-DIC-23)

Reactivos

Prueba de conocimientos
en base areactivos

Caracteristicas de los
principales sistemas de
produccién de impresos,
Categorizaciéon de las
tecnologias en los sistemas de
impresion, Color e impresion
comercial, Condicionantes
técnicos, Edicién y preprensa -
programas de manejo de
imagenes, El framado en la
impresion, Fundamentos vy flujo
de trabajo en la impresién,
Imagen, La escritura, la
tipografia y la impresion:
panorama histérico de su
desarrollo

APORTE

7.5

Semana: 16 (02-ENE-
24 al 06-ENE-24)

Trabajos
prdcticos -
productos

Presentacion de
Cuaderno de Materia. Se
divide en dos entregas:
Primera entrega: enfrega
parcial / 5 pts (semana 8)
Segunda enfrega:
entrega final / 5 pts
(semana 18)

(nota que queda fija)

Caracteristicas de los
principales sistemas de
produccién de impresos,
Categorizaciéon de las
tecnologias en los sistemas de
impresién, Color e impresion
comercial, Condicionantes
técnicos, Edicién y preprensa -
programas de manejo de
imagenes, El framado en la
impresion, Fundamentos vy flujo
de frabajo en la impresién,
Imagen, La escritura, la
tipografia y la impresion:
panorama histérico de su
desarrollo, Uso de los
programas de produccién de
artes finales para impresion

EXAMEN

Semana: 19-20 (21-
01-2024 al 27-01-
2024)

Trabajos
practicos -
productos

Artes finales para
imprenta y separacién de
color

Uso de los programas de
produccién de artes finales
pard impresién

EXAMEN

Semana: 19-20 (21-
01-2024 al 27-01-
2024)

Trabajos
prdcticos -
productos

Presentacion total de
Cuaderno de Materia
(nota que queda fija)

Caracteristicas de los
principales sistemas de
produccién de impresos,
Categorizaciéon de las

SUPLETORIO

Semana: 20 (al)
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Contenidos silabo a
evaluar

Evidencia Descripcién Aporte

Cdlificaciéon

Semana

tecnologias en los sistemas de
impresion, Color e impresion
comercial, Condicionantes
técnicos, Edicién y preprensa -
programas de manejo de
imagenes, El framado en la
impresiéon, Fundamentos vy flujo
de trabajo en la impresiéon,
Imagen, La escritura, la
tipografia y la impresion:
panorama histérico de su
desarrollo, Uso de los
programas de produccién de
artes finales para impresion

Trabajos
practicos -
productos

Artes finales para
imprenta y separacién de
color

Uso de los programas de
produccién de artes finales
pard impresién

SUPLETORIO

Semana: 20 (al)

Metodologia

Descripcion

Tipo horas

En las etapas que sea posible, se realizardn demostraciones y ejercicios con el uso de las
herramientas de software correspondientes para aplicar los conocimientos tedricos en el
campo de la préctica. De la misma forma, siempre que sea posible, se acompanard la
exposicion de los temas con la visualizacion de ejemplos tangibles de productos en los
que se hayan aplicado las tecnologias que se describen.

Todos los temas previstos serdn reforzados a fravés de lecturas por parte de los
estudiantes, tomando _como referencia la_bibliografia _dada.

Autdbnomo

Exposicion en clases de los aspectos tedricos de cada tema, acompanados de
ejemplos y de andlisis de diferentes situaciones prdacticas que involucren dichos
conocimientos tedricos.

Serd importante durante el ciclo la alimentacién constante de un cuaderno de materia
por parte de los estudiantes, que se ird desarrollando como memoria y material de
consulta propio.

Se procurard, siempre que sea posible, que los conceptos tedricos descritos en clases se
asienten en trabajos de aplicacion préctica fuera de clases.

Criterios de evaluacién

Descripcion

Total docencia

Tipo horas

Se realizardn ademds trabajos de investigacion individual y grupal sobre los temas
fratados.

Por otro lado, se evaluard también la aplicacion de los conocimientos adquiridos con la
ejecucion de trabajos practicos en los cuales entren en juego las variables técnicas y
tecnoldgicas en estudio.

Autdbnomo

Se evaluard, por una parte, y progresivamente a lo largo de todo el curso, la asimilacion
de los conceptos tedricos a fravés de pruebas en base a reactivos sobre los
conocimientos adquiridos en clase y a través de las lecturas de refuerzo.

Para las evaluaciones se considerard el criterio de asimilacion progresiva de los
conocimientos, en donde cada fase integra todas las fases anteriormente fratadas.

6. Referencias
Bibliografia base

Total docencia

Libros

Autor Editorial Titulo Ano ISBN

Gatter, Mark Parramon Manual de impresién para diseiadores 2011 9788434237926
grdficos

LAWLER, BRIAN P. Adobe PRINT PUBLISHING GUIDE 2006 0-321-30466-7

AMBROSE / HARRIS Parramon MANUAL DE PRODUCCION. GUIA PARA 2008 978-84-342-3427-7
DISENADORES GRAFICOS ]

BANN DAVID Blume ACTUALIDAD EN LA PRODUCCION DE ARTES 2008 978-84-8076-746-0
GRAFICAS

MASON, DANIEL Gustavo Gilli MATERIALES Y PROCESOS DE IMPRESION 2006 NO INDICA

Muller-Brockmann, Josef ~ Gustavo Gili Historia de la Comunicacion Visual 1998 9788425219368

Web
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Software

Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Web
Autor Titulo Url
Varios Los Sistemas De Escritura De Grecia Y Roma http://clio.rediris.es/fichas/escritura/marcos_escritura.htm

Ministerio De Educacion,
Cultura Y Deporte De
Espana

Formacidn Profesional En Artes Grdaficas

http://recursos.cnice.mec.es/fp/artes/ut.php2efamilia_id=5&ciclo_id=1

&modulo_id=6&unidad_id=195

Romdn, José Manuel

Mediotono

http://mediotono.blogspot.com/

Calvo,Ingrid

Proyectacolor

http://www.proyectacolor.cl/

Fundacién Gutenberg

Gutenberg

http://www .fundaciongutenberg.edu.ar/

Juan Carlos Lazo

Historia Del Diseho Grdfico

http://historiadisgrafico.weebly.com/

Penela, José Ramon

Unos tipos duros

https://www.unostiposduros.com

Gustavo Sdnchez Muioz

Imagen Digital. Apuntes Sobre Diseno Y
Artes Grdficas

http://gusgsm.com

Software
Autor Titulo Url Versién
Adobe Acrobat Pro CcC
Adobe Adobe llustrador CcC
Adobe Photoshop cc
Revista
Docente Director/Junta

Fecha aprobacion: 08/09/2023

Estado:

Aprobado
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