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1. Datos generales

Materia:
Cédigo:
Paralelo:
Periodo :
Profesor:

Correo
electrénico:

Premrequisitos:

TALLER DE CREACION Y PROYECTOS ITINERARIO
DDDO0018

B

Marzo-2024 a Junio-2024

TRIPALDI PROANO TOA DONATELLA

ttripaldi@uazuay.edu.ec

Codigo: EGR0015 Materia: TALLER DE CREACION Y PROYECTOS 5

2. Descripcidn y objetivos de la materia

La asignatura pretende que los estudiantes apliqguen nociones generales acerca de los itinerarios propuestos, asi como sus campos de
accién; relaciondndolos con el dmbito profesional y los espacios de actuacion del disefo dentro de ese contexto, de manera que estén en

Nivel:

Fecha aprobacion: 20/02/2024

6

Distribucién de horas.

Docencia | Practico Autdbnomo: 88 |Total horas
Sistemas Autébnomo
de tutorias
80 32 88 200

capacidad de solucionar problemdaticas y proponer, a través del trabajo interdisciplinario, soluciones de disefio a nivel de proyecto.

Es la asignatura medular del nivel que, en conjunto con la materia de Teoria para ltinerario, integra y articula los diversos conocimientos

adquiridos hasta este nivel de la Carrera.

Es importante porque aporta a la generacion de disefio pertinente al contexto local. Contribuye en el desarrollo de destrezas en los
estudiantes que, articulando los conocimientos adquiridos hasta el momento en la carrera, le permitan aportar significativamente a

problemdticas de la realidad social, cultural y ambiental de los contextos en los que se circunscribe el disefo.
3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

EDUCACION
DE CALIDAD

4, Contenidos

1 Disciplina e Interdisciplinariedad

1.1 Trabajo en equipo

1.2 El proyecto interdisciplinar

2 Problematizacion para el proyecto de diseno y su planteamiento

21 Identificacién del problema del diseno, delimitacién espacio-geogrdfica y espacio temporal, definicidén e investigaciéon y
) formulacion final (Observacion encubierta)

2.2 Martriz de involucrados - Persona design - Usuarios extremos

2.3 Andlisis de tendencias

2.4 Partidos de diseno
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2.5

Matriz de impacto y esfuerzo

2.6 Brief creativo

3 Desarrollo del proyecto de diseno

3.1 Moodboard

3.2 Ideacién - SCAMPER

3.3 Bocetacién de propuestas

3.4 Resolucion técnica de las propuestas de disefio
3.5 Concrecién de las propuestas de diseno

3.6 Presentacion, socializacion, valoraciéon del proyecto
4 Précticas

4.1 Disciplina e Interdisciplinariedad

4.2 Problematizacién

4.3 Desarrollo del proyecto de disefo

5. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
aa. Disefa proyectos acordes a las necesidades del contexto desde una mirada integradora y comprometida.

-Comunica y comparte su proyecto en dmbitos multiprofesionales e -Evaluacién oral
institucionales. -Proyectos
-Propone proyectos académicos de intervencion profesional a partirde una  -Evaluacion orall
vision interdisciplinar. -Proyectos

cc. Identifica, selecciona y utiliza eficientemente los elementos y fundamentos teéricos que apoyan a la profesiéon
para la elaboracién de propuestas pertinentes a las necesidades y condicionantes de casos especificos.

-Propone proyectos académicos de intervencion profesional a partir de una  -Evaluacion oral
vision interdisciplinar. -Proyectos
cf. Implementa proyectos interdisciplinarios, desde la nocién de complejidad con una visién estratégica vy sistémica

-Desarrolla proyectos de intervencion con una mirada profesional y en -Evaluacién oral
interaccién con el medio, interviniendo en realidades locales complejas. -Proyectos
df. Trabaja eficientemente en forma individual y/o en grupo o en ambientes multidisciplinarios.
-Plantea soluciones para problemdticas profesionales e interprofesionales. -Evaluacién oral
-Proyectos

ec. Confrasta la utilizacién de diferentes herramientas, modelos, protocolos y procesos, para la gestién del proyecto
gue permiten una mayor eficiencia e impacto.

-Desarrolla proyectos de intervencién con una mirada profesional y en -Evaluacion orall
interaccién con el medio, interviniendo en realidades locales complejas. -Proyectos
eh. Articula metodologias y protocolos para mantenerse en procesos de aprendizaje permanente.

-Desarrolla proyectos de intervencién con una mirada profesional y en -Evaluacion orall
interaccién con el medio, interviniendo en realidades locales complejas. -Proyectos
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Desglose de evaluacién

Interdisciplinariedad

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Proyectos Fase de contextualizaciér| DsciPlina e APORTE 10 semana: 4 {18-MAR-

24 ol 23-MAR-24)

Problematizacion para el

Semana: 8 (15-ABR-

Proyectos Fase de programacion proyecto Qe diseno y su APORTE 10 24 al 20-ABR-24)
planteamiento
Fase de ideacion y Desarrollo del proyecto de Semana: 12 (13-MAY-
Proyectos bocetacion diseno, Practicas APORTE 10 24 al 18-MAY-24)

Desarrollo del proyecto de
diseno, Disciplina e

Presentacion y Interdisciplinariedad,

Semana: 16 (10-JUN-

proyecto de diseno y su
planteamiento, Précticas

Evaluacion oral ?iLrJ]s(;lentoaon de proyecto Problematizacion para el EXAMEN 10 24 al 11-JUN-24)
proyecto de diseno y su
planteamiento, Précticas
Desarrollo del proyecto de
diseno, Disciplina e
Disenos finales y Interdisciplinariedad, Semana: 16 (10-JUN-
Proyectos prototipos Problematizacién para el EXAMEN 10 24 al 11-JUN-24)

Desarrollo del proyecto de
diseno, Disciplina e
Interdisciplinariedad,
Problematizacién para el

Presentacion y

Evaluacién oral | sustentacion de proyecto SUPLETORIO | 10

Semana: 19-20 (al )

Problematizacién para el
proyecto de diseno y su
planteamiento, Précticas

final S
proyecto de diseno y su
planteamiento, Précticas
Desarrollo del proyecto de
diseno, Disciplina e
Proyectos Diseno final y prototipo Interdisciplinariedad, SUPLETORIO | 10 Semana: 19-20 (al )

Metodologia

Descripcion Tipo horas
Taller tedrico prdctico que busca mediante el trabajo colaborativo e interdiscilinar el
frabajar en proyectos reales de la sociedad, para entender el papel activo que tiene el Auténomo

disenador como solucionador de problematicas sociales.

Se utilizard el método proyectual como proceso central, junto con el método del disefo
colaborativo, interdisciplinario y de agencia publicitaria.

Criterios de evaluacion

Total docencia

Descripcion Tipo horas
Para las evalauciones se tomaran en cuenta la capacidad de trabajo en equipo
mediante el trabajo de roles de agencia publicitaria, asi como el involucramiento con la Autébnomo
problemdtica social. Ademds se evaluard todo el proceso proeyctual y la propuesta
final tanfo en su caldiad visual como comunicativa.
6. Referencias
Bibliografia base
Libros
Autor Editorial Titulo ARo ISBN
Ellen, Lupton Gustavo Gili Intuicion, Accién, 2012 978-84-252-2573-4
Creacion ]
ALEX MILTON, AUTOR ; Blume METODOS DE INVESTIGACION PARA EL 2013 978-84-980171-2-0
PAUL RODGERS, AUTOR ; DISENO DE PRODUCTO
CRISTOBAL BARBER
CASANOVAS,
Unesco Unesco Educacion para los objetivos de desarrollo 2017
sostenible
Web
Software
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Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Autor Editorial Titulo ARO ISBN
Eva Maria Cantenys Félez Bluma Como crear una coleccién final de moda 2012 978-84-980161-4-7
& Mark Atkinson
Sonia Marsal Nobuko Moda y cultura 2007 978-987-206-419-8
Laura Volpintesta Promopress Barcelona Fundamentos del diseho de moda 2015 978-84-15-96755-2
Maria Luisa Frisa, Maria Ampersand Ciudad Las formas de la moda. Cultura, industria, 2020 978-987-416-148-2
Teresa D'Mesa Pérez, Auténoma de Buenos mercado.
Rodrigo Molina-Zavalia  Aires
Andrea Saltzman Paidos La metdfora de la piel. Sobre el disefio de la 2019 978-950-12-9827-7
_ vestimenta.
Jenny Udale, Richard Gustavo Gili Barcelona  Principios Bdsicos del disefio de moda 2008 978-84-252-2131-6
Sorger
Jay Calderin Trillas México La industria del disefo de modas: todo lo 2016 978-6-07-172704-6
que los disenadores de moda deben saber
hoy en dia.
Colin Renfrew, Elinor Gustavo Gili Creacidon de una colecciéon de moda 2010 978-84-252-237-
Renfrew
Andrea Saltzman Paidds Cuerpo disenado, sobre la forma en el 2004 978-950-12-5352-8
. _ provecto de la vestimenta
Isabel Garcia Ferndndez  Alianza Editorial Disefio de Exposiciones: Concepto, 2010 8420688894
. Instalacion y Montaje
Ellen Lupton Editorial GG El disefo como storytelling 2019 9788425231865
Belén Herrera, Donna Gustavo Gili Barcelona  Profesién moda 2013 978-84-252-2647-2
Gustavsen, Julia Yates
Web
Software
Revista
Docente Director/Junta

Fecha aprobacion: 20/02/2024

Estado: Aprobado
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