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ESCUELA DE DISENO DE INTERIORES

1. Datos generales

Materia: EXPRESION Y REPRESENTACION 6 Nivel: 6
Cédigo: EDNOOTé Distribucién de horas.
Paralelo: A . -
Docencia | Practico Autdnomo: 72 |Total horas
Periodo : Marzo-2024 a Junio-2024
Profesor: VINTIMILLA SERRANO ESPERANZA CATALINA djﬁg?gg Auténomo
Correo cvintimi@Quazuay.edu.ec
electrénico: 48 0 32 40 120
Premrequisitos:

Cédigo: EDN0013 Materia: EXPRESION Y REPRESENTACION 5

2. Descripcidn y objetivos de la materia

Esta materia de cardcter prdctico, tiene como objetivo principal dotar al estudiante de herramientas digitales avanzadas para la
presentaciéon de proyectos de disefo interior de alto nivel de complejidad llegando a la hiperrealidad.

Esta asignatura se articula con materias del drea de Taller de creacién y proyectos y las del drea de Tecnologia y produccion.

Es importante esta materia porque a fravés de esta el estudiante conoce y aplica diferentes recursos digitales en la representacién de
espacios interiores contribuyéndose esta manera en su formacién integral y para su posterior desarrollo profesional.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

EDUCACION
DE CALIDAD

4, Contenidos

1 Modelado de proyectos mediante plataforma BIM

1.1 Introduccion a sistemas BIM: Interfaz de Revit

1.2 Construccion virtual bajo sistemas paramétricos: unidades, ejes, dimensionamientos y niveles
1.3 Generacion de informaciéon arquitecténica: construccion de muros, losas y entrepisos

1.4 Configuracion de vistas: materiales y estilos de objeto

1.5 Instalacion de puertas, puertas, ventanas, gradas

1.6 Trabajo con familias, gradas, cubiertas y cimentaciones

1.7 Presentacion del proyecto: vistas y perspectivas, istas de detalle, renderizado y ploteado.
1.8 Exportacién de informacién
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2 Animaciones 3D para proyectos de diseno interior

2.1 Criterios a tomar en cuenta para generar animaciones 3D

2.2 Recorridos virtuales por entornos realistas para espacios interiores

3 Diagramacién y maguetacion de proyectos de diseio

3.1 Criterios de diagramacion de proyectos de diseno

3.2 Trabajo con imdgenes y textos

3.3 Aplicacion de atributos: pintura, color, transparencias

3.4 Exportacién, publicacién e impresion de documentos

3.5 Consideraciones especificas en la creacion de documentos interactivos

5. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

ca. Reconoce, selecciona y utiliza coherentemente herramientas y sistemas de expresidn y representaciéon ya sea
manuales o asistidas por computadora para solucionar problemdticas especificas.

-Utiliza y selecciona sistemas digitales de representacion del espacio interior -Reactivos
con precisién técnica. -Trabajos prdcticos -
productos

ca. Reconoce, selecciona y utiliza coherentemente herramientas y sistemas de expresion y representacion ya sea
manuales o asistidas por computadora para solucionar problemdticas especificas.

-Conoce a profundidad programas que permiten la representaciéon del -Reactivos

espacio inferior con recorridos virfuales y simulaciones hiperreales. -Trabajos prdcticos -
productos

-Demuestra a fravés de diferentes técnicas y herramientas la factibilidad -Reactivos

técnico constructivo del proyecto. -Trabajos prdcticos -
productos

-Escoge métodos adecuados de presentacion y comunicacion del proyecto. -Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos
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Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Trabajos de aplicacion
Trabaios sobre modelado y
- construcciéon de Modelado de proyectos Semana: 4 (18-MAR-
prdcticos - : L . APORTE 10
proyectos arquitectdnicos mediante plataforma BIM 24 al 23-MAR-24)
productos :
mediante plataformas
BIM.
Prueba practica sobre
Trabajos modelado y construccién
P Modelado de proyectos Semana: 6 (01-ABR-
practicos - de proyectos . mediante plataforma BIM APORTE S 24 al 06-ABR-24)
productos arquitectonicos mediante
plataformas BIM.
Trabajos Trabajo de aplicacion . . . . )
prdcticos - sobre animacién de Animaciones 3'.3 para APORTE 5 semana: 8 (15-ABR
s . proyectos de diseno interior 24 al 20-ABR-24)
productos espacios interiores.
Trabajos Trabajos de aplicacién . - ., )
précticos - sobre diagramacion de Diagramacion y maquetacion | , popre 10 semana: 12 (13-MAY-
S de proyectos de diseno 24 al 18-MAY-24)
productos proyectos de diseno.
Prueba en base a
reactivos sobre Animaciones 3D para
construccion de proyectos de diseno interior,
. proyectos arquitectdnicoy Diagramacion y maquetacion Semana: 16 (10-JUN-
Reactivos mediante plataformas de proyectos de diseno, EXAMEN 10 24 al 11-JUN-24)
BIM, animacién y Modelado de proyectos
diagramacion de mediante plataforma BIM
proyectos.
Trabajo final sobre . . .
. . Diagramacion y maquetacion
Trabajos consfruccion de S .
P ; . de proyectos de diseno, Semana: 16 (10-JUN-
prdcticos - proyectos arquitectonicos EXAMEN 10
: Modelado de proyectos 24 al 11-JUN-24)
productos mediante plataformas .
. - mediante plataforma BIM
BIM y diagramacion.
Prueba en base a
reactivos sobre Animaciones 3D para
constfruccion de proyectos de diseno interior,
Reactivos proygctos arquitectonicog Diagramacion y m_oqyetouon SUPLETORIO | 10 Semana: 19-20 ( al )
mediante plataformas de proyectos de diseno,
BIM, animacién y Modelado de proyectos
diagramacion de mediante plataforma BIM
proyectos.
Trabajo final sobre
construccién de . - -
. . L Diagramacion y maquetacion
Trabajos proyectos arquitectonicod de provectos de disefio
practicos - mediante plataformas proy ’ SUPLETORIO | 10 Semana: 19-20 (al )
. - Modelado de proyectos
productos BIM y diagramacion. .
. mediante plataforma BIM
Se presenta el dia del
Examen Final.
Metodologia

Descripcién

Tipo horas

En el frabajo autdbnomo, el estudiante utilizard el ordenador como herramienta bdsica
para la representacién de proyectos de diseio interior, apoydndose simultdneamente
en material de apoyo como manuales de referencia, tutoriales, etc.

Autébnomo

En el frabajo autdbnomo, el estudiante utilizard el ordenador como herramienta bdsica
para la representacién de proyectos de diseio interior, apoydndose simultdneamente
en material de apoyo como videos de las clases, tutoriales, etc.

Horas Auténomo

Para el desarrollo de la asignatura utilizamos el computador como una herramienta
bdsica, lo cual hace que este recurso diddctico aporte para que los estudiantes
recepten los contenidos adecuadamente volviendo las clases participativas vy
dindmicas; tfratando de este modo, que el estudiante este motivado para aprender en
cada sesidon conocimientos nuevos.

Se plantea el desarrollo de trabadjos de investigacién, consultas en internet, revisién de
contenidos, estudio de casos especificos, para reforzar los conocimientos y dando lugar
a infer-aprendizajes.

Los trabajos que desarrollardn los estudiantes tendrdn un seguimiento personalizado,
logrando de esta manera mejores resultados.

Total docencia
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Criterios de evaluacion

Descripcién Tipo horas

Las evaluaciones se realizardn a través de trabajos en casa, en donde el estudiante

podrd demostrar lo aprendido en cada tematica abordada. En cada evaluacion se Autébnomo
tomard en cuenta aspectos como la aplicacién de las herramientas y recursos, la

calidad y presentacion del ejercicio elaborado.

Las evaluaciones se realizardn a través de trabajos en casa, en donde el estudiante

podrd demostrar lo aprendido en cada temdatica abordada. En cada evaluacion se Horas Autébnomo
tomard en cuenta aspectos como la aplicacion de las herramientas y recursos, la

calidad y presentacién del ejercicio resuelto.

Las evaluaciones se realizardn a través de tfrabajos en casa, en donde el estudiante

pondrd en prdctica lo que aprende en cada sesidon de trabajo. En cada evaluacion se Total docencia
tomard en cuenta aspectos como la aplicacién de las herramientas y recursos, la

calidad y presentacién del ejercicio elaborado.

6. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo Aho ISBN
Stine, Daniel SDC Publications Residential Design Using Autodesk Revit 2015 2014
Stine, Daniel SDC Publications Architectural Commercial Design Using 2014

_ Autodesk Revit 2015
Wing, Eric Wiley Autodesk Revit Architecture 2015: No 2014

Experience Required: Autodesk Official Press

Web
Autor Titulo Url
Adobe Guia del usuario InDesign https://helpx.adobe.com/es/indesign/user-guide.html
Autodesk Education Support https://www.autodesk.com/education/home
Software
Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software

Revista

Docente Director/Junta
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