UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO TEXTIL E INDUMENTARIA

1. Datos generales

Materia:
Cédigo:
Paralelo:
Periodo :
Profesor:

Correo
electrénico:

Premrequisitos:

Fecha aprobacion: 21/02/2024

TALLER DE CREACION Y PROYECTOS ITINERARIO Nivel: 6
bDD0018 Distribucién de horas.
A
Docencia | Practico Autdnomo: 88 [Total horas
Marzo-2024 a Junio-2024
- Sistemas .
TRELLES MUNOZ MARIA DEL CARMEN de tutorias | Autenomo
ctrelles@uazuay.edu.ec
80 32 88 200

Codigo: ETIO015 Materia: TALLER DE CREACION Y PROYECTOS 5

2. Descripcidn y objetivos de la materia

La asignatura pretende que los estudiantes apliqguen nociones generales acerca de los itinerarios propuestos, asi como sus campos de
accién; relaciondndolos con el dmbito profesional y los espacios de actuacion del disefo dentro de ese contexto, de manera que estén en

capacidad de solucionar problemdaticas y proponer, a través del trabajo interdisciplinario, soluciones de disefio a nivel de proyecto.

Es la asignatura medular del nivel que, en conjunto con la materia de Teoria para ltinerario, integra y articula los diversos conocimientos

adquiridos hasta este nivel de la Carrera.

Es importante porque aporta a la generacion de disefio pertinente al contexto local. Contribuye en el desarrollo de destrezas en los
estudiantes que, articulando los conocimientos adquiridos hasta el momento en la carrera, le permitan aportar significativamente a

problemdticas de la realidad social, cultural y ambiental de los contextos en los que se circunscribe el disefo.
3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

EDUCACION
DE CALIDAD

4, Contenidos

1. PROBLEMATIZACION PARA EL PROYECTO DE DISENO. - INTERDISCIPLINA -,

101 Identificacién del problema del diseno, delimitacién espacio-geogrdfica y espacio temporal, definicidén e investigaciéon y
T formulacion final.

1.02. Andlisis del caso y su mercado.

1.03. Andlisis de tendencias.

1.04. Partidos de diseno.

1.05. Brief creativo.

2. DESARROLLO DEL PROYECTO DE DISENO

2.01. Moodboard.
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2.02. Ideacién - SCAMPER.

2.03. Bocetacion de propuestas.

2.04. Resolucion técnica de las propuestas de diseno.

2.05. Concrecién de las propuestas de diseno.

2.06. Presentacién, socializacion, valoracion del proyecto.

3. PROBLEMATIZACION PARA EL PROYECTO DE DISENO. - MARCA DEL MEDIO LOCAL -

301 Idenﬂficqgiéq del problema del disefno, delimitacion espacio-geogrdfica y espacio temporal, definicion e investigacion y
formulacion final.

3.02. Andilisis del caso y su mercado.

3.03. Andlisis de tendencias.

3.04. Partidos de diseno.

3.05. Brief creativo.

4. DESARROLLO DEL PROYECTO DE DISENO

4.01. Moodboard.

4.02. Ideacién - SCAMPER.

4.03. Bocetacioén de propuestas.

4.04. Resolucién técnica de las propuestas de disefio.

4.05. Concrecién de las propuestas de diseno.

4.06. Presentacion, socializacion, valoracién del proyecto.

5. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
aa. Disefia proyectos acordes a las necesidades del contexto desde una mirada integradora y comprometida.

-Comunica y comparte su proyecto en dmbitos multiprofesionales e -Proyectos
institucionales.
cc. Identifica, selecciona y utiliza eficientemente los elementos y fundamentos teéricos que apoyan a la profesiéon
para la elaboracién de propuestas pertinentes a las necesidades y condicionantes de casos especificos.

-Propone proyectos académicos de intervenciéon profesional a partir de una  -Proyectos
visién interdisciplinar.
cf. Implementa proyectos interdisciplinarios, desde la nocién de complejidad con una visién estratégica vy sistémica

-Desarrolla proyectos de intervencion con una mirada profesional y en -Proyectos
interaccién con el medio, interviniendo en realidades locales complejas.
df. Trabaja eficientemente en forma individual y/o en grupo o en ambientes multidisciplinarios.

-Plantea soluciones para problemdticas profesionales e interprofesionales. -Proyectos
ec. Confrasta la utilizacién de diferentes herramientas, modelos, protocolos y procesos, para la gestién del proyecto
gue permiten una mayor eficiencia e impacto.

-Desarrolla proyectos de intervencién con una mirada profesional y en -Proyectos

interaccién con el medio, interviniendo en realidades locales complejas.
eh. Articula metodologias y protocolos para mantenerse en procesos de aprendizaje permanente.

-Desarrolla proyectos de intervencién con una mirada profesional y en -Proyectos
interaccién con el medio, interviniendo en realidades locales complejas.
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Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
. . DESARROLLO DEL PROYECTO
Problematizacion, caso y =
mercado, tendencias, DE DISENO, . Semana: 3 (11-MAR-
Proyectos partidos de disefio, brief, PROBLEMATIZACION PARA EL | APORTE 10 24 ol 16-MAR-24)
moodboard, ideacion. PROYECTO DE DISENO. -
' INTERDISCIPLINA -.
DESARROLLO DEL PROYECTO
Bocetacién, resolucion DE DISENO, ) Semana: 7 (08-ABR-
Proyectos técnica, concrecién y PROBLEMATIZACIOIEI PARA EL | APORTE 10 24 ql 13—ABR—24)
presentacion. PROYECTO DE DISENO. -
INTERDISCIPLINA -.
DESARROLLO DEL PROYECTO
Problematizacion, caso y | DE DISENO, ) Semana: 11 (06-MAY-
Proyectos mercado, tendencias, PROBLEMATIZACION PARA EL | APORTE 10 o4 al 1 I—MAY—24)
partidos de diseno. PROYECTO DE DISENO. -
MARCA DEL MEDIO LOCAL -
DESARROLLO DEL PROYECTO
Brief, moodboard, DE DISENO, Semana: 17-18 (16-
Proyectos ideacién, bocetacion, PROBLEMATIZACION PARA EL | EXAMEN 10 06-2024 al 29-06-
resolucion técnica. PROYECTO DE DISENO. - 2024)
MARCA DEL MEDIO LOCAL -
DESARROLLO DEL PROYECTO
Concrecion y DE DISENO, ) Semana: 17-18 (16-
Proyectos presentacion PROBLEMATIZACIOIEI PARA EL | EXAMEN 10 06-2024 al 29-06-
’ PROYECTO DE DISENO. - 2024)
MARCA DEL MEDIO LOCAL -
DESARROLLO DEL PROYECTO
DE DISENO, DESARROLLO DEL
PROYECTO DE DISENO,
Esquicio. Tema a PROBLEMATIZACIOIEI PARA EL
Proyectos sortearse PROYECTO DE DISENO. - SUPLETORIO | 10 Semana: 19-20 (al)
’ INTERDISCIPLINA -. ,
PROBLEMATIZACION PARA EL
PROYECTO DE DISENO. -
MARCA DEL MEDIO LOCAL -
DESARROLLO DEL PROYECTO
Nota guardada de DE DISENO, .
Proyectos avances de proyecto 2 PROBLEMATIZACION PARA EL | SUPLETORIO | 10 Semana: 19-20 (al)
" | PROYECTO DE DISENO. -
MARCA DEL MEDIO LOCAL -
Metodologia

Descripcion

Tipo horas

La metodologia para el componente autdnomo pretende fomentar la capacidad del
estudiante para aprender de manera independiente, asumir la responsabilidad de su
propio proceso de aprendizaje y desarrollar habilidades de autorregulacion. Entre las
estrategias a aplicar estédn: proporcionar orientaciéon al estudiante durante el desarrollo
de la cdtedra y para la realizacion de los proyectos, establecer metas claras vy
alcanzables, ofrecer una variedad de recursos de aprendizaje (libros, articulos, videos,
diapositivas), apoyo continuo, promover la reflexion sobre el proceso de aprendizaje,
realizar actividades de prdctica, ejercicios cortos, discusiones en clase, fomentar la
autoevaluaciéon del estudiante y proporcionar oportunidades para que el estudiante
tome decisiones sobre su proceso de aprendizaje como la seleccidn de temas vy
concepto a abordar v organizacién de su tiempo de estudio.

Autdbnomo

La metodologia para el componente docente y préactico pretende fomentar la
capacidad del estudiante para generar conocimiento a través de la interaccién con el
profesor y aquello que este le pueda aportar como guia para el aprendizaje; ademds
de la préctica en el quehacer mismo de ejercicios de disefo. Entre las estrategias a
aplicar estdn: preparacion de material y recursos para el aprendizaje (seleccidén de
libros, articulos académicos, preparacion de diapositivas, seleccion de videos, etfc.),
imparticion de clases que suponen la explicacién de conceptos, realizacion de
ejercicios, facilitacion de discusiones en grupo, etc., revision y retroalimentaciéon de
ejercicios realizados y proyectos completos, reflexion y evaluacién en torno a estos,
motivacién a los estudiantes a participar activamente en su proceso de aprendizaje a
través de discusiones en grupo, resoluciéon de problemas, estudios de caso, etc.; vy
enseianza basada en proyectos prdcticos que les permitan aplicar conocimiento y
habilidades adquiridas.

Total docencia
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Criterios de evaluacion

Descripcién

Tipo horas

Los criterios de evaluacion considerados para el componente de aprendizaje autbnomo
del estudiante serdn:

1.- Compromiso con el proceso de aprendizaje (participacion en actividades como la
lectura de materiales asignados, realizacién de ejercicios practicos, busqueda de
recursos adicionales para profundizar en los femas, etfc).

2.- Capacidad del estudiante para aplicar los conocimientos y habilidades adquiridos
para abordar problemas y desafios de manera independiente, utilizando el
pensamiento critico y la creatividad.

3.- Colaboracién y comunicacién del estudiante con otros, participar en discusiones y
compartirideas de manera efectiva.

4.- Capacidad de reflexién sobre su propio progreso y comprension, identificar sus
fortalezas y dreas de mejora, y ajustar su enfoque de aprendizaje en consecuencia.
5.- Calidad y originalidad de los productos o proyectos generados por el estudiante
como resultado de su aprendizaje auténomo (informes escritos, presentaciones,
proyectos de investigacion, ejercicios, entre otros).

6.- Autodireccién, autodisciplina y motivacién que le permitan al estudiante superar
obstdculos y mantener un compromiso constante con su desarrollo académico y
profesional. Que se establezca metas de aprendizaje claras, planifique su tiempo de
estudio de manera efectiva y tome la iniciativa para buscar y utilizar recursos relevantes
para su desarrollo académico.

7.- Aplicacién del aprendizaje, que el estudiante logre transferir los conocimientos y
habilidades adquiridos en situaciones nuevas y diferentes, demostrando una
comprension profunda v la capacidad de aplicar conceptos en contextos diversos.

Autébnomo

La evaluacion en la asignatura Taller de Creacion y Proyectos é se llevard a cabo
mediante los siguientes criterios:

1. Participacién activa de los estudiantes durante las clases.

2. Habilidad creativa, propositiva, analitica, reflexiva y de sintesis en relacién con los
temas tratados en clase, evidenciando una comprension profunda de los mismos.

3. Integracién coherente de los diversos temas abordados en el curso.

4, Capacidad para aplicar los conocimientos adquiridos en la asignatura en la préctica
proyectual.

5. Calidad de la presentacion de los trabajos realizados. Estos, se utilizarén como guia
para evaluar el desempeno de los estudiantes en el curso, destacando la importancia
de la participacion activa, el andlisis critico y la aplicacién practica de los
conocimientos adquiridos.

6. Referencias
Bibliografia base

Total docencia

Libros

Autor Editorial Titulo Anho ISBN

Ellen, Lupton Gustavo Gili Intuicién, Accidn, 2012 978-84-252-2573-4
Creacion .

ALEX MILTON, AUTOR ; Blume METODOS DE INVESTIGACION PARA EL 2013 978-84-980171-2-0

PAUL RODGERS, AUTOR ; DISENO DE PRODUCTO

CRISTOBAL BARBER

CASANOVAS,

Unesco Unesco Educacion para los objetivos de desarrollo 2017
sostenible

Web

Software

Revista

Bibliografia de apoyo

Libros

Autor Editorial Titulo Anho ISBN

Laura Volpintesta Promopress Barcelona Fundamentos del diseno de moda 2015 978-84-15-96755-2

Sonia Marsal Nobuko Moda y cultura 2007 978-987-206-419-8

Eva Maria Cantenys Félez Bluma Como crear una coleccién final de moda 2012 978-84-980161-4-7

& Mark Atkinson
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Autor Editorial Titulo ARo ISBN
Maria Luisa Frisa, Maria Ampersand Ciudad Las formas de la moda. Cultura, industria, 2020 978-987-416-148-2
Teresa D'Mesa Pérez, Auténoma de Buenos mercado.
Rodrigo Molina-Zavalia  Aires
Andrea Saltzman Paidos La metéfora de la piel. Sobre el disefio de la 2019 978-950-12-9827-7
_ vestimenta.
Jenny Udale, Richard Gustavo Gili Barcelona  Principios Bdsicos del disefio de moda 2008 978-84-252-2131-6
Sorger
Jay Calderin Trillas México La industria del disefio de modas: todo lo 2016 978-6-07-172704-6
que los disenadores de moda deben saber
_ hoy en dia.
Colin Renfrew, Elinor Gustavo Gili Creacién de una coleccion de moda 2010 978-84-252-237-
Renfrew
Andrea Saltzman Paidos Cuerpo disenado, sobre la forma en el 2004 978-950-12-5352-8
_ — proyecto de la vestimenta
Isabel Garcia Ferndndez  Alianza Editorial Disefio de Exposiciones: Concepto, 2010 8420688894
- Instalacién y Montaje
Ellen Lupton Editorial GG El diseno como storytelling 2019 9788425231865
Belén Herrera, Donna Gustavo Gili Barcelona  Profesién moda 2013 978-84-252-2647-2
Gustavsen, Julia Yates
Web
Software
Revista
Docente Director/Junta

Fecha aprobacion: 21/02/2024

Estado: Aprobado
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