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1. Datos generales

Materia: INTELIGENCIA ARTIFICIAL Nivel: 6
Cédigo: ICC0034 Distribucién de horas.
Paralelo: A . -
Docencia | Practico Autdnomo: 56 |Total horas
Periodo : Marzo-2024 a Junio-2024
Profesor: ORELLANA CORDERO MARCOS PATRICIO ostemas | autonomo
Correo marore@uazuay.edu.ec
electrénico: 48 16 56 120
Premrequisitos:

Cédigo: ICC0026 Materia: PROGRAMACION DECLARATIVA

2. Descripcidn y objetivos de la materia

La materia es de importancia para el desarrollo algoritmos de aprendizaje de mdaquina y la representacion del conocimiento a través de
patrones de comportamiento, se requieren bases de programacion estructurada y orientada a objetos. Es necesario también sdlidos
fundamentos de estructuras de programacién declarativa.

Se aborda el aprendizaje de mdquina y su aplicabilidad en problemas reales. Se cubrird desde las bases fundamentales de la inteligencia
arfificial a la aplicacién de las técnicas de aprendizaje de mdquina.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

EDUCACION

13 ACCION
DE CALIDAD POR EL CLIMA

4, Contenidos

01 Aprendizaje automdtico

01.01 Introduccion

01.02 Conjuntos, supervision, visualizaciéon
01.03 Regresion lineal

01.04 Regresion logistica

01.05 Descriptores polindmicos

01.06 Métricas

01.07 Arboles de decisién

01.08 Bosques Aleatorios

01.09 Clustering
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01.10 Asociacion

01.11 Perceptréon

01.12 Perceptron multicapa

01.13 Redes neuronales

01.14 Redes neuronales profundas
01.15 Aplicaciones

5. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias
bd. Disefia, implementa y evalla sistemas inteligentes basados en mecanismos artificiales de inferencia.

-Comprende lo que comUnmente se llama comportamiento inteligente y la

creacion de herramientas que exhiben tal comportamiento.

-Evaluacion escrita

-Proyectos

-Construye sistemas inteligentes, es decir, que exhiben caracteristicas que se

asocian con la inteligencia humana

-Evaluacion escrita

-Proyectos

-Desarrolla codigo de programacién declarativo.

-Evaluacion escrita

-Proyectos
-Estudia los principios que hacen posible la infeligencia. -Evaluacion escrita
-Proyectos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
- Pruebas tedricas y
Evaluacion R / o - Semana: 5 (25-MAR-
escrita practicas del periodo de | Aprendizaje automdatico APORTE 10 24l 28-MAR-24)
aporte
., Pruebas tedricas y
Evaluacion P / o - Semana: 10 (29-ABR-
escrita practicas del periodo de | Aprendizaje automdtico APORTE 10 24 al 04-MAY-24)
aporte
- Pruebas tedricas y
Evaluacion P / . - Semana: 14 (27-MAY-
escrita zgloﬂgzos del periodo de | Aprendizaje automdtico APORTE 10 24 al 01-JUN-24)
Evaluacion Examen tedrico y o - Semana: 16 (10-JUN-
escrita practico Aprendizaje automatico EXAMEN 10 24 al 11-JUN-24)
Presentacion de paper y . - Semana: 16 (10-JUN-
Proyectos sustentacion de proyecto Aprendizaje automatico EXAMEN 10 24 Gl 11-JUN-24)
Evolgoaon Exgmgn fecricoy Aprendizaje automdtico SUPLETORIO | 10 Semana: 19-20 (al)
escrita practico
Proyectos Presenfoqpn de papery Aprendizaje automdtico SUPLETORIO | 10 Semana: 19-20 (al)
sustentacion de proyecto
Metodologia
Descripcion Tipo horas
El estudiante estd obligado a revisar los temas para la clase siguiente, y elaborar las .
Autébnomo

dudas que tenga con respecto a la revisidon tedrica revisada.

La metodologia se fundamenta en la contfinua interaccion entre la revision de
conceptos fundamentales de varios autores expertos en la temdtica a fratar, y la
aplicacion en el campo de estudio por medio de la aplicacién de técnicas de
Inteligencia Artificial. Las soluciones basados en problemas serdn fundamentales, asi
como la prdctica constante dentro y fuera del aula. Se evaluard la participacion, el
cumplimiento del estudiante, y la eficiencia, eficacia en el desarrollo de una solucién a
través de herramientas y lenguajes de programacion.

Total docencia
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Criterios de evaluacion

Descripcién Tipo horas

El estudiante rendird pruebas tedricas sobre los conceptos encargados para revisar en
casa

Autébnomo

La metodologia para desarrollar las destrezas se fundamenta en la aplicaciéon practica

del aprendizaje de mdaquina, por ello se presta especial atencién al desarrollo de Horas Autbnomo
soluciones. Los estudiantes deberdn hacer uso de su tiempo autbnomo para investigar

sobre los conceptos subyacentes a la aplicacién préctica de la siguiente clase. Se

evaluard el nivel de investigacion vy la eficiencia en la aplicacion prdctica.

Durante las horas de préctica se implementan soluciones a problemas del aprendizaje

P . . - Horas Préctico
de maquina, asi como aquellos problemas de implementacion en el mundo real.

La aplicacién prdactica de las técnicas de inteligencia artificial es fundamental, por ello

se presta especial atencion a las précticas en la clase presencial, donde el docente Total docencia
interactUa con los conceptos y su aplicacién practica. Se evaluard el desarrollo de

aplicaciones prdacticas como parte de la calificacion del aporte. El estudiante rendird

pruebas con respecto al materiarl revisado en clases.

6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Autor Editorial Titulo Aho ISBN

RUSSELL, S. J., & NORVIG, Prenfice-Hall INTELIGENCIA ARTIFICIAL: UN ENFOQUE 1996 968-880-682-X

P. Hispanoamericana MODERNO

Alberto Garcia Serrano Alfaomega Inteligencia Arfificial, Fundamentos practica 2016 9789587782233
y aplicaciones

Web

Software

Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software

Revista

Docente Director/Junta
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