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1. Datos generales

Materia: GESTION Nivel: 6
Codigo: EDNO027 Distribucién de horas.
Paralelo: A . ”
Docencia | Practico Autdnomo: 96 |Total horas
Periodo : Marzo-2024 a Junio-2024
Profesor: VIVAR CORDERO MARIA CAROLINA ostemas | autonomo
Correo carolinavivar@Quazuay.edu.ec
electrénico: 64 0 96 160
Premrequisitos:
Ninguno

2. Descripcidn y objetivos de la materia

Contribuye en la formacién del futuro profesional, brindando los conocimientos y herramientas para la creacion y gestién de su propia
empresa de pequena o mediana escala.

Esta asignatura se articula con los Talleres de creacion y proyectos, aportando la informacién preliminar y las estrategias para la toma de
decisiones en los proyectos de diseno, y que esfos sean acordes a las necesidades del mundo laboral.

Gestidn es una asignatura tedrica que aborda temas de investigacién de mercados, gestion de proyectos y administracion de empresas,
conocimientos necesarios para generar proyectos de interiorismo.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

EDUCACION
DE CALIDAD

TRABAJO DECENTE
Y CRECIMIENTO
ECONOMICO

i

4. Contenidos

1 Procesos de investigacién del contexto

1.1 Cliente y contexto

1.2 Necesidades y deseos

1.3 Mercados de consumo

1.4 Infroduccién a la Investigacion de mercados. Herramientas y metodologias
2 Nocién de formulaciéon de proyectos

2.1 Tipos de proyectos.

2.2 Ciclo de vida del proyecto

2.3 Procesos de diseno
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2.4 Estrategia, diseno, desarrollo y produccién

2.5 Ventaja competitiva

3 Nociones de gestion de proyectos

3.1 Proceso administrativo: planificacion estratégica, organizacién, direccion, control

32 Principios de administracién estratégica: estructura organizacional, andlisis FODA, cinco fuerzas de Porter. Gestidon de riesgos y

gestion de calidad.

3.3 Nociones bdsicas. Aspectos legales, tributarios y contables

5. Sistema de Evaluacién
Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

cc. Identifica, selecciona y utiliza eficientemente los elementos y fundamentos tedricos que apoyan a la profesién
para la elaboracién de propuestas pertinentes a las necesidades y condicionantes de casos especificos.

-Identifica informacién del contexto y/o del cliente para generar proyectos -Foros, debates, chats y
creativos acordes con las necesidades planteadas. otros
-Investigaciones
-Proyectos
-Reactivos

cg. Gestiona proyectos para estimular un emprendimiento, en base a la planeacién con una visién prospectiva del
mercado, tendencias y usos.

-Vincula el proceso creativo con el administrativo para garantizar la -Foros, debates, chats y
satisfaccion de sus clientes y la sostenibilidad de su prdctica. otros
-Investigaciones
-Proyectos
-Reactivos

eb. Identifica los diversos tipos de usuarios a través de establecer las diferentes caracteristicas de los mismos,
buscando de esta manera, optimizar las soluciones con una adecuada gestién agregando valores dentro de la
cadena productiva.

-Conoce las implicaciones del ejercicio de su profesion en la précticareal, en  -Foros, debates, chats y
lo que se refiere a aspectos legales, econdmicos, financieros, de recursos otros
humanos, entre otros. -Investigaciones
-Proyectos
-Reactivos

-Maneja herramientas de gestién de proyectos que permiten la coordinacion  -Foros, debates, chats y
tiempo, costo y desempeno. otros
-Investigaciones
-Proyectos
-Reactivos

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
. . Procesos de investigacion| Procesos de investigacion del Semana: 4 (18-MAR-
Investigaciones | o' sntexto contexto APORTE 10 24 ol 23-MAR-24)
Foros, debates, | Nocion de formulacion Nocién de formulacion de APORTE 10 Semana: 8 (15-ABR-
chats y otros de proyectos proyectos 24 al 20-ABR-24)
Nociones de gestion de | Nociones de gestion de Semana: 12 (13-MAY-
Proyectos proyectos proyectos APORTE 10 24 al 18-MAY-24)
Nociones de gestion de
- proyectos, Nocion de . N
Reactivos Evolugoon enbase a formulaciéon de proyectos, EXAMEN 20 semana: 16 (10-JUN
reactivos ; - s 24 al 11-JUN-24)
Procesos de investigacion del
contexto
Nociones de gestion de
Evaluacion en base a proyectos, Nocion de
Reactivos . formulacion de proyectos, SUPLETORIO | 20 Semana: 19-20 (al)
reactivos . - .
Procesos de investigacion del
contexto
Metodologia
Descripcion Tipo horas
Los estudiantes reforzardn las temdticas dictadas en clases mediante lecturas y andlisis .
: Autébnomo
de referentes y casos de estudio.
Se impartirdn clases magistrales por parte de la profesora, las cuales serdn explicadas
con referentes y casos de estudio; al final de la clase se abrird un espacio para Total docencia
comentarios y preguntas de los alumnos. También se realizardn foros para reforzar la
materia.
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Criterios de evaluacion

Descripcién Tipo horas
Se motivard a la reflexion y andilisis en cada uno de los temas a tratar en la asignatura
en donde los aportes, clases y prdcticas realizadas apoyen a la construcciéon de un Autébnomo

pensamiento critico por parte de los estudiantes.

Se plantea evaluar mediante la participacién activa y propositiva del estudiante
presente en foros, asi como el desarrollo de investigaciones en las que se deberd
abordar cada uno de los temas de la asignatura.

Se realizardn evaluaciones en base a reactivos y trabajos practicos que evidencien el
conocimiento adquirido en el médulo.

6. Referencias
Bibliografia base

Total docencia

Libros
Autor Editorial Titulo Aho ISBN
Leonard, Neil / Ambrose, Parramén Investigaciéon en el diseno 2013
Gavin
Best, Kathryn Parramon Fundamentos del management del diseno 2010
Quijano Valdez, Jorge Trillas Arquitectura y Administracion 2014
Best, Kathryn Parramon Management del disefio 2007
Web
Software
Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software

Revista

Docente
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Director/Junta
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