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FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
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1. Datos generales

Materia: TALLER DE PROYECTOS 1 Nivel: 1
Codigo: DYATO] Distribucién de horas.
Paralelo: B
Docencia | Practico Autdnomo: 96 [Total horas
Periodo : Marzo-2024 a Junio-2024
Profesor: BARRETO MORALES LEONARDO MIGUEL ostemas | autonomo
Correo lecleo@uazuay.edu.ec
electrénico: 64 32 16 80 192
Premrequisitos:
Ninguno

2. Descripcidn y objetivos de la materia

La asignatura presenta de forma tedrico-prdctico a la disciplina, da una infroduccién a aspectos bdsicos y esenciales de teoria y la prdctica
del diseno, presenta diferentes conceptos, fundamentos y elementos acerca de la forma y la operatoria a nivel bi-dimensional

Es la asignatura infegradora del nivel, relacionando en sus proyectos, conocimientos de las diferentes asignaturas que se dictan en
simultdneo.

Al ser la asignatura integradora, da al estudiante las bases tedrico prdacticas del disefio, fundamentales para el desarrollo disciplinar
3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

EDUCACION
DE CALIDAD

4, Contenidos

1. Conceptos bdsicos, fundamentos y principios del Diseno como disciplina.

1.01. 2Qué es el Diseno?

1.02. El Diseno en la contemporaneidad

1.03. El Diseno como dmbito proyectual y prdctica que requiere de una metodologia

1.04. El Diseno como satisfactor de necesidades (funcién) y como generador de significados (comunicacion)
1.05. Préctica 1: Infografia acerca de 3Qué es Disefio?

2. Nociones y conceptos bdsicos para la construccién de la forma

2.01. La forma: nociones y definiciones generales

2.02. La forma como significacién y como construccion cultural
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2.03 Elementos conceptuales, visuales y de relacion en la forma
2.04. Principios ordenadores de la forma bidimensional

3. Variables que configuran la forma bidimensional
3.01. Principios de organizacion de la forma: introduccion
3.02. Préctica 2: Principios ordenadores de la forma

3.03. Escala, textura, color

3.04. Préctica 3: Escala

3.05. Capas y transparencias

3.06. Reticulas y Patrones

3.07. Tiempo y movimiento

4, Nociones bdsicas de Sistema

4.01. Introduccion a los sistemas en el diseno

4.02. Constantes y variables en los sistemas

4.03. Sistemas abiertos y sistemas cerrados

4.04. Sistemas morfoldgicos y sistemas conceptuales

5. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

. cb. Identifica, selecciona y utiliza eficientemente los elementos y fundamentos tedricos propios de la profesidon para
la elaboracién de propuestas pertinentes a las necesidades y condicionantes de casos especificos.

Evidencias

-Reconoce y explica los principios que generan, organizan y estructuran la

forma bidimensional.

-Proyectos
-Reactivos

. db. Utiliza el pensamiento Iégico, critico y creativo para la comprensién, explicacién, integracién y comunicaciéon
de los fenémenos, sujetos y situaciones de la profesion.

-Explora y utiliza las operatorias bidimensionales como estructurantes de la -Proyectos
forma -Reactivos
-Identifica y clasifica las mUltiples variables que configuran la forma -Proyectos
bidimensional. -Reactivos
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Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Proyecto de diseno Conceptos béSiCQS’ . Semana: 4 (18-MAR-
Proyectos fundamentos y principios del | APORTE 10 N
o R 24 al 23-MAR-24)
Diseno como discipling.
Nociones y conceptos bdsicos
L - Semana: 8 (15-ABR-
Proyectos Proyecto de diseno E)orrrscllo construccion de la APORTE 10 24 al 20-ABR-24)
- Variables que configuran la Semana: 12 (13-MAY-
Proyectos Proyecto de diseno forma bidimensional APORTE 10 24 Gl 18-MAY-24)
Semana: 17-18 (16-
Proyectos Proyecto de diseho Nociones bdsicas de Sistema | EXAMEN 10 06-2024 al 29-06-
2024)
Conceptos bdsicos,
fundamentos y principios del
Diseno como disciplina.,
Nociones bdsicas de Sistema, Semana: 17-18 (16-
Reactivos Examen de reactivos Nociones y conceptos bdsicos | EXAMEN 10 06-2024 al 29-06-
para la construccion de la 2024)
forma, Variables que
configuran la forma
bidimensional
Se mantiene la nota del
Proyectos f;ﬁ]yc?jm relacionado al Nociones bdsicas de Sistema | SUPLETORIO | 10 Semana: 19-20 (al )
Conceptos bdsicos,
fundamentos y principios del
Diseno como disciplina.,
se foma nuevamente un Nociones bdsicas de Sistema,
Reactivos - Nociones y conceptos bdsicos | SUPLETORIO | 10 Semana: 19-20 ( al)
examen de reactivos -
para la construccidon de la
forma, Variables que
configuran la forma
bidimensional
Metodologia
Descripcion Tipo horas
Al ser un taller, la metodologia se centrard en el "aprender haciendo", es decir que las
actividades serdn en su mayoria prdcticas, y aplicardn el método proyectual, donde el Autdénomo
estudiante aprenderd el proceso de disefo en todas sus instancias. Ademds cada tema
tendrd un componente tedrico
Criterios de evaluacién
Descripcion Tipo horas
La evaluacion se hard a proyectos presentados por los estudiantes, donde se evaluard
tanto el proceso como la aplicacion de la teoria, el resultado final y su presentacion. Autébnomo
6. Referencias
Bibliografia base
Libros
Autor Editorial Titulo Anho ISBN
Mauricio Sdnchez Universidad de Bogotd  Morfogénesis del Objeto de Uso 2005 958-9029-41-8
Web
Software
Revista

Bibliografia de apoyo

Libros
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Docente
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Director/Junta
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