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1. Datos generales
Materia: PRODUCCION WEB Y APPS Nivel: 7
Cédigo: CMNO705 Distribucién de horas.
Paralelo: A . -
Docencia | Practico Autdnomo: 56 [Total horas
Periodo : Agosto-2024 a Diciembre-2024
Profesor: TORRES LUCERO DIANA MARCELA ostemas | autonomo
Correo dmtorres@uazuay.edu.ec
electrénico: 48 16 16 40 120
Premrequisitos:
Ninguno

2. Descripcidn y objetivos de la materia
Desarrolla diferentes aplicaciones multimedia para el desarrollo de proyectos audiovisuales dentro de una plataforma web.

Integra diferentes herramientas digitales para el desarrollo de proyectos de comunicacién interactiva.
Aprecia y formula a nivel conceptual y estético ambientes grdficos para aplicaciones interactivas multimedia.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

EDUCACION
DE CALIDAD

4. Contenidos

1 Introduccién a produccién web y apps

1.1 Introduccion

1.2 Fundamentos de la Comunicacién Digital

1.3 Presentacién y andlisis de empresas "'no code”

1.4 Ejercicio de otras plataformas "no code" (Prdctical)
1.5 Caso de éxito de empresas "no code"

1.6 Plataforma Wix

1.7 Creacién de pdagina en Wix (Practica)

1.8 Google Sites

1.9 Google Sites (Practica)
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Google Blogs

Google Blogs (Prdctica)

2 Interfaz de Usuario y Experiencia de Usuario Ul/UX
2.1 Introduccion
2.2 Diseno de interfaz y experiencia de usuario

2.3 Componentes de la Interfaz de usuario
2.4 Ui/ux writing

2.5 Ejemplos y ejercicios (Practica)

3 Sistemas de gestion de contenidos

3.1 WordPress

3.2 SEO, SEM

3.3 Design thinking

5. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia
br. Aprecia y formula a nivel conceptual y estético ambientes grdficos para aplicaciones interactivas multimedia

Evidencias

-Integra diferentes herramientas digitales para el desarrollo de proyectos de

comunicacion interactiva.

-Resolucién de ejercicios,

Ccasos y ofros

-Trabajos prdcticos -

productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
En este capitulo
infroductorio, en los
. aportes se evaluard el )
Trabajos entendimiento de los Introduccidén a produccién semana: 5
précticos - conceptos web y apps P APORTE 10 (23/09/2024 all
productos fundamentales sobre la 28/09/2024)
produccién de sitios web
y aplicaciones moviles.
Los estudiantes deberdn
.. mostrar su habilidad para .
Resolucion de disenar interfaces que Interfaz de Usuario semana: 10
ejercicios, casos . d S v APORTE 10 (28/10/2024 al
sean tanto visualmente Experiencia de Usuario UI/UX
y ofros ) 31/10/2024)
atfractivas como
funcionales
En este capitulo se
Trabajos evaluard el Sisternas de gestion de Semana: 14
practicos - entendimiento general contenidos 9 APORTE 10 (25/11/2024 al
productos de sistemas de gestion de 30/11/2024)
contenidos.
Trabajos Interfaz de Usuario y Semana: 15
précticos - El examen final es un Expenenqg de Usuario QI/UX, EXAMEN 20 (02/12/2024 a
producto Infroduccion a produccion
productos 03/12/2024)
web y apps
Trabajos El supletorio es un geg:i)én(?:?ouél?giério Ul/Ux semana: 17-18 (15-
prdcticos - e P - ~, " | SUPLETORIO | 20 12-2024 al 21-12-
producto. Infroducciéon a produccion
productos 2024)
web y apps
Metodologia
Descripcion Tipo horas
Los estudiantes desarrollardn propuestas para diversas aplicaciones vy sitios web. Autébnomo

La metodologia de las clases serd expositiva, integrando la teoria con la préctica, de
modo que los estudiantes puedan comprender los conceptos presentados y aplicarlos
de manera efectiva.

Total docencia
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Criterios de evaluacion

Descripcién Tipo horas
El estudiante evidenciard su competencia en el desarrollo de propuestas a fravés de
ejercicios prdcticos que permitan evaluar la implementacién precisa de funcionalidades Autébnomo
especificas, el uso adecuado de tecnologias, y la correcta ejecucion de procesos de
desarrollo.

La evaluaciéon busca equilibrar la teoria con la prdctica, fomentando el desarrollo de

. , " . Total docencia
habilidades técnicas y analiticas esenciales para el desarrollo web.

6. Referencias
Bibliografia base
Libros

Autor Editorial Titulo ANo ISBN

Javier Cuello y José Disenando apps para moviles 2013
Vittone

Web

Software

Revista

Bibliografia de apoyo

Libros

Autor Editorial Titulo ARo ISBN

Joel Marsh O'Reilly UX FOR BEGINNERS 2016 978-1-491-91268-3
Web

Autor Titulo Url

Kinneret Yifrah THE UX WRITING LIBRARY https://www.uxwritinglibrary.com/

Software

Revista

Docente Director/Junta
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