Fecha aprobacion: 29/07/2024

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO DE PRODUCTOS

1. Datos generales

Materia: EXPRESION GRAFICA Nivel: 1
Cédigo: DYA103 Distribucién de horas.
Paralelo: A
Docencia | Practico Autdnomo: 160 [Total horas
Periodo : Agosto-2024 a Diciembre-2024
Profesor: GUZMAN GALARZA MANUEL GEOVANNY ostemas | autonomo
Correo mguzman@uazuay.edu.ec
electrénico: 80 0 16 144 240
Premrequisitos:
Ninguno

2. Descripcidn y objetivos de la materia
Esta materia pretende acercar al estudiante a un conocimiento bdsico del dibujo, el cual le permita exponer y comunicar sus ideas

la expresiéon grdfica se articula como un lenguaje iddneo y utilitario para todas las fases que implica el proceso de disefo.

Conocer el lenguaje de la expresion grdfica ayuda a la concrecién fisica de las ideas del Disefador a través cédigos afines a varios actores
donde la disciplina y la exactitud son los requisitos principales.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

EDUCACION
DE CALIDAD

4, Contenidos

1. Principios bdsicos del dibujo

1.01. Conceptos y Manejo de Herramientas Bdsicas del Dibujo

1.02. Trazo y texturas

1.03. Estructuras geométricas bdsicas

1.04. Andlisis y percepcion de la forma (encaje, proporcion, encuadre, simetria, geometria, tamano)
2. Andlisis bidimensional de la forma en el espacio

02.01 Elementos del claroscuro (luz, medio fono, sombra propia, luz reflejada y sombra proyectada)
02.02 El volumen en el espacio bidimensional

02.03 Perspectiva cénica (1pt, 2pt y 3pt de fuga)

3. Forma Tridimensional
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03.01. Boceto conceptual

03.02. Boceto andlitico (Acabados superficiales, materiales)

03.03. Boceto descriptivo (factor humano vy su relacién con los objetos y espacio)

5. Sistema de Evaluacién
Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

. ca. Reconoce, selecciona y utiliza coherentemente herramientas y sistemas de expresidn y representacioén ya sea
manuales o asistidas por computadora para solucionar problemdticas especificas.

-Conoce vy utiliza las diferentes herramientas y técnicas de dibujo a mano -Reactivos
alzada -Trabajos prdcticos -
productos

. da. Utiliza de manera eficiente el pensamiento visual, espacial y corporal para la representacion y compresién del
entorno y las soluciones de problemdticas de su profesién.

-Comunica y organiza sus ideas mediante informacién aplicada a diferentes  -Reactivos

contextos -Trabajos prdcticos -
productos
-Recuerda y aplica recursos graficos -Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos

. da. Utiliza de manera eficiente el pensamiento visual, espacial y corporal para la representacién y compresién del
entorno y las soluciones de problemdticas de su profesion.
-Recuerda y aplica recursos graficos -Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Trabajos Conceptos y Manejo de Semana: 1
prdcticos - Herramientas Bdsicas del | Principios bdsicos del dibujo APORTE 10 (26/08/2024 al
productos Dibujo 31/08/2024)
Andlisis y percepcion de
Trabajos la forma (encaje, Andilisis bidimensional de la Semana: 7
practicos - proporcién, encuadre, forma en el espacio APORTE 10 (07/10/2024 al
productos simetria, geometria, P 12/10/2024)
famano)
Trabajos Boceto analitico Semana: 12
prdcticos - (Acabados superficiales, | Forma Tridimensional APORTE 10 (11/11/2024 al
productos materiales) 13/11/2024)
Elementos del claroscuro Semana: 15
Reactivos (luz, med|o tong, sombra | Andlisis bldlmen5|ohol dela EXAMEN 10 (02/12/2024 a
propia, luz reflejada y forma en el espacio
03/12/2024)
sombra proyectada)
Trabajos El volumen en el espacio semana: 15
practicos - bidimensional P Forma Tridimensional EXAMEN 10 (02/12/2024 all
productos 03/12/2024)
Elementos del claroscuro Semana: 17-18 (15-
Reactivos (luz, medlo Tonq, sombra | Andlisis b|d|men5|opo| dela SUPLETORIO | 10 12-2024 al 21-12-
propia, luz reflejada y forma en el espacio
2024)
sombra proyectada)
Trabajos El volumen en el espacio Semana: 17-18 (15-
prdcticos - . : P Forma Tridimensional SUPLETORIO | 10 12-2024 al 21-12-
bidimensional
productos 2024)
Metodologia
Descripcion Tipo horas

Esta metodologia se centra en el desarrollo de proyectos prdcticos que requieren el uso

intensivo de la expresién grdfica para resolver problemas reales o simulados en el Auténomo
contexto del disefo. Los estudiantes frabajan en proyectos desde la conceptualizaciéon

hasta la presentacién final, aplicando técnicas de dibujo y visualizacion gréfica para

comunicar sus_ideas.

Esta metodologia se basa en la realizacion de talleres prdcticos donde los estudiantes

realizan ejercicios de dibujo y disefo bajo la supervision del docentes. Los talleres Total docencia
incluyen sesiones de critica y retroalimentacion para mejorar la calidad del trabajo y

entender diferentes perspectivas sobre la expresion grdfica.
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Criterios de evaluacion

Descripcién Tipo horas
Este criterio evalUa la habilidad del estudiante para aplicar técnicas grdficas con
precision y exactitud. Incluye la correcta utilizacion de herramientas y métodos de Autébnomo

dibujo, la precision en la representacién de proporciones, y la claridad en la

comunicacion visual de las ideas.

Este criterio evallUa la capacidad del estudiante para aplicar la creatividad y
originalidad en sus trabajos graficos. Se centra en la habilidad para explorar y utilizar
enfoques innovadores en la representacién visual de ideas y conceptos.

6. Referencias
Bibliografia base
Libros

Total docencia

Autor Editorial

Titulo ANo

ISBN

Alan Pipes BLUME

Dibujo para disenadoreS 2008

Web

Software

Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Autor Editorial

Titulo ARo

ISBN

"Expresion Grafica en Ediciones Paraninfo
Diseno: Técnicas y

Prdcticas"

Autor: Carlos Ferndndez
Casado

2016
Expresion Grdfica en Diseno: Técnicas y
Practicas

ISBN: 978-8497328544

Editorial: Ediciones Del
Serbal

Disefio y Expresion
Grafica"

Autor: Luis Rodriguez
Gutiérrez

Titulo: Disefo y
Expresion Grdfica

2018
Titulo: Disefo y Expresion Grdfica

ISBN: 978-8476288732

Web

Autor Titulo

Url

Academia del Dibujo"
Plataforma con cursos y
recursos sobre técnicas de
dibujo y expresion grdfica.

Sitio Web: Academia del Dibujo

Software

Autor Titulo

Url

Version

Autodesk Sketchbook pro

Ultima

Revista

Autor Volumen

Titulo AnRo

DOI

"Visual" Sitio Welb: Visual

null null

null
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Docente Director/Junta

Fecha aprobacion: 29/07/2024
Estado: Aprobado
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