Fecha aprobacion: 14/08/2024

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

1. Datos generales

Materia:
Cédigo:
Paralelo:
Periodo :
Profesor:

Correo
electrénico:

Premrequisitos:

TECNOLOGIAS MULTIMEDIA Nivel: 5
DDG502 Distribucién de horas.
A, B
Docencia | Practico Autdnomo: 64 [Total horas
Agosto-2024 a Diciembre-2024
Sistemas .
LARRIVA CALLE DIEGO FELIPE de tutorias |AUtenomo
dlarriva@uazuay.edu.ec
32 0 16 48 96

Cédigo: DDG403 Materia: TECNOLOGIA Y PRODUCCION 2

2. Descripcidn y objetivos de la materia

Esta materia pretende que el estudiante se adentre en el conocimiento de tecnologias emergentes, interactivas y multimediales, explorando
y experimentando recursos técnicos, alcances y posibilidades de aplicacién en el campo del disefio visual de comunicacién.

La exploracién y el conocimiento de tecnologias emergentes dota al estudiante de conocimientos y herramientas complementarias que se
fraducen en el desarrollo creativo e innovador que aprovcha el impacto de las nuevas tecnologias en el disefo grdfico en cualquiera de sus

dmbitos.

Es importante para complementar el perfil del disefador gréfico en cuanto ayuda a identificar, manejar y aprovechar tecnologias y recursos
nuevos, basados en el movimiento, el fiempo y la interaccién, cada vez mds utilizados y al alcance en el dmbito profesional.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

EDUCACION
DE CALIDAD

INDUSTRIA,
INNOVAGIGN E

INFRAESTRUCTURA

4, Contenidos

1. Introduccién a la Innovacién y Tecnologias Emergentes en Disefio
101 Contenido Tedrico: Importancia de la innovacién en el disefo gréfico, Impacto de las tecnologias emergentes en el disefo
T fransmedia., Conceptos de inferactividad y su relevancia en el diseno moderno.
Contenido Prdctico: Presentacion y exploracion de Makey Makey: sQué es 'y cdmo se utiliza?, Ejercicio en clase: Crear una
1.02. interfaz interactiva simple usando Makey Makey, Trabajo en grupo: Desarrollo de un proyecto temdatico utilizando Makey
Makey, donde los estudiantes apliguen conceptos de diseio grdfico interactivo.
2. Exploracion Avanzada de Realidad Aumentada (RA) en el Diseho Grdfico
Contenido Tedrico: Infroduccién a las distintas formas de RA: RA basada en marcadores, RA sin marcadores, y RA de
2.01. superposicion., Aplicaciones actuales de RA en publicidad, arte y disefo de experiencias, Desafios y oportunidades en el
desarrollo de proyectos de RA.
Contenido Prdctico: Ejercicio en clase: Crear una experiencia de RA utilizando Adobe Aero o Unity con Vuforia, Exploracion
202 de RA sin marcadores: Infegracion de ARKit o ARCore para desarrollar experiencias mds inmersivas, Proyecto en grupo: Disefio
o de una experiencia de RA avanzada que combine elementos graficos con interaccion en tiempo real, como una galeria de
arte virfual o una campana publicitaria interactiva.
3. Tecnologias Web Interactivas y Disefio Multiplataforma
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Contenido Tedrico: Tecnologias web para la interactividad: HTML5, CSS3, JavaScript, Diseno responsive y multiplataformar:

3.01. : ) . ; S ;
Retos vy soluciones., Herramientas y frameworks para la creacion de experiencias interactivas web.

Contenido Prdctico:

Ejercicio en clase: Crear una pdgina web interactiva utilizando tecnologias web bdsicas.

3.02. Introduccién a la integracion de RA en sitios web utilizando WebAR (ejemplo: 8th Wall).

Proyecto en grupo: Desarrollo de un sitio web o aplicacién web interactiva que integre RA, permitiendo a los usuarios
inferactuar con elementos 3D directamente desde sus navegadores.

4. Proyecto Exploratorio Final

Contenido Tedrico:

Introduccién a la investigacion en tecnologia: Métodos y estrategias para mantenerse actualizado.
Ejemplos de tecnologias emergentes en el disefio multimedia.

Planificacion v ejecucion de un proyecto exploratorio

4.01.

Contenido Préctico:

Seleccion de Tecnologia: Los estudiantes, en grupos, seleccionardn una tecnologia emergente de una lista proporcionada.
402, Ir'we~sﬁgo,ci.én y Aplicacién: lCc:do grupo inve,sﬁgorc': a fondo la tecnologia selgccionodo, explorord sus aplicaciones en el
diseno grdfico, y desarrollard un proyecto prdctico que demuestre el uso de dicha tecnologia.

Presentacién: Los estudiantes presentardn su proyecto final, explicando el proceso de investigacién, los desafios encontrados,
v las oportunidades gue ofrece la tecnologia para el futuro del disefio grdfico.

5. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

. fa. Identifica tecnologias, procesos y saberes emergentes que se relacionan directa o indirectamente con la
disciplina promoviendo una actuacién constante del conocimiento.

-Identifica y experimenta tecnologias digitales y multimediales para su -Evaluacion orall
aplicacion en el diseio visual y de interaccion -Trabajos prdcticos -
productos
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Desglose de evaluacién

aplicar las tecnologias
multimedia en un

contexto de diseno.

Proyecto Exploratorio Final ,
Tecnologias Web Interactivas vy,

Diseno Multiplataforma

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Esta evaluacion cubre los
temas de innovaciéon en
el disefo grdficoy el uso
Trabajos giﬁ%‘ﬁé?‘;ﬁg&égs Introduccién a la Innovaciéon y Semana: 4
prdcticos - Tecnologias Emergentes en APORTE 10 (16/09/2024 al
demostrar su S
productos - L Diseno 21/09/2024)
comprension tedrica y
aplicar lo aprendido en
un ejercicio prdctico de
inferactividad.
La segunda evaluaciéon
se enfoca en la
exploracién avanzada de
Trabajos IRn ec(IJLﬂli(rj gdr/;\UTnetszOsig're Exploracion Avanzada de Semana: 8
practicos - rapreg Realidad Aumentada (RA) en | APORTE 10 (14/10/2024 al
las diferentes formas de L e
productos Lo L el Diseno Grdfico 19/10/2024)
RA y un ejercicio prdctico
donde los estudiantes
desarrollardn una
aplicacion bdsica de RA.
Esta evaluaciéon aborda
las tecnologias web
interactivas y la
Trabajos programaciéon bdsica Tecnoloaias Web Interactivas Semana: 12
prdcticos - con Arduino. Los Disefio I\S\Julﬁ lataforma | APORTE 10 (11/11/2024 al
productos estudiantes deberdn P 13/11/2024)
realizar un ejercicio
prdctico que integre estog
conocimientos
Esta seccion evalua la Exploracion Avanzada de
e L Realidad Aumentada (RA) en
comprension tedrica de - . .,
: el Diseno Grdfico, Introduccion
los conceptos clave vistos a la Innovaciéon y Tecnologias
Evaluacion oral | durante el curso, y la L 9 EXAMEN 10 Semana: 16 (al)
. - . Emergentes en Diseno ,
innovacion y calidad de L
. : - Proyecto Exploratorio Final ,
investigacion de la . .
ropuesta final Tecnologias Web Interactivas |
P ) Diseno Mulfiplataforma
Exploracion Avanzada de
Realidad Aumentada (RA) en
. los estudiantes deberdn | el Disefio Grdfico, Introduccion
Trabajos desarrollar un proyecto a la Innovaciéon y Tecnologias
prdcticos - P proy L 9 EXAMEN 10 Semana: 16 (al)
practico que integre Emergentes en Diseno ,
productos . . A
varias de las tecnologias | Proyecto Exploratorio Final ,
Tecnologias Web Interactivas vy,
Diseno Mulfiplataforma
Exploracion Avanzada de
Realidad Aumentada (RA) en
Se mantiene la el Disefo Grdfico, Introduccion .
evaluacion de los ala Innovacién y Tecnologias semana: 17-18 (15-
Evaluacién oral v 1ec 9 SUPLETORIO | 10 12-2024 al 21-12-
conceptos Emergentes en Diseno ,
P 2024)
fundamentales Proyecto Exploratorio Final ,
Tecnologias Web Interactivas vy,
Diseno Mulfiplataforma
os estudiantes repetirdn la| Exploracion Avanzada de
parte prdctica, Realidad Aumentada (RA) en
. desarrollando un nuevo | el Diseno Grdfico, Infroduccién .
Trabajos royecto que demuestre | ala Innovaciéon y Tecnologias semana: 17-18 (15-
practicos - proyecio 9 ¥ 1ecnologias | sypietorio | 10 12-2024 al 21-12-
su capacidad para Emergentes en Diseno ,
productos 2024)
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Metodologia

Descripcién Tipo horas
Los estudiantes serdn responsables de investigar de manera independiente sobre las
tecnologias presentadas en clase, profundizando en su comprensién y explorando Autébnomo

nuevas aplicaciones. Se les incentivard a trabajar en proyectos individuales y grupales
fuera del aula, aplicando lo aprendido_en situaciones prdcticas.

El enfoque de la clase se basard en la exploracion prdctica de tecnologias multimedia,
donde el 80% del tiempo se dedicard a actividades prdcticas en el aula. Se realizardn
demostraciones en vivo, ejercicios guiados y proyectos en grupo que fomenten la
aplicacion directa de conceptos tedricos. El docente guiard a los estudiantes en el uso
de herramientas tecnoldgicas, facilitando el aprendizaje a través de ejemplos reales y
promoviendo la colaboracion entre los estudiantes para resolver problemas y desarrollar
proyectos innovadores

Criterios de evaluacién

Total docencia

Descripcién Tipo horas
Se evaluard la profundidad y calidad de las investigaciones realizadas de manera
autébnoma, incluyendo la habilidad para encontrar, analizar, y aplicar informacion Autdénomo

relevante sobre tecnologias emergentes.

Participacion en Clase: Se evaluard la participacion activa en las actividades practicas
y discusiones en clase, valorando la iniciativa, creatividad, y colaboracion con
companeros.

Proyectos Grupales: La calidad y originalidad de los proyectos desarrollados en grupo
serdn fundamentales, incluyendo la capacidad de aplicar correctamente las
tecnologias aprendidas y la coherencia en la presentacion final.

Ejercicios Prdcticos: Se valorard la precision y el esfuerzo en los ejercicios practicos
realizados en clase, evaluando la comprension de conceptos técnicos y su correcta
aplicacion.

6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Total docencia

Web

Software

Revista

Bibliografia de apoyo

Libros

Autor Editorial Titulo ARo ISBN

Dave Wood Editorial Anaya Disefio de interfaces: Infroduccion a la 9788434262478
Multimedia comunicacién visual en el disefio

Fernando Navarro Pulido  Ediciones Pirdmide Realidad Virtual y Realidad Aumentada 2019 978-8436840914

Web

Software

Revista
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Docente Director/Junta

Fecha aprobacion: 14/08/2024
Estado: Aprobado
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