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1. Datos generales

Materia: FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION Nivel: 1
Cédigo: ICC104 Distribucién de horas.
Paralelo: A ,‘ ”
Docencia | Practico Autdnomo: 120 |Total horas
Periodo : Agosto-2024 a Diciembre-2024
Profesor: ORTEGA CHASI PATRICIA MARGARITA ostemas | autonomo
Correo portega@uazuay.edu.ec
electrénico: 48 32 16 104 200
Premrequisitos:
Ninguno

2. Descripcidn y objetivos de la materia

Su objetivo es capacitar a los estudiantes en el andlisis de un problema, su solucidon mediante la elaboracién de algoritmos representados en
diagramas de flujo y pseudocéddigo, y su codificacion en el lenguaje de programacion.

Confribuye de forma transversal con asignaturas como sistemas operativos, base de datos, inteligencia arfificial, entre otras.

Fundamentos de Programacién es una materia de gran importancia en la carrera de Ingenieria de Ciencias de la Computacién porque
constituye uno de los ejes de formacioén profesional del futuro Ingeniero, sienta las bases para el eje de formacién de lenguadjes de
programacion.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

EDUCACION
DE CALIDAD

INDUSTRIA,
INNOVACION E

INFRAESTRUCTURA

4. Contenidos

1 Algoritmos

1.1 Introduccion

1.2 Concepto y caracteristicas.

1.3 Ejercicios de aplicacién

1.4 Herramientas para representar algoritmos

1.4.1 Pseudo-cédigo

1.5 Constantes y variables, Tipos de datos, Operadores y Expresiones

1.5.1 Entfero, real, caracter, cadena, booleano, definidos por el usuario.
1.5.2 Asignacion, aritméticos, 1égicos, relacionales, prioridad de operadores
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1.5.3 Enfrada y salida de datos

1.6 Estructuras de control (Programas estructurados)

1.6.1 Secuencial

1.6.2 Condicionales

1.6.3 Repetitivas

2 Introduccion a lenguajes de programaciéon

21 Softwgre:.Conceptos, Software del s?stemo y softwore de aplicaciones. Los lenguadjes de programacion: concepto, lenguaje
) de mdaqguina, ensamblador vy lenguaje de alto nivel

2.2 Editor de programas, compiladores, traductores y depurador de programas

2.3 Entornos de programacion

2.4 Sintaxis y semdntica de los lenguajes de programacion.

2.4.1 Estructura general de un programa

2.5 Constantes y variables, Tipos de datos, Operadores y Expresiones

2.6 Estructuras de control

2.6.1 Secuencial

2.6.2 Condicionales

2.6.3 Repetitivas

3 Funciones y procedimientos

3.1 Concepto, caracteristicas y definiciéon

3.2 Ambito de las variables: globales y locales

3.3 Paso de pardmetros por valor y referencia

4 Arreglos unidimensionales y mulfidimensionales.

4.1 Concepto, caracteristicas y definicion

4.2 Arreglos unidimensionales

4.3 Ordenamiento y busqueda

4.4 Arreglos bidimensionales

4.5 Arreglos multidimensionales

4.6 Arreglo como pardmetro

4.7 Cadenas de caracteres

4.8 Punteros.

5 Estructuras de datos

5.1 Concepto, caracteristicas y definicion

52 Arreglos de estructuras

6 Flujos y archivos.

6.1 Concepto, caracteristicas y definicion

6.2 Operaciones sobre archivos (lectura y escritura)

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
ad1. Resuelve problemas bdsicos de ingenieria mediante la aplicacién de un lengudje de consulta estructurado.

-Implementa funciones que contengan estructuras de control aprendidas en  -Evaluacién escrita
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Resultado de

aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

este curso.

Evidencias

-Implementa proyectos que integren los conceptos aprendidos, expresados en -Evaluacion escrita
un lenguaje de alto nivel con la ayuda de una herramienta de programacion.

-Reconoce la importancia de las funciones como herramienta para simplificar

la estructura de un programa.

-Evaluacion escrita

-Resuelve problemas bdsicos de ingenieria aplicando el conocimiento y
correcta utilizacién de estructuras de control.

-Evaluacion escrita

-Utiliza archivos de texto para el aimacenamiento de informacion.

Desglose de evaluacién

-Evaluacién escrita

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Calificacién Semana
evaluar
- S . - Semana: 4
fraecin | oy sracesde | poerimon prodicetng | |aose {10 610912024
21/09/2024)
Evaluacion Pruebas y ejercicios de Arreglgs uni@imensionoleg Y semana: 8
escrita aplicacién mulhdlmgnspnoles., Funciones| APORTE 10 (14/10/2024 al
y procedimientos 19/10/2024)
- L . Semana: 12
E\S/S:iL;goon Zﬁlie;%ctcsignejercmos de EsrzlL'JﬂCngerS de datos, Flujos y APORTE 10 (11/11/2024 a
) 13/11/2024)
Algoritmos, Arreglos
unidimensionales y
Evaluacion Examen evaluacion mulﬁdimensio_noles., Es.TrucTuros Semana: 15
escrita préactico de dqfos, Flujos y orf:h]vos., EXAMEN 20 (02/12/2024 all
Funciones y procedimientos, 03/12/2024)
Introduccidon a lenguajes de
programacion
Algoritmos, Arreglos
unidimensionales y
Evaluacion Examen evaluacion mulfidimensionales., Estructuras Semana: 17-18 (15-
. o de datos, Flujos y archivos., SUPLETORIO | 20 12-2024 al 21-12-
escrita practico . -
Funciones y procedimientos, 2024)
Introduccién a lenguajes de
programacion
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Metodologia

Descripcién

Tipo horas

El curso se estructura mediante una metodologia que combina el trabajo auténomo del
estudiante con la instruccién y guia proporcionada por el docente. Esta combinaciéon
tiene como objetivo desarrollar tanto el conocimiento tedrico como las habilidades
précticas necesarias para dominar los conceptos bdsicos de programacion.

Practica Individual: Los estudiantes dedicardn tiempo a practicar la escritura de cddigo
de manera individual, utilizando ejercicios y tareas proporcionadas por el curso. Este
componente se enfoca en la resolucion de problemas y la implementacion de
algoritmos bdsicos, fomentando la experimentacion y la correccidon de errores para
mejorar la comprensién y la destreza técnica.

Autoestudio Tedrico: Ademds de la prdctica de programacién, se espera que los
estudiantes revisen materiales tedricos de manera independiente, incluyendo lecturas
asignadas, videos explicativos y documentacion técnica. Este estudio autébnomo
permitird a los estudiantes familiarizarse con los conceptos fundamentales antes de
aplicarlos en ejercicios prdcticos.

Proyectos y Ejercicios Autodirigidos: Los estudiantes trabajardn en proyectos pequefos y
ejercicios que integren los conocimientos adquiridos, aplicando diferentes estructuras de
conftrol, funciones, y manipulacion de datos. Estas actividades estardn diseadas para
consolidar el aprendizaje v preparar a los estudiantes para desafios mds complejos.

Autébnomo

Clases Magistrales y Explicaciones: El docente impartird clases magistrales que cubrirdn
los conceptos esenciales de la programacién, como estructuras de control, tipos de
datos, y funciones. Durante estas sesiones, se realizardn demostraciones en vivo de
codificacion, mostrando cémo aplicar las teorias a situaciones prdcticas.

Sesiones Prdcticas Guiadas: En los talleres o laboratorios, el docente guiard a los
estudiantes a través de ejercicios prdcticos, proporcionando asistencia inmediata vy
retroalimentacion en tiempo real. Estas sesiones estdn disenadas para reforzar los
conceptos aprendidos y ayudar a los estudiantes a superar obstdculos comunes en la
programacion.

Evaluacion Formativa y Retroalimentacién: Se implementardn evaluaciones formativas,
como quizzes y pequenos proyectos, para monitorear el progreso de los estudiantes. El
docente proporcionard retroalimentacion continua, destacando dreas de mejora vy
reforzando los conceptos que requieren mayor atencion.

Total docencia
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Criterios de evaluacion

Descripcién

Tipo horas

La evaluacién del componente auténomo se enfocard en la calidad y precision del
codigo escrito por los estudiantes, asi como en su progreso y consistencia en la préctica
individual. Se valoraré su capacidad para implementar algoritmos correctamente,
resolver problemas programdticos y aplicar los conceptos tedricos en contextos
précticos. Ademds, se considerard la mejora continua y el esfuerzo demostrado en
completar las tareas asignadas a lo largo del curso.

Autébnomo

La evaluaciéon del componente docente se basard en la participacion activa del
estudiante durante las clases y talleres, y su desempeno en las evaluaciones formativas y
sumativas. Se valorard la contribucion del estudiante en discusiones, su disposicion para
aplicar la retroalimentacion recibida, y su capacidad para demostrar un entendimiento
sélido de los conceptos a través de actividades supervisadas y examenes realizados en
clase.

Politica de Uso de Inteligencia Artificial (IA)

En el curso de Fundamentos de Programacion, se permite el uso de herramientas de
Inteligencia Artificial (IA) como apoyo para el aprendizaje y la resolucion de problemas,
siempre y cuando su Uso sed responsable y no comprometa la integridad del proceso
de aprendizaje. A continuacién, se detallan las directrices para el uso de IA en este
Curso:

Uso Auxiliar y Complementario: Las herramientas de IA pueden ser utilizadas para
complementar el aprendizaje, por ejemplo, en la revisién de cédigo, la correccién de
errores sintécticos o la generacion de ideas para resolver problemas. Sin embargo, el
trabajo principal, como la escritura y depuraciéon de cédigo, debe ser realizado por el
estudiante de manera auténoma.

Transparencia en el Uso: Los estudiantes deben ser fransparentes acerca del uso de IA
en sus tfrabajos. Si una herramienta de IA se utiliza para asistir en la resolucién de un
problema o en la escritura de codigo, esto debe ser indicado claramente en la
presentacién o entrega del ejercicio. La fransparencia es clave para mantener la
honestidad académica vy la credibilidad del trabajo presentado.

Etica y Originalidad: El uso de IA no debe sustituir el esfuerzo personal ni la creatividad
del estudiante. Se prohibe el uso de IA para generar soluciones completas o para
automatizar la totalidad de las tareas programdticas. El objetivo del curso es que los
estudiantes desarrollen sus propias habilidades de programacioén, y por lo tanto,
cualquier dependencia excesiva de la A serd penalizada.

Responsabilidad del Estudiante: El estudiante es responsable del contenido y la calidad
de todo el trabajo presentado, independientemente del uso de herramientas de IA. Esto
implica la obligacién de revisar, entender y corregir el cédigo creado con el soporte de
IA, asegurando que sea preciso, funcional y adecuado para la tarea asignada.

El incumplimiento de esta politica puede resultar en una evaluacién negativa del
trabajo presentado y, en casos mds graves, en medidas disciplinarias conforme a las
normas académicas de la institucion.

6. Referencias
Bibliografia base

Total docencia

Libros

Autor Editorial Titulo ARO ISBN

JOYANES AGUILAR, LUIS ~ McGraw-Hill FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION: 2008 978-84-481-6111-8
i Algoritmos, estructura de datos y objetos

Dale, Nell; Weems, Chip  McGraw-Hill Programacién y resoluciéon de problemas 2007 978-970-10-6110-7

con C++

Thomas H. Cormen, MIT Press Introduction to Algorithms 2009 9780262270830

Charles E. Leiserson,

Ronald L. Rivest, and

Clifford Stein

Web

Autor Titulo Url

cplusplus cplusplus http://www.cplusplus.com/
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Software

Autor Titulo Url Versién
SourceForge Dev-C++ https://sourceforge.net/projects/orwelldevcpp/

Codeblocks Codeblocks http://www.codeblocks.org/downloads

Dev-C++ Dev-C++ https://sourceforge.net/projects/orwelldevcpp/

Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software

Revista

Docente
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Director/Junta
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