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2. Descripcidn y objetivos de la materia

Esta asignatura de cardcter tedrico prdactico pretende cubrir los aspectos generales de la representacién grafica mediante la comprensién

Fecha aprobacion: 16/08/2024

Nivel: 2
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sélida de los conceptos y técnicas fundamentales para la representacion bidimensional y tridimensional.

Esta materia se articula de manera horizontal y vertical con los Talleres de Proyectos, Expresién y Representacion gréfica.

Es importante porque es una forma de comunicacién visual que permite a los disefadores y fabricantes comunicar de manera clara y precisa
la forma, funcién, de los proyectos. Ademds permite a los estudiantes fortalecer habilidades blandas como la comunicacién efectiva,

empatia, resolucion de problemas y el pensamiento critico.
3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

EDUCACION
DE CALIDAD

4. Contenidos

1. Introduccion a la Representacién Grafica
1.1 Conceptos y Normativas

1.2 Formatos y Rotulacion

1.3 Tipos de Lineas

1.4 Trazos Bdsicos

1.5 Construcciones Geométricas

2. Perspectivas: Caballera e Isometrica

2.1 Definicion y principios bdsicos

2.2 Perspectiva Caballera
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2.3 Perspectiva Isométrica

2.4 Volumenes simples

2.5 Conjuntos

3. Sistema Diédrico de Proyeccion

3.1 Planos de Proyeccién

3.2 Proyecciones del Punto

3.3 Proyecciones de la Recta

3.4 Representacion de Objetos Simples
3.5 Representacion de Objetos Compuestos
4. Documentacion técnica

4.1 Cortes y secciones

4.2 Conjunto General

4.3 Acotacion

5. Sistema de Evaluacién
Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

. ca. Reconoce, selecciona y utiliza coherentemente herramientas y sistemas de expresién y representacién ya sea
manuales o asistidas por computadora para solucionar problemdticas especificas.

-Reconocer y utilizar adecuadamente los instrumentos y materiales para la -Evaluacion escrita
representacion grdfica -Proyectos
-Trabajos prdcticos -
productos

. da Utiliza de manera eficiente el pensamiento visual, espacial y corporal para la representacién y compresion del
entorno y las soluciones de problemdticas de su profesién.

-Distinguir y seleccionar los métodos mds apropiados para la representacién y -Evaluacion escrita
comunicacion de ideas -Proyectos
-Trabajos prdcticos -
productos
-Ejecuta y desarrolla con precisiéon sus proyectos de representacion grafica -Evaluacion escrita
-Proyectos
-Trabajos prdcticos -
productos
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Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Infroduccion a la .
Evaluacién Representaciéon Grdafica semana: 4
. Evaluacion P L ' APORTE 5 (16/09/2024 al
escrita Perspectivas: Caballera e
- 21/09/2024)
Isometrica
. Intfroduccion a la .
Trabajos Representacion Grdfica semana: 4
prdcticos - Promedio de Deberes P L ' APORTE 5 (16/09/2024 all
Perspectivas: Caballera e
productos ) 21/09/2024)
Isometrica
. . S Semana: 8
Zglﬁgc'on Evaluacién i‘:;erencc‘c%ﬁd”m de APORTE 5 (14/10/2024 al
4 19/10/2024)
Trabajos Sistema Diédrico de semana: 8
practicos - Promedio de Deberes Proveccion APORTE 5 (14/10/2024 al
productos 4 19/10/2024)
Evaluacion semana: 12
escrita Evaluacion Documentacion técnica APORTE 5 (11/11/2024 al
13/11/2024)
Trabajos Semana: 12
prdcticos - Promedio de Deberes Documentacién técnica APORTE 5 (11/11/2024 al
productos 13/11/2024)
Documentacién técnica,
Infroduccion a la
Evaluacion Examen Representacion Grafica, EXAMEN 10 Semana: 16 (al )
escrita Perspectivas: Caballera e
Isometrica, Sistema Diédrico
de Proyeccién
Documentacion técnica,
Introduccion a la
Proyectos Proyecto Final Represer?foc.lon Grafica , EXAMEN 10 Semana: 16 (al)
Perspectivas: Caballera e
Isometrica, Sistema Diédrico
de Proyeccion
Documentacion técnica,
Evaluacioén ll?rg'srigecrﬂggignlo(_?réﬁco semana: 17-18 (15-
. Supletorio L ' SUPLETORIO | 10 12-2024 al 21-12-
escrita Perspectivas: Caballera e
- : oS 2024)
Isometrica, Sistema Diédrico
de Proyeccién
Documentacién técnica,
Proyecto Final / Se nroduecion ol semana: 17-18 (15-
Proyectos mantiene la nota del P L ' SUPLETORIO | 10 12-2024 al 21-12-
Perspectivas: Caballera e
examen - ; o 2024)
Isometrica, Sistema Diedrico
de Proyeccién
Metodologia
Descripcién Tipo horas

Clases magistrales: Durante las clases, el profesor presentard los conceptos tedricos y
técnicos necesarios para desarrollar habilidades en representacion grdfica, utilizando
recursos audiovisuales para hacerlo mds atractivo e interactivo.
Practicas en el aula: Los estudiantes realizardn ejercicios asistidos por el profesor, quien le

proporcionard retroalimentacion sobre su trabajo y sugerencias para mejorar.

Prdacticas individuales: Los estudiantes realizardn trabajos préacticos fuera del aula para
poner en prdctica los conceptos tedricos y técnicos aprendidos en clase. El profesor

brindard asesoramiento y supervision individualizada a cada estudiante.

Evaluacion continua: La evaluacion se realizard de manera continua a través de la
revision del frabajo prdctico de los estudiantes, su participacion en el aula y su
rendimiento en exdmenes y trabajos finales.

Criterios de evaluaciéon

Descripcién

Total docencia

Tipo horas

El sistema de evaluacién del curso de Representacion Gréfica constard de dos
componentes principales: la evaluacion continua y la evaluacién final.
La evaluacion continua se basa en la revision constante del trabajo prdctico de los
estudiantes, su participacion en el aula y su rendimiento en exdmenes y tareas. Se

llevard a cabo durante todo el curso para monitorear el progreso del estudiante y

ayudar a identificar las dreas que necesitan mds atencion.
La evaluacion final consistird en un trabajo final, el cual deberd ser presentado por cada

estudiante al final del curso. Este trabajo se centrard en la aplicacion de los

conocimientos adquiridos a lo largo del curso, en una tarea mds compleja y en un tema

especifico.

Total docencia
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6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Autor Editorial Titulo ANo ISBN

Alvaro Larriva UDA Texto guia - Representaciéon Grdfica 2 2017

Web

Software

Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software

Revista

Docente Director/Junta
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