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2. Descripcidn y objetivos de la materia

Se pretende cubrir el uso del algoritmo como elemento organizador del pensamiento ldgico, de la imaginacién y de la creatividad. Ademds
el estudiante conocerd las principales estructuras de control y usard los diagramas de flujo como herramienta de organizacion y de

planificacién.

Es indudable la relacion de la ldgica programacional con el resto de asignaturas, al ser un curso con mucho razonamiento légico y manejo
del orden del pensamiento, permite presentar los procesos del diseho de una manera esquematizada, ordenada y facilmente entendible.

La Légica de Programacion es importante porque permite al estudiante y futuro profesional del disefo abrir su pensamiento Iégico, haciendo
su razonamiento mas sistemdtico y ordenado, colaborando en el andilisis y en la toma de decisiones y brindando la capacidad de resolver

problemas con mds fluidez.
3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

EDUCACION
DE CALIDAD

4, Contenidos

Nivel:

Fecha aprobacion: 18/07/2024

2

Distribucién de horas.

Docencia | Practico Autdbnomo: 64 |Total horas
Sistemas Autébnomo
de tutorias
32 0 32 32 96

1 infroduccién a la logica

1.1 Légica, concepto uso y principios
1.2 Causalidad y silogismo

2 Algoritmos

2.1 Generalidades y definicion

2.2 Representacion de algoritmos
2.3 Algoritmos conocidos y ejemplos
3 Tipos y estructuras de datos
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3.1

Clasificacion de tipos de datos

3.2 Operadores aritméticos y logicos

3.3 Diagramas de Flujo, definicién,simbologia y aplicacion

3.4 Constantes y variables, operadores bdsicos

4 Estructuras de control

4.1 Introduccion

4.2 Estructura selectivas

4.3 Estructuras repetitivas

5 Légica de programacion en los procesos de disefo y resolucion de problemas
5.1 La abstraccién e informacion

52 El pensamiento critico

53 El pensamiento computacional en el proceso de diseno

5.4 El pensamiento computacional en la resolucion de problemas

5. Sistema de Evaluacién
Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

. cc Identifica, selecciona y utiliza eficientemente los elementos y fundamentos teéricos que apoyan a la profesién
para la elaboracién de propuestas pertinentes a las necesidades y condicionantes de casos especificos.

. db. Utiliza eg

Evidencias

de los fenénpenos, sujetos y situaciones de la profesion.

-Examina, -Reactivos

experimenta -Trabajos précticos -

Y éog"epslﬂg productos
%%;mgqgo |6gico, critico y creativo para la comprensién, explicacién, integracién y comunicaciéon

-Distingue, explica y diferencia los distintos tipos de datos y estructura de datos -Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos
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Desglose de evaluacién

estableceran

Criterios de evaluacién

Descripcién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
. Algoritmos, infroduccién a la semana: 4
Reactivos prueba 1 légica APORTE 5 (16/09/2024 al
21/09/2024)
Trabajos Algoritmos, infroduccién a la semana: 4
practicos - trabajo 1 légica ' APORTE 5 (16/09/2024 al
productos 21/09/2024)
. Estructuras de confrol, Tipos y semana: 8
Reactivos prueba 2 estructuras de datos APORTE 5 (14/10/2024 al
19/10/2024)
Trabajos Estructuras de control, Tipos y semana: 8
prdcticos - frabajo 2 estructuras de datos ’ APORTE 5 (14/10/2024 al
productos 19/10/2024)
Légica de programacién en Semana: 12
Reactivos prueba 3 los procesos de diseno y APORTE 5 (11/11/2024 al
resolucion de problemas 13/11/2024)
Trabajos Légica de programacion en Semana: 12
practicos - frabajo prdctico 3 los procesos de diseno y APORTE 5 (11/11/2024 al
productos resolucion de problemas 13/11/2024)
Algoritmos, Estructuras de
control, Légica de
programacioén en los procesos
Reactivos examen escrito de diseno y resolucion de EXAMEN 10 Semana: 16 (al)
problemas, Tipos y estructuras
de datos, intfroduccion a la
16gica
Algoritmos, Estructuras de
control, Légica de
Trabajos programacién en los procesos
prdcticos - frabajo final de diseno y resolucion de EXAMEN 10 Semana: 16 (al)
productos problemas, Tipos y estructuras
de datos, introduccion a la
16gica
Algoritmos, Estructuras de
confrol, Légica de
programacién en los procesos Semana: 17-18 (15-
Reactivos examen supletorio escrito | de diseno y resolucion de SUPLETORIO | 10 12-2024 al 21-12-
problemas, Tipos y estructuras 2024)
de datos, introducciéon a la
I6gica
Algoritmos, Estructuras de
control, Légica de
Trabajos se repite la nota del programacioéon en los procesos Semana: 17-18 (15-
prdcticos - s de diseno y resolucion de SUPLETORIO | 10 12-2024 al 21-12-
frabajo final .
productos problemas, Tipos y estructuras 2024)
de datos, intfroduccion a la
16gica
Metodologia
Descripcién Tipo horas
Se aborda cada
F@Wféﬁfﬁﬁ UBQig&IREiando Total docencia
5 @ asselfido
3l .’d* entgbajo
wéMerdo
S Clollxﬁﬁ@ f(ﬁbrﬁ@F@:/%%fo%%los para las  mismas.
opeendlzcu con
practicas se

Tipo horas

Para la calificacion de los
enriresianes escritas y los
%%IT'&Q%SQO”

cmerlos
fundamentales de
la evaluacion.

Total docencia
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