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FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

1. Datos generales

Materia: TALLER DE PROYECTOS 5 Nivel: 5
Codigo: DDGS01 Distribucién de horas.
Paralelo: A . -
Docencia | Practico Autdnomo: 96 |Total horas
Periodo : Agosto-2024 a Diciembre-2024
Profesor: ALARCON MORALES JHONN MANUEL ostemas | autonomo
Correo jalarcon@uazuay.edu.ec
electrénico: 64 32 16 80 192
Premrequisitos:

Codigo: DDG401 Materia: TALLER DE PROYECTOS 4

2. Descripcidn y objetivos de la materia

En esta materia tedrico-prdctica, los estudiantes se adentran en el andlisis y comprension de los diferentes medios y soportes para desplegar
informacion grdfica. El enfoque principal estd en el desarrollo de la capacidad del estudiante para analizar, reconocer y aprovechar las
condicionantes tanto tecnolégicas como comunicacionales que los medios imponen en la estructura de la informacion. Adicionalmente, los
estudiantes se acercan al drea especifica del diseno de infografia y del disefio para la visualizacién de datos, conociendo los principios
bdsicos de la presentacién visual de informacién en funcidn del contenido -la informacién- y los métodos de presentacion -estrategias de
diseno-.

Se articula con los Talleres de Proyectos de otros niveles ofreciendo criterios y fundamentos para el tratamiento de un tipo particular de
informacion que complementa otros sistemas de comunicaciéon grdfica. Provee criterios y herramientas de andiliis para configurar estrategias
de utilizacién de medios.

Esta materia brinda las directrices que el disenador gréfico debe conocer para seleccionar los medios adecuados para la transmision de la
informacién hacia un publico y en un contexto determinados. Por ofro lado, fomenta las competencias visuales del estudiante en el drea
especifica de la visualizacion de informacion y la representacién de datos. Permite que el disefador grdfico tenga los conocimientos para
plantear soluciones y productos grdficos eficientes desde el aspecto comunicacional.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

EDUCACION
DE CALIDAD

4, Contenidos

1. Los Soportes y Medios para desplegar informacion gréfica

1.1 Los medios impresos, digitales y ambientales: caracteristicas

1.2 Los medios estdticos y dindmicos: caracteristicas
1.3 Propdsitos comunicacionales y el medio
1.4 Condicionantes tecnoldgicas de los medios y soportes
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1.5 Condicionantes comunicacionales de los medios y soportes

2. La presentacién visual de informaciéon

2.1 La infografia: principios bdsicos, caracteristicas, tipos

2.2 La visualizacion de datos: principios bdsicos, caracteristicas, tipos
2.3 Codificacién (disenador) y decodificacién (usuario)

2.4 Percepciodn visual y cognicién

3. El proceso en el diseno de visualizaciones de datos

3.1 El brief inicial: temdtica, problemdticas, necesidades, fuentes de informaciéon
3.2 Elegir la estrategia de comunicacién

3.3 El contenido: extraer, analizar, discriminar y organizar informaciéon
3.4 Definir el concepto

3.5 Métodos de presentacion y estructuras: jerdrquica, relacional, temporal, espacial, espcio-temporal, textual
3.6 Alfabeto visual

3.7 Figuras retdricas: el proceso creativo

3.8 Definir el soporte y los medios

4, La infografia

4.1. Ejercicios prdcticos

5. La visualizaciéon de datos

5.1. Ejercicios prdcticos

6. Proyecto Final

6.1. Desarrollo del proyecto final del Taller

5. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
. aa. Disefia proyectos acordes a las necesidades del contexto desde una mirada infegradora y comprometida.

-Planifica y produce proyectos en las dreas del diseno de infografiay parala  -Reactivos
visualizacién de datos atendiendo a las carcteristicas tecnoldgicas y -Trabajos prdcticos -
comunicacionales de los medios y soportes productos
. ch. Genera proyectos innovadores y/o experimentales desde la interaccién con la realidad, dentro de las diferentes
dreas de la profesién.

-Analiza y reconoce las condicionantes tecnoldgicas y comunicacionales que -Reactivos

imponen los medios y soportes en la estructuracion de la informacion -Trabajos prdcticos -
productos

-ldentifica, enlista y explica los diferentes medios y soportes para desplegar -Reactivos

informacion -Trabajos prdcticos -
productos
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Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Los Soportes y Medios para semana 4
Reactivos Prueba de reactivos o |ep . inf‘;rmcdénp e | APORTE 5 (16/09/2024 al
Pleg 9 21/09/2024)
Trabajos G?L?olllsilzsoccj:%gfeigoqg?ST&‘ La presentacion visual de semana: 5
pracficos - tipologias, elementos . info‘?mocién APORTE 5 (23/09/2024 al
productos pologias, Y 28/09/2024)
sus funciones
Diseno de informacion:
Trabajos Desarrollo del concepto, El broceso en el disefio de Semana: 7
prdcticos - los métodos de visrfJolizociones de datos APORTE 5 (07/10/2024 al
productos presentaciéon y la 12/10/2024)
estructura
. Diseno de informacién: .
Trabajos desarrollo de un alfabeto | El proceso en el diseno de semana: 8
practicos - \ . procesc APORTE 5 (14/10/2024 al
roductos VIS'UC1| y swtgmos de visualizaciones de datos 19/10/2024)
P caodificacion
Trabajos Disefio infearal de Semana: 12
précticos - infoarafia 9 La infografia APORTE 10 (11/11/2024 al
productos 9 13/11/2024)
El proceso en el diseno de
L . o visualizaciones de datos, La
Diseno de visualizacion . ., L
. . " infografia, La presentacion .
Trabajos de datos e infografia visual de informacion. La Semana: 15
practicos - Primera parte: Memoria . L ’ EXAMEN 5 (02/12/2024 all
P visualizacion de datos, Los
productos Técnica . 03/12/2024)
. Soportes y Medios para
(nota queda fija) . - .
desplegar informacion grdfica,
Proyecto Final
El proceso en el diseno de
L . o visualizaciones de datos, La
Diseno de visualizacion . ., L
. . " infografia, La presentacion
Trabajos de datos e infografia visual de informacion. La
practicos - Segunda parte: Diseno . L ’ EXAMEN 5 Semana: 16 (al)
e visualizacion de datos, Los
productos Infogrdfico f
. Soportes y Medios para
(nota queda fija) . - .
desplegar informacion grdfica,
Proyecto Final
El proceso en el diseno de
visualizaciones de datos, La
Trabaios Diseno de visualizacion infografia, La presentacion
1ol de datos e infografia visual de informacion, La .
practicos - A S EXAMEN 10 Semana: 16 (al)
roductos Tercera parte: Diseno de | visualizacion de datos, Los
P Visualizacion de Datos Soportes y Medios para
desplegar informacién grdfica,
Proyecto Final
El proceso en el diseno de
L . o visualizaciones de datos, La
Diseno de visualizacion infografia, La presentacion
Trabajos de datos e infografia visugl de ilnforaocién la Semana: 17-18 (15-
practicos - Primera parte: Memoria S : SUPLETORIO | 5 12-2024 al 21-12-
P visualizacion de datos, Los
productos Técnica . 2024)
. Soportes y Medios para
(nota queda fija) . - .
desplegar informacion grdfica,
Proyecto Final
El proceso en el diseno de
L . o visualizaciones de datos, La
Diseno de visualizacion infografia, La presentacion
Trabajos de datos e infografia visugl de ilnforaocién la Semana: 17-18 (15-
prdcticos - Segunda parte: Diseno S ’ SUPLETORIO | 5 12-2024 al 21-12-
e visualizacion de datos, Los
productos Infogrdfico . 2024)
. Soportes y Medios para
(nota queda fija) . - .
desplegar informacion grdfica,
Proyecto Final
El proceso en el diseno de
visualizaciones de datos, La
roger [ e de vialioain | rlogrll, Lo presenocen semana: 171615
practicos - . gra . . L. ' SUPLETORIO | 10 12-2024 al 21-12-
roductos Tercera parte: Diseno de | visualizacion de datos, Los 2024)
P Visualizacion de Datos Soportes y Medios para
desplegar informacién grdfica,
Proyecto Final
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Metodologia

Descripcién Tipo horas
En el frabajo autébnomo el estudiante desarrollard proyectos a nivel de propuestas,
bocetaciones y concrecién material y realizard también constantes lecturas Autébnomo

relacionadas a los temas que se vayan fratando.

Para el desarrollo de esta asignatura, de cardcter tedrico-prdctico, se empleardn
diversas estrategias metodoldgicas que acompanardn al estudiante en su proceso de
aprendizaje. Estas incluirdn clases sobre fundamentos tedricos, visualizacion de ejemplos,
estudio y andlisis de casos, dindmicas y discusiones en el aula, asi como
experimentacion prdctica en clases.

Las horas de trabajo prdctico buscardn establecer un nexo sélido entre la teoria y su
aplicacion prdctica mediante métodos como la experimentacion, el descubrimiento y
el andlisis de casos. Al ser una materia integradora, se procurard que los conocimientos
adquiridos en otras cdtedras, como Mineria de Datos, Imagen y Movimiento,
Tecnologias Multimedia o Tipografia, confluyan en esta asignatura. Esto servird de apoyo
para la realizacién practica de propuestas, tanto en la expresiéon y representacion como
en la conceptualizacion y materializaciéon de los proyectos a desarrollar, poniendo
énfasis en el "hacer' como una forma de fortalecer la prdctica.

Ademds de asegurar la asimilacion de los contenidos, serd importante orientar al
estudiante para que comprenda la dindmica fundamental de la disciplina y las
variables con las que se frabaja en el dmbito del disefho de informacién. El objetivo es
provocar su interés y pasién por la materia.

Criterios de evaluacién

Total docencia

Descripcion Tipo horas
Se evaluard la capacidad del estudiante para aplicar herramientas y teorias aprendidas
a través de estudios de caso, investigaciones y trabajo en casa, que se evaluard a Auténomo

fravés de ribricas y entrega de proyectos.

Las evaluaciones se realizardn mediante rdbricas que integren los criterios especificos de
cada uno de los proyectos, basdndose en las entradas tedricas que se aborden en
clase.

De manera general, se tomardn en cuenta los siguientes aspectos:

- Asimilacién de conceptos tedricos asi como de la capacidad de argumentacion del
estudiante, basada en la apropiacion de estos conocimientos.

- Se considerard el proceso de diseno en la elaboracion de las propuestas, incluyendo la
investigacion, planificacion, desarrollo y revision de los proyectos.

- Se valorard el grado de innovaciéon y creatividad demostrado en los proyectos,
incentivando soluciones originales y enfoques Unicos.

- Se considerard la calidad formal de la materializacién y presentacién de los proyectos,
asegurando que sean visualmente coherentes, estéticamente agradables y
técnicamente correctos.

- Para el componente prdctico de la asignatura, se evaluard la capacidad del
estudiante para aplicar las herramientas y teorias aprendidas de manera efectiva en sus
proyectos.

6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Total docencia

Web

Software

Revista

Bibliografia de apoyo

Libros

Autor Editorial Titulo Ano ISBN

Rendgen, Sandra (Ed.) Taschen Information Graphics 2012 978-3-8365-2879-5
Meirelles, . Parramon La informacién en el disefo 2014 978-84-342-4105-3
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Autor Editorial Titulo ARO ISBN

McCandless, David RBA Libros S.A. La informacioén es bella 2010 978-84-9298-124-3

Ellen Lupton Gustavo Gili Intuicién, Accidén, Creacion. Graphic Design 2011 978-84-252-2573-4
Thinking

Web

Autor Titulo Url

Visual Capitalist Visual Capitalist https://w

Jumeno, Miguel Angel La buena prensa Eﬁvﬁgﬁél

Hubspot

Los 13 tipos de infografias que existen y gﬁ; FEiBlog.h
HBP

como elegir el mejor

gs/ma

Software

FeTng7npos-
de-infografias

Revista

Docente

Fecha aprobaciéon: 18/07/2024

Estado:

Aprobado

Director/Junta
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