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2. Descripcidn y objetivos de la materia

La materia tiene como objetivo proporcionar a los estudiantes un conocimiento de los conceptos bdsicos de ergonomia, con el fin de diseiar
productos que se adapten a las condiciones y necesidades de los usuarios, optimizando su uso y mejorando la interaccion entre el usuario y el
artefacto.

Se integra de manera estratégica ya que aprovecha los conocimientos previos adquiridos en la materia de Antropometria, proporcionando
una comprensién mas detallada y aplicada de cémo las dimensiones y caracteristicas fisicas de los usuarios afectan el disefo de Productos.
Se integra con la cadena de talleres de disefio, permitiendo a los estudiantes aplicar los principios ergondmicos en sus proyectos prdcticos y

desarrollar productos funcionales y centrados en el usuario.

Esta materia es importante porque, se enfoca en el diseno de productos que mejoren la comodidad, seguridad y eficiencia del usuario,
satisfaciendo las necesidades humanas. Ademds, le permite comprender y aplicar principios ergonémicos para disefiar productos que

Nivel:

Fecha aprobacion: 20/08/2024

5

Distribucién de horas.

Docencia | Practico Autdbnomo: 64 |Total horas
Sistemas Autébnomo
de tutorias
32 0 32 32 96

minimicen el esfuerzo y maximicen la eficacia del usuario, lo que resulta en productos mds intuitivos y fdciles de usar.
3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

EDUCACION
DE CALIDAD

4, Contenidos

1. Conceptos generales de ergonomia aplicada en el disefo
1.1 Que es ergonomia

1.2 Determinantes y principios

2. Biomecdnica

2.1 Concepto de biomecdnica

2.2 La capacidad muscular

2.3 Velocidad de reaccion y accion
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2.4 Biometria

3. Conjunto operante

3.1 Concepto

3.2 Los fundamentos de la operaciéon

3.3 Comunicacién

3.4 Factores de productividad

3.5 Componentes del conjunto operante
4, Usabilidad

4.1 Cenfrada hacia el producto

4.2 Centrada hacia el usuario

4.3 Centrada hacia el desempeno del usuario

5. Sistema de Evaluacién
Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

. bb Entiende los comportamientos humanos, sociales y culturales para aportar a la calidad de vida de diversos
grupos.

-Integra los conocimientos adquiridos y la relacion entre Usuario Artefacto. -Investigaciones

. ea Identifica las diferentes realidades de su entorno a través de métodos y procesos que le permite obtener de
diversas maneras datos para responder a preguntas mediante la sistematizacién e interpretacién de los mismos.

-Reconoce aplicaciones en las variantes ergondmicas que intervienen en la
configuracion de los objetos.

Desglose de evaluacién

-Investigaciones

Evidencia Descripciéon Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar

Trabajo de investigacion

de. dgtgrmlnontes Yo Conceptos generales de Semana: 3
Investigaciones PrNCIPIOS de ergonomia ergonomia aplicada en el APORTE 10 (09/09/2024 al

aplicados a la vaijilla del disefio 14/09/2024)

frabajo Nro 1 de Taller de

diseno.

Trabajo de investigacion

de biomecdnica Semana: 7
Investigaciones | aplicada a la mezcladoral Biomecdnica APORTE 10 (07/10/2024 al

del trabajo Nro 2 de Taller 12/10/2024)

de diseno.

Trabajo de investigacion

de conjunto operante Semana: 12
Investigaciones | aplicada al parlante Conjunto operante APORTE 10 (11/11/2024 al

bluetooth del frabajo Nro 13/11/2024)

3 de Taller de diseno.

Trabajo de investigacion

de usabilidad aplicada al Semana: 15
Investigaciones | horno del trabajo Nro 4 Usabilidad EXAMEN 20 (02/12/2024 al

de Taller de disefo. 03/12/2024)

Trabajo de investigacion

de usabilidad aplicada al Semana: 17-18 (15-
Investigaciones | horno del tfrabajo Nro 4 Usabilidad SUPLETORIO | 20 12-2024 al 21-12-

de Taller de diseno. 2024)
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Metodologia

Descripcién

Tipo horas

Revision de bibliografia. Andlisis de productos disponibles para el estudiante. Se
planteardn actividades que refuercen la construccidon de criterios ergonémicos en los
estudiantes a través de investigaciones cuyos resultados serdn argumentados vy
discutidos en clases. El estudiante

generard un dossier con todos sus trabajos.

Autébnomo

Se implementardn clases magistrales que serdn reforzadas con andlisis de casos vy
ejemplos del abordaje del andlisis ergondmico aplicado al disefo de productos.

Criterios de evaluacién

Descripcién

Total docencia

Tipo horas

Presentacién de investigaciones, evaluaciones escritas y reactivos, andlisis de casos,
configuracién de productos segun andlisis ergondmico.

Autébnomo

La evaluacion se realizard a partir de trabajos en clase, fuera de clase y reactivos que
demuestren la correcta aplicacién de conceptos relacionados con la asignatura. Antes
de la presentacion de trabajos se expondrd la rUbrica que permita al estudiante
conocer los topicos a

evaluar.

6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Total docencia

Web

Software

Revista

Bibliografia de apoyo
Libros

Autor Editorial Titulo

ANO

ISBN

"J.Alberto Cruz G.y ECOE Ediciones Ergonomia Aplicada
Andrés
Garnica G."

2014

978-958-648-664-4

Barrau Bombardo Pedro, Alfaomega Ergonomia 1
Blasco Joan, Gregori

Torada Enrigue, Mondelo

Pedro R.

2001

978-958-682-634-1

Rincén O "Editorial Pontificia Ergonomia y procesos de disefio
Universidad Javeriana"

2010

978-958-716-305-6

Web

Software

Revista
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Docente Director/Junta
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