Fecha aprobacion: 06/09/2016

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO DE OBJETOS

1. Datos generales

Materia: COMPUTACION 1 OBJETOS Nivel: 1
Cédigo: FDIO00? Distribucién de horas.
Paralelo: A ,. ”
Docencia | Practico Auténomo: Total horas
Periodo : Septiembre-2016 a Febrero-2017
Profesor: MALO TORRES JUAN SANTIAGO dgﬁg;’;s Auténomo
Correo jsmalo@uazuay.edu.ec
electrénico: 4 4
Premrequisitos:
Ninguno

2. Descripcidn y objetivos de la materia
La asignatura aporta un lenguaje mds al que el estudiate puede recurrir para la representaciéon de proyectos de disefo de objetos.

Esta asignatura ensefia el manejo de herramientas bdsicas y procesos para el correcto uso de programas computacionales de grdfica
vectorial y mapa de bits y su software. (NIVEL NATURALIZACION)

La asignatura, se vincula con las cdtedras de Disefo, Representacion y Expresion Grdfica
3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4. Contenidos

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
ac. Seleccionar recursos apropiados para la expresidn y representacién del proyecto de disefio

-Reconocer las herramientas adecuadas para manejo de gréfica vectorialy  -Investigaciones
mapa de bits. -Proyectos
-Practicas de laboratorio
-Reactivos
qaj. Seleccionar recursos de representacion bi y tri dimensional que permitan el desarrollo de conceptos de Diseno

-Reconocer las herramientas adecuadas para manejo de grdfica vectorialy  -Investigaciones
mapa de bifs. -Proyectos
-Prdcticas de laboratorio
-Reactivos
ak. Seleccionar recursos de representacion bi y tri dimensional que permitan el desarrollo del producto ensiy la
valoracién sus particularidades

-Combinar las herramientas adecuadas para la presentaciéon de propuestasy -Investigaciones
proyectos de diseno de objetos. -Proyectos
-Prdcticas de laboratorio
-Reactivos
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Desglose de evaluacién

Evidencia

Descripcién

Contenidos silabo a
evaluar

Aporte

Cdlificaciéon

Semana

Practicas de
laboratorio

Capitulo 1 1.1, 1.2, 1.3,
1.4,1.5

Los estudiantes realizaran
un ejercicio prdactico en
clase con una hora para
su desarrollo, se dividirdn
en dos grupos. El nivel de
dificultad es bdsico

Interfaz de Adobe Photoshop.

APORTE 1

Semana: 5 (10-OCT-
16 al 15-OCT-16)

Investigaciones

Los estudiantes realizardn
una investigacion sobre
composicion fotogrdfica
y sus diferentes métodos
de aplicacién, realizardn
un frabajo de capturas
de composicion y edicidon
de las mismas, de un
objeto. Cada estudiante
entregard un informe
individual del trabajo
realizado y el registro de
imdgenes hechas.

Interfaz de Adobe Photoshop.

APORTE 2

Semana: 10 (14-NOV
16 al 19-NOV-16)

Reactivos

Se entregard una hoja de
reactivos de 10 preguntas
de opcidén multiple del

capitulo 1 de photoshop.

Interfaz de Adobe Photoshop.

APORTE 2

Semana: 10 (14-NOV
16 al 19-NOV-16)

Proyectos

Evaluacion prdctica
sobre el uso de las
herramientas de trazo de
ilustrador, el tiempo de
desarrollo del ejercicio es
de una hora, se dividird
en dos grupos

Interfaz de Adobe illustrator.

APORTE 3

Semana: 12 (28-NOV-
16 al 03-DIC-16)

Practicas de
laboratorio

Los estudiantes realizaran
un ejercicio e laboratorio
sobre el uso de las
herramientas en ilustrador
para magquetar una hoja
volante

Interfaz de Adobe illustrator.

APORTE 3

Semana: 14 (12-DIC-
16 al 17-DIC-16)

Reactivos

Hoja de reactivos de 10
preguntas sobre el
manejo de herramientas
y opciones bdsicas de
Adobe ilustrador (todo lo
visto y frabajado en
clase)

Interfaz de Adobe illustrator.

APORTE 3

Semana: 14 (12-DIC-
16 al 17-DIC-16)

Proyectos

Los estudiantes deberdn
entregar el dia del
examen un trabajo en
donde se aplique la
combinacion de los dos
programas vistos en el
ciclo, los lineamientos
serdn entregados con
tiempo prudencial para
sy desarrollo

Interfaz de Adobe Photoshop.,

Interfaz de Adobe illustrator.

EXAMEN

Semana: 17-18 (02-
01-2017 al 15-01-
2017)

Reactivos

Bateria de preguntas
sobre el uso y manejo de
herramientas de los dos
programas

Interfaz de Adobe Photoshop.,

Interfaz de Adobe illustrator.

EXAMEN

Semana: 17-18 (02-
01-2017 al 15-01-
2017)

Practicas de
laboratorio

Los estudiantes deberdn
realizar una evaluacion
préctica en laboratorio
con un tema que serd
sorteado en clase de los
dos programas

Interfaz de Adobe Photoshop.,

Interfaz de Adobe illustrator.

SUPLETORIO

Semana: 19-20 (16-
01-2017 al 22-01-
2017)

Reactivos

La calificacion del
supletorio serd tomada
en cuenta el examen de
la hoja de reactivos sobre
10 puntos, los 10 puntos
de este, se mantendrdn
para el supletorio

Interfaz de Adobe Photoshop.,

Interfaz de Adobe illustrator.

SUPLETORIO

Semana: 19-20 (16-
01-2017 al 22-01-
2017)
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Metodologia

Criterios de evaluacién

6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Autor Editorial Titulo ARO ISBN

HUDSON , JENNIFER Blume MIL NUEVOS DISENOS Y DONDE 2010 978-84-9801-447-1

ENCONTRARLOS

MEDIAACTIVE. Marcombo. MANUAL DE PHOTOSHOP CSé. 2013 978-84-267-1884-6
MEDIAACTIVE. Marcombo. MANUAL DE ILLUSTRATOR CSé. 2013 978-84-267-1984-3
Web

Autor Titulo Url

Manualespdf Http://Www.Manualespdf.Es/ http://www.manualespdf.es/manuales-adobe-illustrator/

Busch, David Ebrary http://site.ebrary.com/lib/uazuay/docDetail.action?2doclD=10053199&

p00=adobe%20photoshop

Software

Autor Titulo url Versién

Adobe System Adobe lllustrator UDA Css

Incorporated

Adobe System Adobe Photoshop UDA CS5

Incorporated

Revista

Bibliografia de apoyo

Libros
Web
Software

Revista

Docente Director/Junta
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